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ความรูท่ัวไปและคุณสมบัติของผูตัดสินกีฬาแบดมินตัน 
 

1.1 ความรูท่ัวไปเก่ียวกับผูตัดสิน 
มารยาทผูแขงขัน 
1. ผูแขงขันตองตระหนักอยูเสมอวาผูเขาแขงขันเปนนักกีฬาสมัครเลน ซ่ึงตองมี

น้ําใจเปนนักกีฬาอยูเสมอ และพรอมท่ีจะใหอภัยแกความผิดพลาดทุกโอกาส โดยไม
คํานึงถึงผล  แพ – ชนะเปนสําคัญจนเกินไป 

2.  ผูเขาแขงขันแตงกายดวยชุดกีฬาสีขาวหรือสีอ่ืน ๆ สะอาด เรียบรอย 
3. ยิ้มแยมแจมใสตอคูแขงขัน แสดงออกถึงมิตรภาพ ความสุภาพ ออนโยน ดวยการ

สัมผัสมือ หรือเปดโอกาสใหคูแขงขันไดวอรม รวมท้ังไมเอาเปรียบคูแขงขันในการเส่ียงให
โอกาสคูตอสูเปนผูนําการเลือกเส่ียงกอน 

4. ไมแสดงกิริยาท่ีไมดีเม่ือทําเสียเองดวยทาทางหรือคําพูด รวมท้ังการกลาวตําหนิ   
ผูเลนฝายเดียวกัน 

5. ใชคําพูดท่ีสุภาพในการแขงขัน 
6. การถามขอสงสัยหรือถามคะแนนตอผูตัดสินในระหวางการแขงขันควรจะใช

ถอยคําสุภาพ 
7. การอุทธรณคําวินิจฉัยของผูตัดสิน ก็เปนอีกเร่ืองหน่ึงท่ีผูเขาแขงขันควรจะใช

ถอยคําท่ีระมัดระวัง และเม่ือไดทําการอุทธรณแลว ผูอุทธรณตองอยูในความสงบและพรอม
ท่ีจะทําการแขงขันตอไปไดและเม่ือผูตัดสิน ตัดสินอยางไรก็ตองปฏิบัติตามดวยความเต็มใจ 

8. เม่ือขณะดําเนินการแขงขันอยูหากจะหยุดพัก เชน ขอเช็ดเหง่ือ ดื่มน้ํา เปล่ียน
แร็กเกต เปล่ียนรองเทาถุงเทา ฯลฯ ตองขออนุญาตผูตัดสินทุกคร้ัง เม่ือไดรับอนุญาตแลวจึง
ปฏิบัติได 

บทที ่1 
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9. การสงลูกไปใหคูตอสูเปนฝายสงจะตองสงลูกขามตาขายไปใหเสมอ การสงลูก 
ลอดใตตาขายไปใหคูตอสูถือวาเปนการเสียมารยาทอยางแรง 

10. ในระหวางการแขงขัน ถาผูตัดสินทําหนาท่ีผิดพลาดแตเราอยูในฐานะไดเปรียบ
ไมควรใชความไดเปรียบนั้นเปนประโยชน 

11. เม่ือการแขงขันเสร็จส้ินลง ถาเราเปนฝายชนะจะตองไมแสดงความดีใจจนเกิน
ควรตองเขาไปจับมือคูแขงขันทันทีพรอมแสดงความเสียใจ ถาเปนฝายแพไมควรจะแสดง
อารมณฉุนเฉียวตองควบคุมอารมณ และรีบไปแสดงความยินดีกับคูแขงขันโดยทันที
เหมือนกัน 

12. ยอมรับและเช่ือฟงการตัดสินโดยไมโตแยง และเม่ือเสร็จส้ินการแขงขันควร
แสดงความเคารพผูตัดสิน 

13. ในสนามท่ีมีผูมารอเลนอยูมาก และไมใชการแขงขัน ไมควรเลนกันนานเกินไป 
ควรเปดโอกาสใหผูอ่ืนไดเลนบาง 

 

มารยาทในการชม 
1.  แตงกายใหสุภาพ เรียบรอย เปนการใหเกียรติแกการแขงขันนั้น ๆ 
2. ใหเกียรติแกนักกีฬาท้ัง 2 ฝาย ดวยการปรบมือเม่ือมีการแนะนําคูแขงขัน 
3. ไมกลาววาจาไมสุภาพ และไมเชียรฝายใดฝายหนึ่งจนดูไมเหมาะสม 
4. ขณะการแขงขันยังดําเนินอยูไมควรรบกวนสมาธิของผูแขงขันหรือผูชมดวยกัน 
5. การปรบมือเม่ือผูเลนฝายใดฝายหนึ่งเลนไดดี สวยงาม และกระทําเม่ือลูกไมไดอยู
ในการเลน 

6. ไมแสดงออกดวยกิริยา หรือวิพากษวิจารณการตัดสินของกรรมการ ขณะทําการ
แขงขันแมวาจะมีขอผิดพลาด 

7. เม่ือการแขงขันส้ินสุดลง ควรปรบมือใหเกียรติแกนักกีฬาท้ัง 2 ฝาย 
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มารยาทผูตัดสิน 
1. เม่ือเขาสูสนามแขงขันตองแตงกายใหถูกตองตามลักษณะของผูตัดสิน เคร่ือง  

แตงกายตองประณีตและสะอาด วางตัวในลักษณะสุภาพ  ออนนอม สํารวม ไมหยอกลอกับ      
ผูหนึ่งผูใดจนเกินควร 

2. ระหวางการแขงขัน หลีกเล่ียงการพบปะสนทนากับผูเลน ผูฝกสอน ตลอดจน
ผูชม พยายามต้ังใจจริงในการปฏิบัติหนาท่ีการตัดสิน ตัดสินใจดวยความเด็ดขาดถูกตอง 
แสดงออกถึงความมีน้ําใจเปนนักกีฬา ไมแสดงอารมณออกมา ควรใชวาจาเฉพาะในส่ิงท่ี
จําเปนใชคําศัพทมาตรฐานพูดเฉพาะหลักการเทานั้น เพื่อสรางความเชื่อม่ันแกผูชม และไม
ควรโตเถียงกับผูหนึ่งผูใด ซ่ึงเปนการลดฐานะของตนเอง อันเปนการเส่ือมเสียศักดิ์ศรี และ
เปนการนําไปสูการทะเลาะวิวาท หรือทําใหเกิดความคับของขุนเคืองใจได 

3. เม่ือจบการแขงขัน หลังจากตรวจใบนับคะแนนเรียบรอยแลว ควรรีบออกจาก
สนามแขงขันทันที ไมควรรีรออยูเพื่อขออภัยในความผิดพลาดในการตัดสิน หรือเพื่อแสดง
ความยินดีหรือเสียใจตอคูแชงชัน ไมควรแสดงความคิดเห็นใด ๆ เกี่ยวกับปญหาตาง ๆ ท่ีมี
การถกเถียงกันในกรณีท่ีมีผูส่ือขาวขอสัมภาษณควรใหความรวมมือดวยอัธยาศัยอันดี โดย
ชี้แจงอยางเปนธรรมและเหมาะสมในขอบเขตของการเปนผูตัดสิน แตไมควรแสดงความ
คิดเห็นที่ซํ้าเติมหรือกาวกายหนาท่ีของผูอ่ืน 

 
ความรูท่ัวไปเก่ียวกับผูตัดสินแบดมินตัน 
1. ควรเปนผู ท่ีมีความสนใจในกีฬาแบดมินตัน ติดตามความเคล่ือนไหวอยู

ตลอดเวลา 
2. เคยเลนหรือเปนนักกีฬามากอน จะทําใหนักกีฬาเช่ือถือ เคารพ และรูเทคนิค

วิธีการตาง ๆ ของนักกีฬา 
3. มีความรู ความเขาใจในกฎ กติกาแบดมินตันเปนอยางดี 
4. มีเวลาหรือแบงเวลามาตัดสินได 
5. ตองมีเปาหมายหรือจุดมุงหมายในการเปนผูตัดสินอยางชัดเจน 
6. มีจิตวิทยาและรูธรรมชาติของนักกีฬา 
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7. มีความรักในอาชีพการรมการผูตัดสิน 
8. มีทัศนคติท่ีดีในฐานะกรรมการผูตัดสิน 

1.2    คุณสมบัติของผูตัดสินแบดมินตันท่ีดี 
 1. มีสมรรถภาพทางกายท่ีดี 
 2. รูและนําความรูไปใชไดอยางถูกตอง 
 3. รูจักกฎระเบียบในการแขงขัน 
 4. มีวิจารณญาณท่ีดีและถูกตอง 
 5. ควบคุมสถานการณและทันตอเหตุการณ 
 6. รูจักบทบาทและหนาท่ีของตน 
 7. รูและเขาใจเกี่ยวกับกติกาแบดมินตันอยางดี 
 8. มีความยุติธรรม 
 9. มีบุคลิกภาพท่ีดี 
 10. มีจิตวิทยาในการตัดสินและลงโทษ 
 11. มีสุขภาพจิตและสมาธิดี 
 12. มีมนุษยสัมพันธในการทํางานเปนทีมท่ีดี 
 13. มีเจตคติท่ีดีตอการเปนผูตัดสิน 
 14. สนใจ กระตือรือรน ศึกษาคนควาความรูและขาวในวงการแบดมินตันอยูเสมอ 
 15. ใชคําศัพท ภาษาไดถูกตอง 
 16. มีความสามารถเปนท่ียอมรับของเพ่ือนผูตัดสิน ผูฝกสอน และนักกีฬา 
 17. ยอมรับฟงคําแนะนํา แกไข การปฏิบัติหนาท่ีผูตัดสิน 
 
1.3  ส่ิงจําเปนท่ีผูตัดสินควรรู 

 1.  เคร่ืองแตงกาย (ท่ัวไป) 
  1.1 จุดมุงหมายของการกําหนดระเบียบนี้ เพื่อความชัดเจนของขอความโฆษณา
ท่ีปรากฏบนเคร่ืองแตงกายหรือส่ิงอ่ืนใดท่ีผูเลนสวมใสในขณะการเลน ยกเวนแร็กเกต และ
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ส่ิงประกอบอ่ืน ๆ แตไมมีขอจํากัดของเส้ือท่ีสวมคลุมทางศีรษะ กางเกงขาส้ัน กระโปรง ถุง
เทา ผาคาดศีรษะ ผาขนหนู ผารัดขอมือ ผาพันคอ และเวชภัณฑ 
  1.2 เพื่อให ม่ันใจวาการนําเสนอนี้สามารถดึงดูดความสนใจในเกมกีฬา
แบดมินตันท่ีไดรับอนุมัติรับรองจากสหพันธแบดมินตันโลก (BWF) เคร่ืองแตงกายของผู
เลนจะตองเปนแบบที่ใชสวมใสสําหรับการเลนกีฬาแบดมินตัน และจะไมอนุญาตใหใชเทป
หรือใชการกลัดทับบนการโฆษณาหรือดัดแปลงบนเส้ือผาในสวนของการโฆษณา 
  1.3 ระเบียบของการโฆษณาบนเคร่ืองแตงกายนี้จะใชสําหรับเคร่ืองแตงกายท่ีผู
เลนใชใสลงทําการแขงขันในสนามเทานั้น 
  1.4 ระเบียบการโฆษณานี้จะตองระบุอยางชัดเจนในระเบียบการแขงขันหรือใบสมัคร 
  1.5  การนําระเบียบมาใชในแตละรายการ การวินิจฉัยของกรรมการผูช้ีขาดถือวาส้ินสุด 
 2.  สีของเคร่ืองแตงกาย  
  2.1  สีของเคร่ืองแตงกาย ผูเลนจะแตงกายดวยชุดสีเดียวหรือหลายสีรวมกัน  ลง
สนามก็ได 
  2.2  แบบบนเคร่ืองแตงกาย  
   2.2.1 ลวดลายบนเสื้อท่ีไดรับอนุญาต จะตองเปนลวดลายศิลปะโดย
ปราศจากการโฆษณาเชิงพาณิชยหรือการสงเสริมการขาย 
   2.2.2 ดานหนาอาจมีรูปธงชาติ หรือสัญลักษณประจําชาติของประเทศ     ที่
เปนตัวแทน 
   2.2.3 อนุญาตใหแบบท่ีเปนสวนการโฆษณาตามระเบียบและขนาดของ
การโฆษณาบนเคร่ืองแตงกาย 
 2.3  ตัวอักษรบนเคร่ืองแตงกายผูเลน  
   2.3.1  สี แบบ และความสูงของตัวอักษร 
    - ตัวอักษรภาษาไทยหรือตัวอักษรโรมันตัวใหญ โดยใชสีเดียว
และเปนสีท่ีตัดกับเส้ือ 
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    - รูปแบบของตัวหนังสือ  หากมีแบบบนดานหลังของเ ส้ือ 
ตัวอักษรควรตัดกับแบบดังกลาว 
    - เพื่อใหตัวอักษรสามารถมองเห็นไดชัดเจนโดยผูชมโทรทัศน 
ตัวอักษรจะตองมีความสูงอยางนอย 6 เซนติเมตร และสูงไมเกิน 10 เซนติเมตร 
    - ตัวอักษรจะวางเปนแนวนอนหรือใหใกลเคียงกับแนวนอนมาก
ท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และใหวางอยูใกลตําแหนงบนสุดของเส้ือ 
 
   2.3.2 ช่ือนักกีฬาและสังกัด 
    - ช่ือนักกีฬาจะใชช่ือหรือนามสกุล หรือช่ือยอ หรือช่ือเลนก็ได 
แตตองเปนช่ือท่ีใชสงลงทําการแขงขัน 
    - ช่ือตนสังกัดนักกีฬาจะปรากฏอยูดานหลังของเส้ือ 
   2.3.3  ลําดับของการโฆษณาดานหลังเส้ือ 
    - การเรียงลําดับจากดานบนลงมาดานลาง จะตองเรียงตามลําดับ
ดังนี้ ช่ือนักกีฬา (ถามี)  ช่ือสังกัด  (ถามี)  และการโฆษณา  (ถามี) 
  2.4  การโฆษณาบนเคร่ืองแตงกายของนักกีฬา 
   2.4.1  เส้ือ 
    - ตําแหนงท่ีมีการโฆษณาบนแขนเส้ือดานซาย, บนแขนเส้ือ
ดานขวา, บนปกเส้ือดานซาย, บนปกเส้ือดานขวา,ไหลซาย , ไหลขวา , อกซาย , อกซาย,  อก
ขวา , บริเวณกลางอก  ดานหนาของเส้ือ ธงชาติถือวาเปนตําแหนงการโฆษณา 1 ตําแหนง 
บริเวณไหลท้ังสองจะตองอยูดานหนาท่ีเห็นไดชัดเจน ซ่ึงโฆษณาแตละแหงจะตองมีขนาด 
20 ตารางเซนติเมตร หรือนอยกวา และจะตองมีรวมกันไมเกิน 5 ช้ิน และ  จะมีเพียง 1 ช้ิน  
ในแตละตําแหนง 
    - การโฆษณาท่ีเปนแบบของเคร่ืองแบบ จะมีความสูงไมเกิน       
10 เซนติเมตร จะวางในแนวใดก็ได อาจจะมีบนดานหนา หรือดานหลังจะมีความสูงไมเกิน 
5 เซนติเมตร หรือท้ัง 2 ดานของเส้ือก็ได  
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    - กรรมการผูช้ีขาดมีสิทธ์ิวินิจฉัยแตเพียงผูเดียว หากมีผลกระทบ
ระหวางการโฆษณาท่ีเปนแถบ และผูอุปถัมภการแขงขัน หรือผูดําเนินการถายทอด
โทรทัศนหรือขอความโฆษณาละเมิดกฎหมายทองถ่ิน หรือพิจารณาแลวมีขอความที่ไม
เหมาะสม ดังนั้น กรรมการผูช้ีขาดจะจํากัดการโฆษณาบนเส้ือ การโฆษณาบนเส้ือและ
เคร่ืองแตงกายอ่ืนๆ อาจจะเปนสัญลักษณของผูผลิตเครื่องแตงกาย หรือสัญลักษณของผู
อุปถัมภ 
   2.4.2  เคร่ืองแตงกายอ่ืน ๆ  
    - ถุงเทาและรองเทาแตละขางจะมีการโฆษณาได 2 ช้ิน มีขนาด   
20 ตารางเซนติเมตร หรือนอยกวา 
    - เคร่ืองแตงกายช้ินอ่ืน ๆ จะมีโฆษณาไดอีก 1 ช้ิน มีขนาด 20 
ตารางเซนติเมตร หรือนอยกวา 
    - การโฆษณาบนเส้ือและเคร่ืองแตงกายอ่ืน ๆ อาจเปนสัญลักษณ
ของผูผลิต หรือสัญลักษณของผูอุปถัมภ 
 
  3.  การโฆษณาของสมาคม 
   สมาชิกสมาคมท่ีใหการสนับสนุนงบประมาณแกสหพันธแบดมินตันโลก 
(BWF) สามารถใชสัญลักษณของสมาคมท่ีมีขนาดไมเกิน 50 ตารางเซนติเมตรลงบนกางเกง 
หรือสวนลางของเคร่ืองแตงกาย หรือกระโปรง เม่ือไดรับอนุญาตจากสหพันธฯ แลว ผูเลน
ทุกคนท่ีลงแขงขันในสังกัดจะตองใชการโฆษณาท่ีเปนแบบเดียวกันท้ังหมด 

3.1 ลวดลายบนเส้ือท่ีไดรับอนุญาต จะตองเปนลวดลายศิลปะเทานั้น 
ไมใชเปนการโฆษณาเชิงพาณิชย 

3.2 ตัวหนังสือบนเคร่ืองแตงกายผูเลน 
3.3 สี แบบ และความสูงของตัวหนังสือ 

3.3.1 ตัวอักษรภาษาไทยหรือตัวอักษรโรมัน โดยใชสีเดียวและ
เปนสีท่ีตัดกับเส้ือ 
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3.3.2 รูปแบบของตัวหนังสือท่ีเย็บติดดานหลัง จะตองเปนแถบ
ผาท่ีมีสีตัดกัน 

3.3.3 เพื่อใหตัวหนังสือสามารถมองเห็นได ชัดโดยผูชม
โทรทัศน ตัวหนังสือจะตองมีความสูงอยางนอย 6 เซนติเมตร และสูงไมเกิน 10 เซนติเมตร 

3.3.4 ตัวหนังสือจะวางเปนแนวนอนหรือใหใกลเคียงกับ
แนวนอนมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได และใหวางอยูใกลตําแหนงบนสุดของเส้ือ 

3.3.5 ช่ือของผูเลนใหใชช่ือหรือนามสกุล หรือช่ือยอ หรือช่ือ
เลนก็ไดแตตองเปนช่ือท่ีใชสงลงทําการแขงขัน 

3.3.6 ช่ือของนักกีฬาจะปรากฏบนดานหลัง ใหเปนไปตาม
ระเบียบขอ 3.3.1-3.3.5 และตองเปนไปตามระเบียบขอ 5 

4.  ชื่อสังกัด 
ช่ือสังกัดของผูเลนจะปรากฏอยูดานหลังของเส้ือ 

5.  ลําดับของการโฆษณาดานหลังเส้ือ 
การเรียงลําดับจากดานบนลงมาดานลาง จะตองเรียงตามลําดับดังนี้ ช่ือนักกีฬา 
(ถามี) ช่ือสังกัด (ถามี) และการโฆษณา (ถามี) 
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การโฆษณาบนเครื่องแตงกายนักกีฬา 

ถุงเทาและรองเทาแตละขางมีโฆษณา 
ได 2 ช้ิน ขนาดไมเกิน 20 ตร.ซม. 

โฆษณาไดไมเกิน 20 ตร.ซม.

ที่แขนเส้ือดานซายและ

ดานขวา หรือปกคอเส้ือ

ดานซายและดานขวา และ

ไหลซาย,ไหลขวา,อกซาย,อก

ขวา,บริเวณกลางอก รวมแลว

ตองไมเกิน 5 ช้ิน และ 1 ช้ิน

ตอ 1 ที ่

โฆษณาบนเครื่องแตงกาย

ที่อ่ืนๆ ไดอีก 1 ช้ิน ขนาด

ไมเกิน 20 ตร.ซม. 

สัญลักษณโฆษณาเปนแถบ

กวางหรือสูงก็ไดและจะอยูใน

แนวใดจะอยูดานหนา

ดานหลังหรือทั้ง 2 ดานก็ได 

โดยดานหนามีความสูงไมเกิน 

10 ซม. และดานหลังความสูง

ไมเกิน 5 ซม. 

แบบลวดลายศิลปะที่ปราศจาก

ขอความโฆษณา 

ธงชาติหรือสัญลักษณ

ประจําชาติดานหนาเส้ือ 

เคร่ืองแตงกายแตละช้ินจะเปนสี
อะไร หรือหลายสีรวมกันก็ได

(Abstract) 

ช่ือผูเลน ช่ือประเทศ ตองเปนภาษาไทยหรือพยัญชนะโรมัน (ตัวพิมพใหญ) มีสี

เดียวกัน ขนาดสูงไมนอยกวา 6 เซนติเมตร และสูงไมเกิน 10 เซนติเมตร โดยวาง

ตัวอักษรตามแนวนอนดานหลังใกลสวนบนของเส้ือ และตองเรียงตามลําดับ คือ 

ช่ือนักกีฬา ประเทศ และโฆษณา (ถามี) 

หมายเหตุ     กรรมการผูช้ีขาดมีสิทธิ์วินิจฉัยแตเพียงผูเดียวที่จะจํากัดโฆษณาบนเคร่ืองแตงกายหากมีผลกระทบขัดแยงในขอความโฆษณา 

และ/หรือตอผูอุปถัมภการแขงขัน หรือดําเนินการถายทอดโทรทศัน หรือขอความโฆษณาทีล่ะเมิดตอกฎหมายทองถ่ิน หรือ 
ขอความท่ีไมเหมาะสม 
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ระบบการตัดสินแบดมินตัน 
ระบบเดิม ระบบ Rally Point 

ระบบการนับคะแนน  
1. ระบบ 2 x 3 1. ระบบ 2 x 3 
2. ฝายที่ไดคะแนน 15 คะแนน เปนฝายชนะใน

ประเภทชายเด่ียว ชายคู หญิงคู และคูผสม 
2. ฝายที่ไดคะแนน 21 คะแนน เปนฝายชนะ 
3. ทุกประเภทการแขงขันยกเวนตามท่ีกําหนด             

ในขอ 7.4 , 7.5 
3.1 ถามีคะแนน 20 คะแนนเทากัน ฝายชนะ

ตองมีคะแนนนํา 2 คะแนน                   
(ตามกติกา ขอ 7.4) 

3.2 ถามีคะแนน 29 คะแนนเทากัน ฝายที่ได
คะแนน 30 คะแนนกอนเปนฝายชนะ ตาม
กติกา ขอ 7.5 

3. ในประเภทหญิงเด่ียว ฝายที่ได 11 คะแนนเปน
ฝายชนะ 
3.1 กรณีที่ไดคะแนน 10 คะแนนเทากัน   ผูเลน
ที่ไดคะแนนกอนมีสิทธิ์เลนตออีก 3 คะแนน 
หรือไมเลนตอถึง 13 คะแนนก็ได 
3.2 กรณีที่ไดคะแนน 14 คะแนนเทากัน  ผู
เลนที่ไดคะแนนกอนมีสิทธิ์เลนตออีก 3 คะแนน
หรือไมเลนตอ ถึง 17  คะแนนก็ได 

 

การเปล่ียนขาง  
กรณีที่มีการเลนเกมที่ 3 เปลี่ยนขางเมื่อมีผูทํา
คะแนนถึง 6 คะแนน ในประเภทหญิงเด่ียว และ 8 
คะแนน ในประเภทชายเด่ียว ชายคู หญิงคู และ
คูผสม 

กรณีที่มีการเลนเกมที่ 3 เปลี่ยนขางเมื่อมีผูทําคะแนน
ถึง 11 คะแนนไดกอน 

การนับคะแนน  
ฝายสงเทาน้ันที่มีสิทธิ์ไดคะแนน ถาชนะในการตีโต
หรือสงลูกตกลงไปในเสนเขตของฝายรับ 

ทั้งฝายสงและฝายรับมีสิทธิ์ไดคะแนนในทุกการสง
ลูกและการตีโตไมวาจะสิ้นสุดลงแบบใดก็ตาม  
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ระบบเดิม ระบบ Rally Point 
ตําแหนงการยืนสงลูก  
จะตองเริ่มที่สนามสงลูกดานขวาเสมอโดยไม
คํานึงถึงคะแนนท่ีไดเปนคูหรือคี่ (จะกําหนด
ตําแหนงการยืนของผูเลน) 

ถาคะแนนเปนเลขคูใหยืนสงในสนามดานขวา ถา
คะแนนเปนเลขคี่ใหยืนสงในสนามดานซาย (จะ
กําหนดตามคอรด) 

การสงลูก  
สิทธิ์ในการสงลูก มีดังน้ี 
1. ผูเลนคนแรกสงลูกสนามดานขวา และสงลูก

ตอไปเรื่อย ๆ ในสนามท่ีสลับกันไป ถาชนะใน
การตีโตหรือสงลูกลงในเขตสนามฝายรับ 

 
1. ผูเลนคนแรกจะเปนผูสงจะสงสนามสงลูกดานขวา 

2. ผูเลนฝายรับคนแรกเปนผูสงลูกตอไปจนกระทั่ง
มีการทําเสีย และจะตองสงในสนามดานขวา 

2. คูขาของฝายรับจะเปนฝายสงตอไปจากสนามสงลูก
ดานซาย 

3. คูขาของฝายรับเปนผูสงลําดับตอไป 3. คูขาฝายสงคนแรกจะเปนผูสงลูกตามลําดับคะแนน 
4. ฝายสงเปนมือแรก 4. ผูรับลูกคนแรกเปนผูสงลูกตามลําดับคะแนน 
5. คูขาของฝายสง 
การพักระหวางเกม  

1. ใหพักระหวางเกมที่ 1, 2 ไมเกิน 90 วินาที 1. ในระหวางเกมที่ 1 เมื่อฝายใดฝายหน่ึงทําคะแนน
ได 11 คะแนน พักไดไมเกิน 60 วินาที 

2. ใหพักระหวางเกมที่ 2,3 ไมเกิน 5 นาที 2. ใหพักระหวางเกมที่ 1,2 และ 3 ไดไมเกิน 120 
วินาที 

ความผิดในสนามสงลูก  
จะมีการแกไขใหเอาใหม ถาฝายที่ทําผิดชนะในการ
ตีโต หรือมีการทําผิดทั้ง 2 ฝาย 

จะไมมีการแกไขความผิดน้ันใหเลนตอโดยไมมีการ
เปลี่ยนสนามสงลูกใหมของผูเลน 

การเอาใหม  
       - ถากรรมการผูตัดสินเห็นวาการเลนถูกรบกวนหรือผู

เลนอีกฝายหน่ึงฝายใดถูกผูฝกสอนทําลายสมาธิ 
ลูกไมอยูในการเลน  
มีกติกาทั้งหมด 4 ขอ ตามในหนังสือกติกา ปรับกติกาใหเหลือเพียง 3 ขอ ตามในหนังสือกติกา 
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ระบบเดิม ระบบ Rally Point 

คําแนะนําการสอน (Coaching)  
1.  หามใหมีการสอนในระหวางการแขงขัน ยกเวน

การพักระหวางเกมท่ี 1 และ 2 หรือเกมที่ 2 และ 
3 (ถามี) 

1. ในระหวางเกมที่ 1 และ 2 เมื่อฝายใดฝายหน่ึงทํา
คะแนนนําถึง 11 คะแนน    ใหพักไดไมเกิน       
60 วินาที และอนุญาตใหผูฝกสอนสามารถทําการ
สอนนักกีฬาได 

2. จะอนุญาตใหผูเลนไดรับคําแนะนําระหวางการ
แขงขัน (ในขณะที่ลูกไมอยูในการเลน) 

การออกนอกสนาม  
หามผูเลนออกนอกสนามโดยไมไดรับอนุญาตจากผู
ตัดสิน ยกเวนการพักในระหวางเกมท่ี2 และ 3 

หามผูเลนเดินออกนอกสนามระหวางการแขงขันโดย
ไมไดรับอนุญาตจากกรรมการ  ผูตัดสิน ยกเวนการ
พักตามกติกาขอ 16.2 

การเปล่ียนลูกขนไก  
ถาทั้ง 2 ฝายยินยอม กรรมการผูตัดสินอนุญาตให
เปลี่ยนได 

กรรมการผูตัดสินเปนผูพิจารณาในการเปล่ียนลูก 
ถึงแมทั้ง 2 ฝายจะยินยอม                                    
(ทั้งน้ีคํานึงถึงการถวงเวลาของนักกีฬา) 
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กติกาแบดมินตันและคําแนะนํากรรมการเทคนิค  

ตามมาตรฐานสากล 
2.1 กติกาแบดมินตัน 
 คํานิยาม 

  ผูเลน       บุคคลใดกต็ามท่ีเลนแบดมินตัน 
  แมทช       การแขงขันแบดมินตันโดยท่ัวไป ระหวางผูเลนฝายละ 1 หรือ 2 คน 
  เดี่ยว       การแขงขันท่ีมีผูเลนฝายละ 1 คน 
  คู       การแขงขันท่ีมีผูเลนฝายละ 2 คน 
  ฝายสงลูก    ฝายท่ีไดสิทธ์ิสงลูก 
  ฝายรับลูก    ฝายตรงขามกับฝายสงลูก 
 การตีโต       เปนลําดับของการตี 1 คร้ัง หรือมากกวา 1 คร้ัง เร่ิมต้ังแตการ 
                               สงลูกจนกวาลูกไมอยูในการเลน 
 การต ี      เปนการเคล่ือนแร็กเกตของผูเลนทีมีเจตนาจะตีไปยังลูกขนไก 
 
1. สนามและอุปกรณสนาม 

1.1 สนามจะเปนรูปส่ีเหล่ียมผืนผา ประกอบดวยเสนกวางขนาด 40 มิลลิเมตร      
ตามภาพผัง ก. 

1.2 เสนทุกเสนตองเดนชัด และควรทาดวยสีขาวหรือสีเหลือง 
1.3 เสนทุกเสนเปนสวนประกอบของพื้นท่ีซ่ึงกําหนดไว 
1.4 เสาตาขายจะตองสูง 1.55 เมตรจากพ้ืนสนาม และต้ังตรงเม่ือขึงตาขายใหตึงตามท่ี

กําหนดไวในกติกาขอ 1.10 โดยท่ีจะตองไมมีสวนหนึง่สวนใดของเสายื่นเขามาในสนาม 
1.5 เสาตาขายจะตองต้ังอยูบนเสนเขตขางของประเภทคูตามที่ไดแสดงไวในภาพผัง ก. 

โดยไมตองคํานึงวาจะเปนประเภทเดี่ยวหรือประเภทคู 

บทที ่2 
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1.6 ตาขายจะตองถักดวยเสนดายสีเขม และมีขนาดรูตาขายกวางไมนอยกวา 15 
มิลลิเมตร และไมเกิน 20 มิลลิเมตร 

1.7 ตาขายตองมีความกวาง 760 มิลลิเมตร และความยาวอยางนอย 6.1 เมตร 
1.8 ขอบบนของตาขายตองมีแถบผาสีขาวพับ 2 ขนาดกวาง 75 มิลลิเมตร ทับบนเชือก

หรือลวดท่ีรอยตลอดแถบผาขาว 
1.9 เชือกหรือลวดตองมีขนาดพอท่ีจะขึงใหตึงเต็มท่ีกับหวัเสาบนสุด 
1.10 ขอบบนตาขายตองสูงจากพืน้ท่ีตรงกึ่งกลางสนาม 1.524 เมตร และ 1.55 เมตร 

เหนือเสนเขตขางของประเภทคู 
1.11 ตองไมมีชองวางระหวางสุดปลายตาขายกับเสา ถาจําเปนตองผูกรอยปลายตาขาย

ท้ังหมดกับเสา 
ภาพผัง ก. 
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2. ลูกขนไก 
2.1 ลูกขนไกอาจทําจากวัสดุธรรมชาติ และ/หรือวัสดุสังเคราะห ไมวาลูกนั้นจะทํา

จากวัสดุชนิดใดก็ตาม ลักษณะวิถีวิ่งท่ัวไปจะตองเหมือนกับลูกซ่ึงทําจากขนธรรมชาติฐาน
เปนหัวไมกอก หุมดวยหนังบาง 

2.2 ขนของลูกขนไก 
2.2.1 ลูกขนไกตองมีขน 16 อัน ปกอยูบนฐาน 
2.2.2 ความยาวของขนวัดจากปลายขนถึงสวนบนของฐานในแตละลูกจะเทากัน

ท้ังหมดระหวาง 62 – 70 มิลลิเมตร 
2.2.3 ปลายขนตองแผเปนรูปวงกลม มีเสนผาศูนยกลางระหวาง 58-68 มิลลิเมตร 
2.2.4 ขนตองมัดใหแนนดวยเสนดายหรือวัสดุอ่ืนท่ีเหมาะสม 
2.2.5 ฐานของลูกตองมีเสนผาศูนยกลาง 25-28 มิลลิเมตร และสวนลางมุมกลม 
2.2.6 ลูกขนไกจะมีน้ําหนักต้ังแต 4.74-5.50 กรัม 

2.3 ลูกขนไกท่ีไมใชขนธรรมชาติ 
2.3.1 สวนของขนหรือวัสดุสังเคราะหใชแทนขนธรรมชาติ 
2.3.2 ฐานลูก ดังท่ีไดกําหนดไวในกติกาขอ 2.2.5 
2.3.3 ขนาดและน้ําหนักของลูกตองเปนไปตามท่ีไดกําหนดไวในกติกาขอ 

2.2.2,2.2.3 และ2.2.6 อยางไรก็ตาม ความแตกตางของความถวงจําเพาะ 
และคุณสมบัติของวัสดุสังเคราะหโดยการเปรียบเทียบกับธรรมชาติ ยอม
ใหมีความแตกตางไดถึง 10 เปอรเซ็นต  

2.4 เนื่องจากมิไดกําหนดความแตกตางในเร่ืองลักษณะท่ัวไป ความเร็วและวิถีวิ่ง
ของลูกอาจมีการเปล่ียนแปลงคุณลักษณะดังกลาวขางตนได โดยการอนุมัติจากองคกร
แหงชาติท่ีเกี่ยวของในท่ีซ่ึงสภาพความกดอากาศสูงหรือสภาพดินฟาอากาศเปนเหตุใหลูก
ขนไกตามมาตรฐานท่ีกําหนดไวไมเหมาะสม 
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3. การทดสอบความเร็วของลูก 
 การทดสอบ ใหผูทดสอบตีลูกใตมืออยางสุดแรงโดยจุดสัมผัสลูกอยูเหนือเสน
เขตหลัง ลูกจะพุงเปนมุมสูง และอยูในแนวขนานกับเสนเขตขาง ลูกจะตองตกหางจากเสน
เขตหลังของอีกดานหน่ึงไมนอยกวา 530 มิลลิเมตร และไมมากกวา 990 มิลลิเมตร (ภาพผัง ข.) 

 
ภาพผัง ข. 

จุดทดสอบความเร็วของลูกขนไก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. แร็กเกต 
4.1  เฟรมของแร็กเกตยาวท้ังหมดไมเกิน 680 มิลลิเมตร และกวางท้ังหมดไมเกิน230 

มิลลิเมตร สวนตาง ๆ ท่ีสําคัญไดอธิบายไวในกติกาขอ 4.1.1 - 4.1.5 และไดแสดงไวใน    
ภาพผัง ค. 

 4.1.1 ดามจับ  เปนสวนของแร็กเกตท่ีผูเลนใชจับ 
 4.1.2 พื้นท่ีขึงเอ็น เปนสวนของแร็กเกตท่ีผูเลนใชตีลูก 
 4.1.3 หัว  บริเวณท่ีใชขึงเอ็น 
 4.1.4 กาน  ตอจากดามจับถึงหัว (ขึ้นอยูกับกติกาขอ 4.1.5)+ 
 4.1.5 คอ (ถามี) ตอกานของหัวตอนลาง 

 



 
 

คูมือการตัดสินกีฬาแบดมินตันคนพิการ 17 
 

 

ภาพผัง ค. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

4.2 พื้นที่ขึงเอ็น 
4.2.1 พื้นท่ีขึงเอ็นตองแบนราบดวยการรอยเอ็นเสนขวางขัดกับเสนยืนแบบการ

ขึงเอ็นท่ัวไป โดยพ้ืนท่ีตอนกลางไมควรทึบนอยกวาตอนอ่ืน ๆ และ 
4.2.2 พื้นที่ขึงเอ็นตองยาวท้ังหมดไมเกิน 280 มิลลิเมตรและกวางท้ังหมดไมเกิน 

220 มิลลิเมตร อยางไรก็ตาม อาจขึงเอ็นไปถึงคอเฟรม โดยมีขอกําหนดดังนี้ 
- ความกวางท่ีเพิ่มของพ้ืนท่ีขึงเอ็นไมเกิน 35 มิลลิเมตร 
- ความกวางท้ังหมดของพ้ืนท่ีขึงเอ็นไมเกิน 330 มิลลิเมตร 

4.3 แร็กเกต 
4.3.1 ตองปราศจากวัตถุอ่ืนติดอยู หรือยื่นออกมา ยกเวนสวนท่ีทําไวเปนการ

เฉพาะ เพ่ือปองกันการสึกหรอ ฉีกขาด ชํารุดเสียหาย การส่ันสะเทือน การกระจายน้ําหนัก
หรือการพันดามจับใหกระชับมือผูเลน และมีความเหมาะสมท้ังขนาด และการติดต้ังสําหรับ
วัตถุประสงคดังกลาว และ 

4.3.2  ตองปราศจากส่ิงประดิษฐอ่ืน ๆ ท่ีชวยใหผูเลนเปล่ียนรูปทรงของแร็กเกต 
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 11.1.4  ผูเลนท่ีเปนฝายรับ ใหยืนทแยงมุมตรงขามกับฝายสงลูก โดยจะเปนผูรับลูก 
 11.1.5  ผูเลนจะตองไมเปล่ียนสนามสงลูกจนกวาจะชนะการตี เม่ือฝายตนเปนฝาย

สงลูก 
 11.1.6  การสงลูกทุกคร้ังตองสงจากสนามสงลูกตามคะแนนของฝายสง ยกเวน

ตามท่ีไดกําหนดไวในกติกาขอ 12 
11.2  ลําดับการเลนและตําแหนงการยืนในสนาม 
 หลังจากไดรับลูกท่ีสงมาแลวใหการตีโตผู เลนของฝายสงคนหนึ่งคนใดตีลูก

กลับไปและผูเลนคนหนึ่งคนใดของฝายรับโตลูกกลับมาจากท่ีใดก็ได ภายในสนามของตน
โดยมีตาขายกั้นเปนอยางนี้เร่ือยไปจนกวาลูกไมอยูในการเลน (กติกาขอ 15) 

11.3  การนับคะแนนและการสง 
 11.3.1  ถาฝายสงชนะการตีโต (กติกาขอ 7.3) ฝายสงจะได 1 คะแนน และผูสงยังคง

ไดสงลูกตอ 
 11.3.2  ถาฝายรับชนะการตีโต (กติกาขอ 7.3) ฝายรับจะได 1 คะแนน ฝายรับจะ

เปล่ียนเปนฝายสงลูก 
11.4  ลําดับของการสงลูก 
 ในแตละเกม  สิทธ์ิในการสงลูกจะตองเรียงตามลําดังนี้ 
 11.4.1  ผูเลนคนแรกเปนผูเร่ิมสง จะสงจากสนามสงลูกดานขวา 
 11.4.2  คูขาของผูรับคนแรก จะเปนผูสงคนตอไปจากสนามสงลูกดานซาย 
 11.4.3  คูขาของฝายสงคนแรก 
 11.4.4  ผูเลนของฝายรับคนแรก 
 11.4.5  ผูสงคนแรก และเปนอยางนี้ไปเร่ือยๆ  
11.5  ผูเลนตองไมสงลูกหรือรับลูกผิดลําดับมือ หรือรับลูกติดตอกัน 2 คร้ังในเกม

เดียวกัน ยกเวนตามท่ีระบุไวในกติกาขอ 12 
11.6  ผูเลนคนหนึ่งคนใดของฝายชนะจะเปนผูสงลูกกอนในเกมตอไป และผูเลนคน

หนึ่งคนใดของฝายท่ีแพจะเปนผูรับกอนในเกมตอไปก็ได 
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12. ความผิดในสนามสงลูก 
12.1  ความผิดในสนามสงลูกเกิดข้ึนเม่ือผูเลน 
 12.1.1  สงลูกหรือรับลูกผิดลําดับมือ 
 12.1.2  ยืนสงลูกหรือรับลูกในสนามท่ีผิด 
12.2  ถาพบความผิดในสนามสงลูก ใหแกไขใหถูกตองโดยไมตองแกไขคะแนน 
 

13. การทํา “เสีย” 
ถือวา “เสีย” 
 13.1 ถาการสงลูกไมถูกตอง (ตามกติกาขอ 9.1) 
 13.2    ถาการสงลูกขนไก 
  13.2.1 ติดอยูบนตาขายและยังคงคางอยูบนตาขาย 
  13.2.2 หลังจากลูกขามตาขายไปแลว ติดคางอยูในตาขาย 
  13.2.3 ถูกตีโดยคูขาของฝายรับ 
 13.3 ถาในขณะเลน  ลูกขนไก 
  13.3.1 ตกลงพื้นนอกเสนเขตสนาม (กลาวคือ ไมอยูบนหรือภายในเสน
เขตสนาม) 
  13.3.2 ลอดผานหรือลอดใตตาขาย 
  13.3.3 ไมขามเหนือตาขาย 
  13.3.4 ถูกเพดานหรือฝาผนัง 
  13.3.5 ถูกตัวผูเลนหรือเคร่ืองแตงกายผูเลน 
  13.3.6 ถูกวัตถุหรือบุคคลภายนอกท่ีอยูใกลเคียงลอมรอบสนาม (ในกรณี
ท่ีมีความจําเปนเกี่ยวกับโครงสรางของตัวอาคาร ผูมีอํานาจเกี่ยวกับแบดมินตันทองถ่ิน 
อาจวางกฎเพิ่มเติมเกี่ยวกับลูกถูกส่ิงกีดขวางได ท้ังนี้แลวแตสิทธิความเห็นชอบของภาคี
สมาชิก) 
  13.3.7 ติดอยูในแร็กเกต แลวถูกเหวี่ยงออกไปในระหวางตีลูก 
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  13.3.8 ถูกตี 2 คร้ังติดตอกัน โดยผูเลนคนเดียวกัน อยางไรก็ตาม ลูกขน
ไกท่ีตีถูกหัวแร็กเกตและสวนเอ็นในการตีคร้ังเดียวกัน ถือวาไมเสีย 
  13.3.9 ถูกตีโดยผูเลนคนหนึ่ง และคูขาของผูเลนคนนั้นติดตอกัน 
  13.3.10 ถูกแร็กเกตของผูเลน แลวไมลอยขามไปสนามฝายตรงขาม 
      13.4 ถาลูกอยูระหวางการเลน ผูเลน 
  13.4.1 ถูกตาขายหรืออุปกรณท่ีขึงดวยแร็กเกต ดวยตัว หรือดวยเคร่ือง
แตงกาย 
  13.4.2 ลํ้าบนตาขายเขาไปในเขตสนามของคูตอสูดวยแร็กเกตหรือดวย
ตัว ยกเวนผูเลนอาจใชแร็กเกตตามที่ตีขามตอไป โดยจุดสัมผัสของลูกนั้นจะตองอยูใน
แดนของตนท่ีมีตาขายกั้น 
  13.4.3 ลํ้าใตตาขายเขาไปในเขตสนามคูตอสูดวยแร็กเกตหรือดวยตัวท่ี
เปนการกีดขวาง หรือทําลายสมาธิคูตอสู 
  13.4.4 กีดขวางคูตอสู กลาวคือ กันไมใหคูตอสูตีลูกขามตาขายมาอยาง
ถูกตองตามกติกา ในขณะท่ีเลนลูกอยูเหนือตาขาย 
  13.4.5 จงใจทําลายสมาธิคูตอสูดวยการกระทํา เชน การตะโกน หรือการ
แสดงทาทาง 
 13.5 ถาผูเลนทําผิดอยางชัดเจนซํ้าแลวซํ้าอีก หรือทําผิดอยูตลอดตามกติกาขอ16 
 

14. การ  “เอาใหม” 
14.1   การ “เอาใหม” จะขานโดยกรรมการผูตัดสิน หรือโดยผูเลน (ถาไมมี

กรรมการผูตัดสิน) ขานใหหยุดเลน 
14.2 ให “เอาใหม” ถา 
 14.2.1 ผูสงลูก สงลูกโดยท่ีผูรับลูกยังไมพรอม (ดูกติกาขอ 9.5) 
 14.2.2 ในระหวางการสงลูก ผูรับและผูสงลูกทํา “เสีย” 
 14.2.3 หลังจากรับลูกสงไปแลว ลูกขนไก 
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  -  ไปติดและคางอยูบนตาขาย หรือ 
  -  ขามตาขายแลวติดคางอยูในตาขาย 
 14.2.4 ในระหวางการเลนลูกขนไกแตกแยกออกเปนสวน ๆ และฐาน

แยกออกจากสวนท่ีเหลือของลูกโดยส้ินเชิง 
 14.2.5 ถากรรมการผูตัดสินเห็นวาการเลนถูกรบกวนหรือผูเลนอีกฝาย

หนึ่งถูกผูฝกสอนทําลายสมาธิ 
 14.2.6 กรรมการกํากับเสนมองไมเห็น และกรรมการผูตัดสินไมสามารถ

ติดสินใจได 
 14.2.7 กรณีท่ีเกิดขึ้นโดยไมคาดคิดมากอน หรือโดยเหตุบังเอิญ 
14.3 เม่ือมีการ “ เอาใหม ”  การเลนหลังจากการสงลูกคร้ังสุดทายถือเปนโมฆะ 

และผูเลนท่ีสงลูกจะไดสงลูกอีกคร้ังหนึ่ง 
 

15. ลูกไมอยูในการเลน 
ลูกไมอยูในการเลน  เม่ือ 
 15.1 ลูกชนตาขายหรือเสาตาขาย แลวตกลงบนพ้ืนสนามในดานของผูตีลูก 
 15.2 ลูกถูกพื้นสนาม 
 15.3 เกิดการ “เสีย” หรือการ “เอาใหม” 
 

16. การเลนตอเน่ือง , การทําผิด , การลงโทษ 
16.1 การเลนตองตอเนื่องตั้งแตเร่ิมสงลูกคร้ังแรกจนจบการแขงขัน ยกเวน

ตามท่ีไดรับอนุญาตไวในกติกาขอ 16.2 และ 16.3 
16.2 การพักระหวางเกม 
 16.2.1 เม่ือฝายหนึ่งมีคะแนนถึง 11 คะแนน ในแตละเกมใหพักระหวาง

เกมไดไมเกิน 60 วินาที 
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 16.2.2 การพักระหวางเกมท่ี 1 กับเกมท่ี 2 และระหวางเกมท่ี 2 กับเกมท่ี3 
ใหพักไดไมเกิน 120 วินาที อนุญาตสําหรับทุกแมทชการแขงขัน (ในการแขงขันท่ีมีการ
ถายทอดโทรทัศน กรรมการผูชี้ขาดอาจตัดสินใจกอนเริ่มการแขงขันวาการพักตามกติกาขอ 
16.2 และอยูในอาณัติเวลาท่ีกําหนด) 

16.3 การพักเลน 
 16.3.1 เม่ือมีความจําเปนจากสภาพแวดลอมท่ีมีไดอยูภายใตการควบคุม

ของผูเลน กรรมการผูตัดสินอาจส่ังใหพักการเลนช่ัวคราวตามท่ีพิจารณาเห็นวาเปนจริง 
 16.3.2 ภายใตสถานการณพิ เศษ  กรรมการผู ช้ีขาดอาจแนะนําให

กรรมการผูตัดสินพักการเลน 
 16.3.3 ถามีการพักการเลน คะแนนที่ไดจะอยูคงเดิม และจะเร่ิมเลนใหม

จากคะแนนนั้น ๆ 
16.4 การถวงเวลาการเลน 
 16.4.1 ไมวากรณีใด ๆ หามผูเลนถวงเวลาการเลนเพื่อใหฟนกําลัง เพื่อให

หายเหนื่อย หรือเพ่ือรับฟงคําแนะนําจากผูฝกสอน 
 16.4.2 กรรมการผูตัดสินจะวินิจฉัยความลาชาแตเพียงผูเดียว 
16.5 คําแนะนําและการออกนอกสนาม 
 16.5.1 จะอนุญาตใหผูเลนไดรับคําแนะนําระหวางการแขงขัน ในขณะท่ี

ลูกไมอยูในการเลนตามกติกาขอ 15 เทานั้น 
 16.5.2 หามผูเลนเดินออกนอกสนามระหวางการแขงขันโดยมิไดรับ

อนุญาตจากกรรมการผูตัดสิน ยกเวนระหวางการพักตามท่ีไดอธิบายในกติกาขอ 16.2 
16.6 ผูเลนจะตองไม 
 16.6.1 จงใจถวงเวลาพักการเลน หรือรับฟงคําแนะนําจากผูฝกสอน 
 16.6.2 จงใจเปล่ียนแปลงหรือทําลายลูก เพื่อเปล่ียนความเร็วหรือวิถี 
 16.6.3 แสดงกิริยากาวราว 
 16.6.4 กระทําผิดนอกเหนือกติกาแบดมินตัน 
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16.7 การดําเนินการเกี่ยวกับความผิด 
 16.7.1 กรรมการผูตัดสินจะตองดําเนินการกับความผิดตามกติกาขอ 

16.4,16.5,หรือ 16.6 โดย 
  -  เตือนผูกระทําผิด 
  -  ตัดสิทธ์ิผูกระทําผิดหลังจากไดมีการเตือนกอนแลว หากมีการ

ตัดสิทธ์ิของฝายท่ีกระทําผิดเปนคร้ังท่ี 2 ใหพิจารณาเปนการกระทําผิดตลอดเวลา 
 16.7.2 ในกรณีท่ีกระทําผิดอยางชัดแจง หรือทําผิดตลอดเวลา หรือไม

ปฏิบัติตามกติกาขอ 16.2 ใหตัดสิทธ์ิผูกระทําผิด และรายงานใหกรรมการผูช้ีขาดทราบทันที 
กรรมการผูช้ีขาดมีอํานาจตัดสิทธ์ิผูกระทําผิดออกจากการแขงขัน 

 
17. กรรมการและการอุทธรณ 

17.1 กรรมการผูช้ีขาดเปนผูดูแลรับผิดชอบการแขงขันท้ังหมด 
17.2 กรรมการผูตัดสินท่ีไดรับการแตงตั้ง จะตองทําหนาท่ีควบคุมการแขงขัน

สนามและบริเวณโดยรอบสนามแขงขัน กรรมการผูตัดสินตองรายงานตอกรรมการผูช้ีขาด 
17.3 กรรมการกํากับการสงลูกเปนผูขาน “เสีย” สําหรับการสงลูกท่ีผูสงลูกเปน

ผูกระทําผิด (กติกาขอ 9.1) 
17.4 กรรมการกํากับเสนเปนผูใหสัญญาณ “ดี” หรือ “ออก” ใหเสนเขตท่ีไดรับ

มอบหมาย 
17.5 การตัดสินใจเกี่ยวกับขอเท็จจริงท้ังหมดของกรรมการสนามที่รับผิดชอบ

ถือวาส้ินสุด เวนแตวากรรมการผูตัดสินเห็นวากรรมการกํากับเสนตัดสินผิดอยางแนนอน 
ใหกรรมการผูตัดสินเปล่ียนการตัดสินของกรรมการกํากับเสน 

17.6 กรรมการผูตัดสินจะตอง 
 17.6.1 ควบคุมการแขงขันใหดําเนินไปภายใตกฎกติกาอยางเครงครัด 

โดยเฉพาะอยางยิ่ง การขาน “เสีย”  หรือ  “เอาใหม”  เม่ือมีกรณีเกิดข้ึน 
 17.6.2 ตัดสินคําอุทธรณเกี่ยวกับการโตแยง ซ่ึงมีข้ึนกอนการสงลูกคร้ัง

ตอไป 
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2.2 คําศัพทท่ัวไปท่ีใชในการตัดสินกีฬาแบดมินตัน 
คําศัพทมาตรฐานในภาคผนวกน้ี กรรมการผูตัดสินสามารถนําไปใชควบคุมการ

แขงขัน 
1. การประกาศและการแนะนํา 

1.1    การแขงขันระหวาง  
1.1.1 ช่ือ – สกุล (สังกัด) ดานขวา กับ 

ช่ือ – สกุล (สังกัด) ดานซาย หรือ 
1.1.2 ช่ือ – สกุล และ ช่ือ – สกุล (สังกัด) ดานขวา กับ  

ช่ือ – สกุล และ ช่ือ – สกุล (สังกัด) ดานซาย 
1.1.3 (สังกัด) ดานขวา ตัวแทนคือ  ช่ือ – สกุล กับ 

(สังกัด) ดานซาย ตัวแทนคือ ช่ือ – สกุล หรือ 
1.1.4 (สังกัด) ดานขวา ตัวแทนคือ ช่ือ- สกลุ และ 

ช่ือ – สกุล กับ (สังกัด) ดานซาย ตัวแทนคือ 
ช่ือ – สกุล และ ช่ือ – สกุล 

1.1.5 ช่ือ เปนฝายสง หรือ 
1.1.6 (ประเทศ/ช่ือสังกัด) เปนฝายสง 
1.1.7 ช่ือ สงให หรือ 
1.1.8 ช่ือ ให ช่ือ 

 
สามารถนําตารางขางลางนีไ้ปใชไดตามความเหมาะสม 

ประเภท เดี่ยว คู 

บุคคล 1.1.1 , 1.1.5 1.1.2 , 1.1.7 

ทีม 1.1.3 , 1.1.6 1.1.4 , 1.1.6 , 1.1.8 
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2. การเร่ิมแขงขันและขานคะแนน 
2.1  ศูนยเทา สงได 
2.2   เปล่ียนสง 
2.3   พัก 
2.4   สนาม (เลขสนาม) 20 วินาที 
2.5   อีกแตมเดียวเกม เชน20 – 6อีกแตมเดียวเกม หรือ 29-28 อีกแตมเดียวเกม 
2.6    อีกแตมเดียวจบการแขงขัน เชน 20-8 อีกแตมเดียวจบการแขงขัน หรือ 

29-28 อีกแตมเดียวจบการแขงขัน 
2.7    (คะแนน) เทาอีกแตมเดียวเกม เชน 29 เทาอีกแตมเดียวเกม 
2.8    เกมที่ 1 (ในประเภททีม, ช่ือประเทศ/ช่ือทีม) เปนฝายชนะ (คะแนน) 
2.9    เกมที่ 2 
2.10   (คะแนน) เทาอีกแตมเดียวจบการแขงขัน เชน 29 เทาอีกแตมเดียวจบ

การแขงขัน 
2.11   เกมที่2 (ในประเภททีม,ช่ือประเทศ/ช่ือทีม)เปนฝายชนะ (คะแนน) 
2.12   ชนะคนละเกม 
2.13   เกมสุดทาย 

3. การส่ือสารท่ัวไป 
3.1    เลือกขาง 
3.2    เตรียมตัว 
3.3    ขณะสงตีลูกพาด 
3.4    ผูรับยังไมพรอม 
3.5    พยายามท่ีจะรับลูกสงแลว 
3.6    หามขมขูกรรมการกํากับเสน 
3.7    มานี่ 
3.8    ลูกขนไกใชไดไหม? 
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3.9    ทดสอบลูกขนไก 
3.10   เปล่ียนลูกขนไก 
3.11   หามเปล่ียนลูกขนไก 
3.12   เอาใหม 
3.13   เปล่ียนขาง 
3.14   ไมไดเปล่ียนขาง 
3.15   ยืนสงลูกผิดสนาม 
3.16   สงลูกผิดลําดับมือ 
3.17   รับลูกผิดลําดับมือ 
3.18   อยาทําลายลูกขนไก 
3.19   ลูกขนไกถูกตัว 
3.20   ถูกตาขาย 
3.21   ยืนผิดสนาม 
3.22   ทําลายสมาธิคูตอสู 
3.23   ผูฝกสอนรบกวนสมาธิฝายตรงขาม 
3.24   ตีลูก  2 คร้ัง 
3.25   ลูกขนไกติดบนแร็กเกตและถูกเหวี่ยงขามไป 
3.26   ลํ้าเขาไปในเขตสนามคูตอสู 
3.27   กีดขวางคูตอสู 
3.28   จะถอนตัวไหม? 
3.29   ฝายรับเสีย 
3.30   สงลูกเสีย 
3.31   ประวิงเวลาสงลูก , การเลนตองตอเนื่อง 
3.32   พักการเลน 
3.33   (ช่ือนักกีฬา)  เตือนท่ีกระทําผิด 
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3.34   (ช่ือนักกีฬา)  ตัดสิทธ์ิท่ีกระทําผิด 
3.35   เสีย 
3.36   ออก 
3.37   ขอสัญญาณกรรมการกํากับเสน 
3.38   ขอสัญญาณกรรมการกํากับการสงลูก 
3.39   แกไขเปนดี 
3.40   แกไขเปนออก 
3.41   เช็ดพื้น 
 

4. จบการแขงขัน 
4.1 ผลการแขงขัน (ช่ือผูเลน/สังกัดในประเภททีม) เปนฝายชนะ (คะแนน) 
4.2 (ช่ือผูเลน/สังกัดในประเภททีม) ถอนตัวจากการแขงขัน 
4.3 (ช่ือผูเลน/สังกัดในประเภททีม)  ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 

 

5. คะแนน 
0  -  ศูนย   11  -  สิบเอ็ด  22  -  ยี่สิบสอง 
1  -  หนึ่ง   12  -  สิบสอง  23  -  ยี่สิบสาม 
2  -  สอง   13  -  สิบสาม  24  -  ยี่สิบส่ี 
3  -  สาม   14  -  สิบส่ี  25  -  ยี่สิบหา 
4  -  ส่ี   15  -  สิบหา  26  -  ยี่สิบหก 
5  -  หา   16  -  สิบหก  27  -  ยี่สิบเจ็ด 
6  -  หก   17  -  สิบเจ็ด  28  -  ยี่สิบแปด 
7  -  เจ็ด   18  -  สิบแปด  29  -  ยี่สิบเกา 
8  -  แปด   19  -  สิบเกา  30  -  สามสิบ 
9  -  เกา   20  -  ยี่สิบ 
10 –  สิบ   21  -  ยี่สิบเอ็ด 
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2.3 คําแนะนํากรรมการเทคนิคตามาตรฐานสากล 
1.  คํานํา 

1.1   สหพันธแบดมินตันนานาชาติ เปนผูใหคําแนะนํากรรมการเทคนิค เพื่อ
ตองการใหการควบคุมเกมการแขงขันทุก ๆ ประเทศเปนมาตรฐานและดําเนินไปภายใตกฎ
กติกา 

1.2   จุดประสงคของคําแนะนํานี้ เพื่อช้ีแจงใหกรรมการผูตัดสินทราบถึง
วิธีการควบคุมการแขงขันใหรัดกุมและยุติธรรมในหนาท่ีของตน เพ่ือใหเกิดความมั่นใจวา
การแขงขันไดดําเนินไปภายใตกฎกติกาอยางถูกตอง คําแนะนํานี้ยังเปนขอช้ีแนะถึงการ
ปฏิบัติหนาท่ีของกรรมการกํากับการสงลูก และกรรมการกํากับเสนอีกดวย 

1.3   กรรมการเทคนิคทุกคนพึงระลึกวา “เกมการแขงขันเปนของผูเลน” 
 

2. กรรมการและการตัดสินใจ 
2.1   กรรมการผูตัดสินตองรายงานผลปฏิบัติหนาท่ีภายใตการกํากับดูแลของ

กรรมการผูช้ีขาด (กติกาขอ 17.2 ) (หรือเจาหนาท่ีผูรับผิดชอบในกรณีไมมีกรรมการผูช้ีขาด) 
2.2   โดยปกติกรรมการผู ช้ีขาดเปนผูแตงต้ังกรรมการกํากับการสงลูก 

กรรมการผูช้ีขาดมีสิทธ์ิท่ีจะเปล่ียนกรรมการกํากับการสงลูกหรือเปล่ียนโดยกรรมการผู
ตัดสินหลังจากไดปรึกษากรรมการผูช้ีขาดแลว (กติกาขอ 17.6.4) 

2.3   โดยปกติกรรมการผูช้ีขาดเปนผูแตงต้ังกรรมการกํากับเสน กรรมการผูช้ี
ขาดมีสิทธ์ิท่ีจะเปล่ียนกรรมการกํากับเสน หรือเปล่ียนโดยกรรมการผูตัดสินหลังจากได
ปรึกษากรรมการผูช้ีขาดแลว (กติกาขอ 17.6.4) 

2.4   การตัดสินปญหาขอเท็จจริงของกรรมการถือวาส้ินสุด แตหากกรรมการ
ผูตัดสินเห็นวากรรมการกํากับเสนผูนั้นตัดสินผิดอยางแนนอน กรรมการผูตัดสินจะตอง
เปล่ียนคําตัดสินของกรรมการกํากับเสน (กติกาขอ 17.5) ถาหากวากรรมการผูตัดสิน
เห็นสมควรตองเปล่ียนกรรมการกํากับเสน ใหเรียกกรรมการผูช้ีขาดเขามาเพื่อปรึกษากอน
จะมีการเปล่ียน (กติกาขอ 17.6.4 คําแนะนํา ขอ 2.3) 
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2.5   เม่ือกรรมการสนามอ่ืนมองไมเห็น กรรมการผูตัดสินเปนผูตัดสิน หากไม
สามารถตัดสินไดให “ เอาใหม” 

2.6   การรับผิดชอบในสนามและเหตุฉับพลันรอบสนาม เปนหนาท่ีของ
กรรมการผูตัดสิน ซ่ึงมีอํานาจต้ังแตเดินเขาสนามกอนเร่ิมการแขงขัน จนกระท่ังออกจาก
สนามหลังจากจบการแขงขัน (กติกาขอ 17.2) 

 
3. คําแนะนํากรรมการผูตัดสิน 

3.1 กอนเร่ิมการแขงขัน  กรรมการผูตัดสินจะตองปฏิบัติดังตอไปนี้ 
3.1.1 รับใบบันทึกคะแนนจากกรรมการผูช้ีขาด 
3.1.2 ตรวจใหแนใจวา เคร่ืองบอกคะแนนทํางานปกติ 
3.1.3 ดูดวยวาเสาตาขายตั้งอยูบนเสนเขตขางของสนามประเภทคู 

(กติกาขอ 1.5 ) 
3.1.4 ตรวจดูความสูงของตาขายและตองใหแนใจดวยวาไมมีชองวาง

ระหวางปลายสุดของตาขายกับเสาตาขาย 
3.1.5 ตรวจสอบใหแนใจดวยวามีขอบังคับวาดวยลูกขนไกถูกส่ิงกีด

ขวางหรือไม 
3.1.6 ตรวจดูใหแนดวยวากรรมการกํากับการสงลูกและกรรมการ

กํากับเสนรูหนาท่ีและน่ังประจําท่ีถูกตอง (กติกาขอ 5 และ 6) 
3.1.7 ตรวจดูใหแนดวยวาลูกขนไกท่ีไดทดสอบแลว (กติกาขอ 3) มีอยู

พรอมและจํานวนเพียงพอสําหรับใชในการแขงขัน เพื่อหลีกเล่ียง
มิใหเกิดความลาชาระหวางการแขงขัน(เปนธรรมเนียมปฏิบัติ
ของกรรมการผูตัดสินท่ีมอบหนาท่ีในขอ 3.1.3,3.1.4,3.1.7 ให
กรรมการกํากับการสงลูกท่ีไดมีการแตงต้ัง) 

3.1.8 ตรวจดูเคร่ืองแตงกายของนักกีฬาวาถูกตองตามระเบียบวาดวยสี,
การออกแบบของตัวอักษรและการโฆษณา และตองแนใจวาการ
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ฝาฝนนั้นไดรับการแกไขแลวในเร่ืองเคร่ืองแตงกาย หากตัดสิน
วาผิดระเบียบ (หรือไมแนใจ) ควรรายงานตอกรรมการผูช้ีขาด
หรือเจาหนาท่ีท่ีเกี่ยวของกอนเร่ิมการแขงขัน หรือหากไม
สามารถทําได ใหรายงานทันทีหลังจากการแขงขันจบลง 

3.1.9 แนใจวาการเส่ียงสิทธ์ิไดดําเนินไปอยางบริสุทธ์ิยุติธรรม ฝาย
ชนะและฝายแพในการเส่ียงสิทธ์ิไดใชสิทธ์ิของตนเองอยาง
ถูกตอง (กติกาขอ 6) ใหบันทึกดานท่ีนักกีฬาเลือกไวดวย 

3.1.10 ในกรณีประเภทคูทําเครื่องหมายไวท่ีช่ือนักกีฬาท่ีเร่ิมเลนใน
สนามสงลูกท้ังฝายสงและฝายรับ ควรทําเชนนี้ทุกคร้ังท่ีเร่ิม
แขงขันแตละเกม (การปฏิบัติดังกลาวจะชวยใหตรวจสอบได
ตลอดเวลาวานักกีฬาอยูในสนามสงลูกท่ีถูกตอง) 

3.2   การเร่ิมตนการแขงขันกรรมการผูตัดสินจะตองประกาศโดยใชคํา
ประกาศตามขอความท่ีระบุไว และใหยื่นแขนช้ีไปทางขวาหรือซายประกอบคําประกาศ 

*ประเภทบุคคล 
การแขงขันเดี่ยว 
การแขงขันระหวาง ช่ือ – สกุล (สังกัด) ดานขวา กับ ช่ือ – สกุล (สังกัด) 

ดานซาย ช่ือ เปนฝายสง “ศูนยเทา – สงได” 
การแขงขันคู 
การแขงขันระหวาง ช่ือ – สกุล (สังกัด) และช่ือ – สกุล (สังกัด) ดานขวา 

กับ ช่ือ – สกุล (สังกัด) และ ช่ือ – สกุล (สังกัด) ดานซาย ช่ือ สงให ช่ือ “ศูนยเทา – สงได” 
            *ประเภททีม 

การแขงขันเดี่ยว 
การแขงขันระหวาง.. (สังกัด) ดานขวา ตัวแทนคือ ช่ือ – สกุล กับ...(สังกัด) 

ดานซาย ตัวแทนคือ ช่ือ – สกุล..(สังกัด)  เปนฝายสง “ศูนยเทา – สงได” 
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การแขงขันคู 
การแขงขันระหวาง... (สังกัด) ดานขวา ตัวแทนคือ ช่ือ – สกุล และ         

ช่ือ – สกุล กับ...(สังกัด)  ดานซาย ตัวแทนคือ ช่ือ – สกุล และ ช่ือ – สกุล... (สังกัด) เปนฝาย
สง ชื่อ สงให ช่ือ  “ศูนยเทา – สงได” 

3.3 ระหวางการแขงขัน 
3.3.1 กรรมการผูตัดสินจะตอง 

3.3.1.1      ใชคําศัพทมาตรฐานในภาคผนวก  4 ของกติกาแบดมินตัน 
3.3.1.2 บันทึกและขานคะแนน โดยจะตองขานคะแนนของผูสง

กอนเสมอ 
3.3.1.3 ระหวางการสงลูก ถาหากมีการแตงตั้งกรรมการกํากับ

การสงลูกใหมองดูผูรับลูกเปนพิเศษ และกรณีท่ีจําเปนอาจจะขานเสียถาฝายสงลูกไดสงลูก
ไมถูกตองตามกติกา 

3.3.1.4 ถาเปนไปไดคอยมองสภาพการทํางานของปายบอก
คะแนน 

3.3.1.5 ยกมือขวาข้ึนเหนือศีรษะ เม่ือตองการความชวยเหลือจาก
กรรมการผูช้ีขาด 

3.3.2 เม่ือฝายท่ีแพในการตีโต และเสียสิทธ์ิในการสงลูก (กติกาขอ 
10.3.2,11.3.2) ใหขานวา “เปล่ียนสง” ตามดวยคะแนนของฝายท่ีไดสงลูกใหม ถาจําเปนให
ช้ีมือไปยังดานและสนามสงลูกท่ีถูกตองของฝายสงลูก 

3.3.3 คําวา “สงได” กรรมการผูตัดสินเทานั้นเปนผูขาน 
3.3.3.1 แสดงวา แมทชหรือเกม หรือในเกมหลังจากการพัก หรือ  

ในเกมหลังจากเปล่ียนขางแลวไดเร่ิมข้ึน 
3.3.3.2 แสดงวา การเลนไดเร่ิมข้ึนหลังจากไดมีการหยุดพักช่ัวคราว

หรือ 
3.3.3.3 แสดงวา กรรมการผูตัดสินบอกใหผูเลนเร่ิมเลนได 



 
 

คูมือการตัดสินกีฬาแบดมินตันคนพิการ 37 
 

 

3.3.4 การขาน “เสีย” จะขานโดยกรรมการผูตัดสินเม่ือมีการทําผิด
เกิดข้ึน ยกเวนกรณีดังตอไปนี้ 

3.3.4.1 การขาน “เสีย” เม่ือฝายสงสงลูกเสีย (กติกาขอ 9.1) จะ
ขานโดยกรรมการกํากับสงลูกตามกติกาขอ 13.1 กรรมการผูตัดสินจะตองรับรูการขานวา 
“สงลูกเสีย” กรรมการผูตัดสินจะขาน “เสีย” ฝายรับลูก ตามดวยการขานวา “ฝายรับเสีย” 

3.3.4.2 การทํา “เสีย” ตามกติกาขอ 13.3.1 ซ่ึงขานหรือการให
เพียงสัญญาณโดยกรรมการกํากับเสน (คําแนะนําขอ 6.2 ) และ 

3.3.4.3 การทํา “เสีย” ตามกติกาขอ 13.2.1,13.2.2,13.3.2 หรือ 
13.3.3 จําเปนตองขานเพ่ือใหผูเลนหรือผูชมไดเขาใจ 

3.3.5 ในระหวางแตละเกมเม่ือมีฝายทําคะแนนนําถึง 11 คะแนน ทันทีท่ี
การตีโตลูกคะแนนท่ี 11 ไดยุติลง ใหขาน “...คะแนน..”  “..พัก..” หรือ  “...เปล่ียนสง...”   
“...คะแนน...”  “...พัก...”  โดยไมตองคํานึงถึงการปรบมือ และใหนักกีฬาพักตามกติกาขอ 
16.2.1 ตองแนใจวากรรมการกํากับการสงลูก กํากับดูแลการเช็ดสนามใหระหวางการพัก 

3.3.6 ในระหวางเกมเม่ือมีฝายทําคะแนนนําถึง 11 คะแนน ใหมีการพัก 
(กติกาขอ16.2.1) ภายหลังจาก 40 วินาทีผานไป ใหขานวา “ สนามท่ี...20 วินาที”  (ขานซํ้า) 
นักกีฬาพัก  (กติกาขอ 16.2.1) ในระหวางเกมท่ี 1 เกมท่ี 2 และเกมท่ี 3 (ภายหลังจากเปล่ียน
ขางแลว) ใหมีบุคคลเขาไปพบนักกีฬาในสนามไดฝายละไมเกิน 2 คน และตองออกจาก
สนามทันที เม่ือกรรมการผูตัดสินขาน 20 วินาที การเร่ิมการแขงขันภายหลังจากการพักให
ขานคะแนนซํ้าตามดวยคําวา “สงได” แตถานักกีฬาท้ังสองฝายไมใชสิทธ์ิในการพักตาม 
กติกาขอ 16.2.1 จะอนุญาตใหเลนตอไปไดทันที 

3.3.7 ขอบเขตของเกม 
3.3.7.1 เม่ือมีฝายหนึ่งฝายใดทําคะแนนถึง 20 คะแนน ใหขานวา 

“อีกแตมเดียวเกม” หรือ “ อีกแตมเดียวจบการแขงขัน” ในโอกาสแรกของแตละเกม 
3.3.7.2 เม่ือฝายหน่ึงฝายใดมีโอกาสไดคะแนน 29 คะแนนในแต

ละเกม ใหขานวา “อีกแตมเดียวเกม” หรือ “อีกแตมเดียวจบการแขงขัน”  แลวแตกรณี 
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3.3.7.3 ใหขานคะแนนของฝายสงและฝายรับลูกตามดวยขานวา 
“อีกแตมเดียวเกม” หรือ “อีกแตมเดียวจบการแขงขัน” ตามคําแนะนําขอ 3.3.7.1 และ 3.3.7.2 

3.3.8 เม่ือส้ินสุดการเลนทุกเกม ตองขานทุกคร้ังวา “เกม” ทันทีท่ีการตี
โตลูกยุติลงโดยไมตองคํานึงถึงการปรบมือ ใหปฏิบัติทํานองเดียวกันกับกรณีเร่ิมการพัก
ตามท่ีไดอนุญาตไวในกติกาขอ 16.2.2 

หลังจบเกมท่ี 1 ใหขานวา 
“ เกมที่  1....(ช่ือผูเลนหรือช่ือสังกัดในประเภททีม) เปนฝายชนะ..

(คะแนน)” 
หลังจบเกมท่ี 2 ใหขานวา 
“เกมที่ 2...(ช่ือผูเลนหรือช่ือสังกัดในประเภททีม) เปนฝายชนะ...

(คะแนน)” 
“ชนะคนละเกม”  (ถามีการแขงขันในเกมท่ี 3) 
หากเปนเกมท่ีทําใหชนะในแมทชการแขงขันใหขานวา 
“ผลการแขงขัย ... (ช่ือผูเลนและสังกัดในประเภททีม) เปนฝาย

ชนะ...(ประกาศคะแนนทุกเกม) 
3.3.9 ในการพักระหวางเกมที่ 1 และเกมท่ี 2 และระหวางเกมที่ 2 และ

เกมที่ 3 (กติกาขอ 16.2.2) หลังจาก 100 วินาทีผานไป ใหขานวา “สนาม...20 วินาที”     
(ขานซํ้า) 

ในการพักระหวาง 2 เกม (กติกาขอ 16.2.2) หลังจากไดเปล่ียนขาง
แลวใหมีบุคคลเขาไปพบนักกีฬาในสนามไดฝายละไมเกิน 2 คน และจะตองออกจากสนาม
ทันทีเม่ือกรรมการผูตัดสินขาน 20 วินาที 

3.3.10 เร่ิมการแขงขันเกมท่ี 2 ใหขานวา 
“เกมที่ 2 ศูนยเทา – สงได” 
หากมีการเลนเกมท่ี 3 เร่ิมการแขงขันใหขานวา 
“เกมสุดทาย ศูนยเทา – สงได” 
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3.3.11 การแขงขันเกมท่ี 3 หรือการแขงขันเกมเดียว ใหขานคะแนนแลว
ตามดวยคําวา “เปล่ียนขาง” เม่ือเร่ิมเลนใหขานคะแนนของฝายสงและฝายรับตามดวย     
“สงได” 

3.3.12 หลังขากการแขงขันจบลงใหนําไปบันทึกคะแนนท่ีสมบูรณสงให
กรรมการผูช้ีขาดทันที 

3.4 การกํากับเสน 
3.4.1 กรรมการผูตัดสิน ควรมองดูกรรมการกํากับเสนเสมอเม่ือลูก    

ขนไกตกใกลเสนและตกนอกเสนเขตทุกคร้ังไมวาจะหางแคไหน กรรมการกํากับเสนเปน
ผูรับผิดชอบในการตัดสินใจท้ังส้ิน ยกเวน 3.4.2 

3.4.2 ถากรรมการผูตัดสินเห็นวากรรมการกํากับเสนขานผิดอยาง
แนนอน กรรมการผูตัดสินจะตองขาน “แกไขเปนดี” เม่ือลูกขนไกตกในเขตสนาม   “แกไข
เปนออก” เม่ือลูกขนไกตกนอกเขตสนาม 

3.4.3 ในกรณีท่ีไมมีกรรมการกํากับเสน หรือกรรมการกํากับเสนมองไม
เห็น 

• ขาน  “ออก” กอนท่ีจะขานคะแนน เม่ือลูกขนไกตานอกเสนเขตหรือ 

• ใหคะแนน เม่ือลูกขนไกตกในเขต หรือ 

• “เอาใหม” หากกรรมการผูตัดสินมองไมเห็นเชนกัน 
3.5    ระหวางการแขงขัน กรรมการผูตัดสินจะตองคอยดูแลและดําเนินการ

ทันทีกับเหตุการณสําหรับกรณีดังตอไปนี้ 
3.5.1 นักกีฬาขวางแร็กเกตไปยังสนามของคูแขงขันหรือล่ืนไถลลอด 

ใตตาขาย (ถือวาผูนั้นกีดขวางหรือรบกวนสมาธิคูตอสู) ถือวา “เสีย” ฯลฯ ตามกติกาขอ 
13.4.2 หรือ 13.4.3 ตามลําดับ 

3.5.2 ลูกขนไก ท่ี ลํ้ า เข ามาจากสนามอ่ืนไมจํ า เปนตองตัดสินให         
“เอาใหม”   ถากรรมการผูตัดสินเห็นวา 

3.5.2.1 นักกีฬาไมไดสังเกตเห็น หรือ 
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3.5.2.2 ไมไดกีดขวางหรือทําลายสมาธิของนักกีฬา 
3.5.3 การตะโกนวา “อยาตี”  “เสีย”  ฯลฯ อาจจะถือวาทําลายสมาธิ      

คูตอสูได แตการที่นักกีฬาตะโกนบอกคูขาซ่ึงกําลังจะตีลูกไมถือวาเปนการรบกวนสมาธิ    
คูตอสู (กติกาขอ 13.4.5) 

3.5.4 นักกีฬาออกนอกสนาม 
3.5.4.1 นักกีฬาตองไมออกไปนอกสนาม โดยมิไดรับอนุญาต

จากกรรมการผูตัดสิน ( กติกาขอ 16.5.2) ยกเวนระหวางการพักตามกติการขอ 16.2 
3.5.4.2 ตองเตือนนักกีฬาท่ีละเมิดวาการออกไปนอกสนามตอง

ไดรับอนุญาตจากกรรมการผูตัดสิน (กติกาขอ16.5.2) หากจําเปนใหดําเนินการตามกติกา ขอ 
16.7 อยางไรก็ตาม การเปล่ียนไมแร็กเกตท่ีวางไวขางหลังนามระหวางการตีโตอนุญาตให
กระทําได 

3.5.4.3 ในระหวางการแขงขันนักกีฬาออกไปเช็ดเหง่ือ และ/หรือ
ดื่มน้ํา กระทําดวยความรวดเร็ว ถาไมทําใหการเลนหยุดชะงักกรรมการผูตัดสินจะอนุญาต
ใหกระทําได 

3.5.5 การถวงเวลาและการพักการเลนตองแนใจวาผูเลนจะไมจงใจถวง
เวลาหรือพักการเลน  (กติกาขอ 16.4, 16.3.1) ควรระมัดระวังการเดินรอบๆ สนาม หาก
จําเปนจะตองดําเนินการตามกติกาขอ 16.7  

3.5.6 การสอนจากนอกสนาม 
3.5.6.1 ปองกันไมใหมีการสอนจากนอกสนาม (กติกาขอ 16.5.1) 

ขณะลูกอยูในการเลน 
3.5.6.2 ตองม่ันใจวา 

• ผูฝกสอนนั่งอยูในพ้ืนท่ีท่ีกําหนด และไมไดยืน
อยูขางสนามระหวางการแขงขัน ยกเวนในชวงท่ีอนุญาตใหมีการพัก (กติกาขอ 16.2) 

• ไมมีการทําลายสมาธิหรือกอกวนจากผูฝกสอน
คนหน่ึงคนใด สําหรับแมทชการแขงขันนั้น 
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3.5.6.3 ถากรรมการผูตัดสินเห็นวาเกมการเลนถูกรบกวนทําให
นักกีฬาเสียสมาธิโดยผูฝกสอนของอีกฝายหน่ึง ใหขาน “เอาใหม” และเรียกกรรมการผูขาด
ทันทีกรรมการผูช้ีขาดจะเตือนเกี่ยวกับการกระทํานั้น ๆ 

3.5.6.4 ถามีการกระทําอีกเปนคร้ังท่ีสอง ถาจําเปนกรรมการผูช้ี
ขาดอาจขอใหผูฝกสอนออกจากบริเวณสนามแขงขัน 

3.5.7 การขอเปล่ียนลูกขนไก 
3.5.7.1 การขอเปล่ียนลูกขนไกระหวางการเลนตองไมเปนการ

เอาเปรียบ เม่ือผูเลนขอเปล่ียนลูกขนไกกรรมการผูตัดสินจะอนุญาตก็ตอเม่ือเห็นวาสภาพลูก
ขนไกชํารุดแลว 

3.5.7.2 หากมีการทําลายวิถีและความเร็วของลูกขนไกใหเปล่ียน
ลูกนั้น และกรรมการผูตัดสินตองดําเนินการตามกติกาขอ 16.7 

3.5.7.3 กรรมการผูช้ีขาดเปนผูมีอํานาจตัดสินใจในการเลือก
ความเร็วของลูกขนไกท่ีใชในการแขงขัน ถานักกีฬาท้ังสองฝายตองการเปล่ียนความเร็วของ
ลูกขนไก กรรมการผูตัดสินจะตองเรียกกรรมการผูช้ีขาดทันทีและถาจําเปนกรรมการผูช้ี
ขาดอาจจะใหมีการทดสอบความเร็วของลูกขนไกก็ได 

3.5.8 การบาดเจ็บหรือเจ็บปวยระหวางการแขงขัน 
3.5.8.1 การบาดเจ็บหรือเจ็บปวยระหวางการแขงขันตองปฏิบัติ

ดวยความระมัดระวัง และยืดหยุน กรรมการผูตัดสินตองวินิจฉัยความรุนแรงของปญหา
โดยเร็วท่ีสุดเทาท่ีจะเร็วได ถาจําเปนใหเรียกกรรมการผูช้ีขาด 

3.5.8.2 กรรมการผูช้ีขาดจะเรียกเจาหนาท่ีทางการแพทยหรือ
บุคคลอื่น ท่ีเห็นวาจําเปนเขาไปในสนาม แพทยจะตองวินิจฉัยและแนะนํานักกีฬาเก่ียวกับ
ความรุนแรงของการบาดเจ็บ หรือการเจ็บปวย ถาเลือดออกจะตองหยุดเกมและหามเลือด
จนกระท่ังเลือดหยุด หรือไดทําบาดแผลแลว 

3.5.8.3 กรรมการผูช้ีขาดจะแนะนําใหกรรมการผูตัดสินจับเวลา
และเปนผูบอกใหนักกีฬาเร่ิมเลนตอไป 
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3.5.8.4 กรรมการผูตัดสินตองม่ันใจวา ฝายตรงขามจะตองไมอยู
ในฐานะเสียเปรียบ และควรปฏิบัติดวยความเท่ียงธรรมตามกติกาขอ 16.4 , 16.5, 16.6.1 
และ 16.7 

3.5.8.5 กรณีของการบาดเจ็บ เจ็บปวย หรือมีอุปสรรคตาง ๆ ท่ีไม
อาจหลีกเล่ียงได ควรถามผูเลนวา  

“ จะถอนตัวไหม” 
หากตอบรับใหขานวา 
“ผลการแขงขัน...(ช่ือผูเลนและสังกัด   หรือช่ือสังกัด ใน

ประเภททีม) เปนฝายชนะ....(คะแนน) ...ถอนตัวจากการแขงขัน 
3.5.9 โทรศัพทเคล่ือนท่ี 

ถามีเสียงโทรศัพทผูเลนดังข้ึนขณะกําลังมีการแขงขันในสนาม
ถือวา ผูเลนคนน้ันทําความผิดตามกติกาขอ 16.6.4 กรรมการผูตัดสินจะตองดําเนินการ
ลงโทษตามกติกาขอ 16.7 
  3.5.10     ความประพฤติของนักกีฬาในสนาม 
   3.5.10.1   กรรมการผูตัดสินจะตองแนใจวาผูเลนท้ังสองฝายทํา
การแขงขันดวยความมีน้ําใจนักกีฬา 
   3.5.10.2   การกระทําละเมิดใดๆของผูเลนตามขอบังคับท่ี 4.6. , 
4.10 ถึง 4.16 ของระเบียบวาดวยการควบคุมความประพฤติของนักกีฬา ใหถือวาเปนการทํา
ผิด ตามกติกาของ16.6.4 

3.6 การพักการเลน 
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แลวบันทึกคะแนน ผูสงลูก ผูรับลูก สนามสงลูกท่ีถูกตอง และดานของผู

เลนเม่ือกลับมาเลนตอ ใหบันทึกระยะของการพักการเลน ตองแนใจวาผูเลนกลับมายืนใน
ตําแหนงท่ีถูกตอง และขานวา “ เตรียมตัว” แลวจึงขานคะแนน  และ “สงได” 
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 ขอสังเกต ให                      แทนพื้นที่การเลน                     แทนพื้นที่การสงลูก 

พื้นท่ีการเลนและพืน้ท่ีการสงลูกสาํหรับวีลแชรแบดมินตันประเภทเด่ียว 

พื้นท่ีการเลนและพืน้ท่ีการสงลูกสาํหรับวีลแชรแบดมินตันประเภทคู 

พื้นท่ีแขงขันและพื้นท่ีสงลูกสําหรับแบดมินตันคนพิการประเภทเดี่ยว (ยืนแขงขัน) ท่ีเลนครึ่งสนาม 
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2.4   ระบบการนับคะแนนแบบแรลล่ีพอยท 
 การเลนแบบแรลล่ีพอยท เปนการเปล่ียนกติกาการนับคะแนนแบบใหม เพื่อใหเกม
การเลนตื่นเตนเราใจตลอดเวลาท้ังผูเลนและผูชม เพราะเกมจะรวดเร็วและดุเดือดมากข้ึน
นักกีฬาจะตองมีการเตรียมตัวมาเปนอยางดี มีการเลนท่ีแนนอน และมีความระมัดระวัง
ตลอดเวลาเพราะทุกๆ การตีลูก การสงลูกมีความหมายและมีโอกาสไดคะแนนหรือเสีย
คะแนนทุกขณะ วิธีการนับคะแนนแบบนี้จะมีความใกลเคียงกับกีฬาเทเบิลเทนนิสและ
บาสเกตบอล กลาวคือนับทุกคะแนนไมวาฝายสงหรือฝายรับจะทําคะแนนได โดยกําหนดวา
ฝายใดทําคะแนนไดถึง 21 คะแนนกอนจะเปนฝายชนะในเกมนั้น และจะตองชนะ  2  ใน 3 
เกม แตหากมีคะแนน 20 เทากัน ผูชนะจะตองมีคะแนนนํา 2 คะแนน เชน การแขงขัน
ประเภทชายเดี่ยวระหวางชายกับหนุม ชายทําไดคะแนน 21 สวนหนุมทําไดคะแนน  20  
ชายจะตองทําใหไดอีก 1 คะแนน เปน 22 คะแนน จึงจะเปนฝายชนะ แตถาขณะท่ีชายนํามา
เปน 21 คะแนน แลวหนุมตามมาเปน 21 เทา ชายก็จะตองทําตออีก 2 คะแนน จึงจะสามารถ
ชนะได หากยังไมมีฝายใดทําคะแนนนําอีกฝายหน่ึง 2 คะแนน ถามีคะแนน 29 เทากัน ฝาย
ใดทําคะแนนถึง 30 คะแนนกอนจะเปนฝายชนะ ซ่ึงการกําหนดการนับคะแนนนี้จะ
เหมือนกันทุกรุน ทุกเพศ และทุกประเภท ไมวาจะเปนประเภทเดี่ยว หรือประเภทคู 
 
ตําแหนงการสงและการรับลูก 
 ประเภทเดี่ยวไมมีความแตกตางจากกติกาเดิม คือ หลังจากเส่ียงสิทธ์ิผูชนะการเส่ียง
สิทธ์ิไดเลือกเปนฝายสง จะยืนสงท่ีสนามสงลูกดานขวา สวนผูรับก็จะยืนทแยงมุมรับลูกใน
สนามดานขวาของตนเชนกัน หลังจากน้ันจะยึดหลักการสงท่ีสนามตามคะแนนของฝายตน 
คือ หากฝายสงไดคะแนนเปนเลขคู ใหยืนสงท่ีสนามสงลูกดานขวา หากคะแนนเปนเลขค่ี 
ใหยืนสงท่ีสนามสงลูกดานซาย สวนคนรับก็ตองยืนรับทแยงมุมตรงขามกับฝายสง การนับ
คะแนนจะนับทุก ๆ คะแนนที่มีการเสียเกิดข้ึน ไมวาจะเปนฝายสงหรือฝายรับ หากฝายสง
ทําเสีย ฝายรับจะได 1 คะแนน ฝายสงก็จะเสียสิทธ์ิการสงไปใหฝายรับ หากฝายรับทําเสีย 
ฝายสงก็จะได 1 คะแนน และเปล่ียนสนามสงสลับกันไปเม่ือทําคะแนนไดตอไปเร่ือย ๆ 
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 ประเภทคู  จะยึดหลักเดียวกับประเภทเด่ียว โดยนับวาผูเลนและคูขาเปนหนึ่งเดียว 
ดังนั้น การสงแตละคร้ังจะสงไดเพียงคนเดียว และจะไดสงจนกวาจะเสียสิทธ์ิการสง หาก
คะแนนของฝายสงเปนเลขคูใหยืนสงท่ีสนามสงลูกดานขวา แตถาคะแนนเปนเลขค่ีใหยืน
สงท่ีสนามสงลูกดานซาย ลําดับการสงสลับกันไปตามลําดับ ตัวอยางเชน ก คูกับ ข และ     
ค คูกับ ง โดยให ก ยืนอยูสนามสงลูกดานขวา และมีสิทธ์ิสงกอน สวน ค เปนผูรับคนแรก 
โดยจะตองสงตามลําดับนี้ไปเร่ือย ๆ คือ 
 ลําดับท่ี   1 ผูสงคนแรก  ( ก ) 
 ลําดับท่ี   2 คูขาของผูรับคนแรก  ( ง ) 
 ลําดับท่ี   3 คูขาของผูสงคนแรก  ( ข ) 
 ลําดับท่ี   4 ผูรับคนแรก  ( ค ) 
 หากในการเร่ิมเลน ถา  ก  เปนผูสงกอน จะสงลูกใหกับ ค  หากฝายสงลูกคือฝาย ก 
ได 1 คะแนน  ก  จะยืนสงท่ีสนามสงลูกดานซาย สงไปให  ง  เนื่องจากฝาย  ก  และ  ข  ได
คะแนนเปนเลขค่ี โดยฝายท่ีไดคะแนนจากการเลนท่ีตนเปนฝายสงเทานั้น จึงจะเปลี่ยน
สนามสง หากฝาย  ก  ทําเสีย  ฝาย  ค  และ  ง  จะได 1 คะแนน และมีสิทธ์ิสงแตไมตอง
เปล่ียนสนาม โดย  ง  ก็จะไดเปนผูมีสิทธ์ิสง เนื่องจากคะแนนเปนเลขคู และเปนผูสงลําดับ
ท่ี 2 จะตองสงลูกท่ีสนามสงลูกดานซายให  ก  เปนผูรับ ตอไปถาฝาย  ก  และ  ข  ไดคะแนน
เปน  2 – 1 ฝาย  ก และ  ข ก็จะมีสิทธ์ิสง โดย  ข ซ่ึงเปนลําดับท่ี 3 จะไดสงท่ีสนามสงลูก
ดานขวา เพราะคะแนนฝาย  ก และ ข เปนเลขคู  ( 2 คะแนน ) โดยไมตองเปล่ียนสนามหาก
ฝาย   ค  และ  ง ได  1 คะแนน เปน 2  เทา ก็จะเปล่ียนสงมาให ค ซ่ึงเปนผูสงลําดับท่ี 4  สง
ในสนามสงลูกดานขวา เพราะคะแนนท่ีไดเปนเลขคู โดยไมตองเปล่ียนสนามเชนกัน ลําดับ
จะตองเปนเชนนี้ตลอดไปตามแผนผังดานลาง  ( แตหากมีการผิดลําดับมือ หรือยืนในสนาม
สงลูกผิด หลังจากการสงลูกไปแลวจะไมมีการแกไขความผิดนั้น ใหเลนตอไปโดยไมมีการ
เปล่ียนลําดับหรือสนามสงลูกใหม) 
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การแขงขันประเภทคู ระหวาง ก และ ข แขงขันกับ ค และ ง  ก เปนฝายสง
ลูก  ค  เปนฝายรับลูกกอน 
คะแนน ผูเลน สนามสงลูก ผูสงลูก ลําดบัผูสงลูก ผูสงและผูรับ 

0 ค ง ดานขวา ก ก เปนผูสงคนแรก (ลําดับที่ 1) ฝาย ก และ ข  
เปนฝายสง 0 ข ก 

0 ค ง ดานซาย ( ก ) ก สงเปนคนแรก (ลําดับที่ 1) ยังไมเปลี่ยน
ผูสงเนื่องจากไดคะแนน 

ฝาย  ก  และฝาย  ข  ได
คะแนนสิทธ์ิสงตอให ง 1 ก ข 

1 ค ง ดานซาย ง ง คูขาของผูรับคนแรก (ลําดับที่2) สงลูกที่
สนามดานซายเนื่องจากคะแนนเปนเลขค่ี 

ฝ าย  ค  และฝ าย  ง  ได
คะแนน ง สงให ก 1 ก ข 

1 ค ง ดานขวา ข ข คูขาของผูสงคนแรก (ลําดับที่3)สงลูกที่
สนามดานขวา คะแนนเปนเลขคู 

ฝาย  ก  และฝาย  ข  ได
คะแนน ข สงให ค 2 ก ข 

2 ค ง ดานขวา ค ค ผูรับคนแรก (ลําดับที่4) สงลูกที่สนาม
ดานขวา คะแนนเปนเลขคู 

ฝ าย  ค  และฝ าย  ง  ได  
คะแนน ก สงให ข 2 ก ข 

3 ง ค ดานซาย ( ค ) ค เปนผูรับคนแรก (ลําดับที่4)ไดสงตอและ
ตองสลับสนาม เนื่องจากฝายสงไดคะแนน 

ฝาย ค และ งไดคะแนน 
ค ไดสิทธ์ิสงตอให ก 2 ก ข 

3 ง ค ดานซาย ก ก สงเปนคนแรก (ลําดับที่ 1) สงลูกสนาม
ดานซาย เนื่องจากคะแนนเปนเลขค่ี 

ฝายกและ ข ไดคะแนน 
เปลี่ยนสง  ก สงให  ค 3 ก ข 

3 ง ค ดานขวา ( ก ) ก สงเปนคนแรก (ลําดับที่ 1) สงลูกตอที่
สนามดานขวาเนื่องจากคะแนนเปนเลขค่ี 

ฝายกและ ข ไดคะแนน 
ไดสิทธ์ิสงตอให ง 4 ข ก 

4 ง ค ดานขวา ง ง คูขาของผูรับคนแรก (ลําดับที่2) สงลูกที่
สนามสงลูกดานขวา เนื่องจากคะแนนเปน
เลขคู 

ฝาย ค และ ง ไดคะแนน
เปลี่ยนสง ง  สงให  ก 

4 ข ก 

4 ง ค ดานซาย ข ข คูขาผูสงคนแรก  (ลําดับที่3) สงลูกที่
สนามสงลูกดานซาย เนื่องจากคะแนนเปน
เลขคู 

ฝายกและ ข ไดคะแนน 
เปลี่ยนสง  ข สงให ค 5 ง ค 

5 ง ค ดานซาย ค ค ผู รับลูกคนแรก  (ลําดับที่  4) สงลูกที่
สนามสงลูกดานซาย เนื่องจากคะแนนเปน
เลขค่ี 

ฝายคและ ง ไดคะแนน
เปลี่ยนสง  ค สงให  ข 5 ข ก 
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นอกจากการเปล่ียนแปลงในเร่ืองของการนับคะแนนแลว การพักก็
เปล่ียนแปลงไป เม่ือผูเลนฝายหน่ึงฝายใดทําคะแนนไดถึง 11 คะแนน จะมีการพัก 60 วินาที 
ในชวงแรกพักผูฝกสอนท่ีนั่งดานหลังสนามจะสามารถเขามาสอนไดท่ีขางสนาม และให
ออกจากขางสนามเมื่อกรรมการผูตัดสินขาน 20 วินาที และจะอนุญาตใหผูเลนดื่มน้ําและ
เช็ดเหง่ือไดเฉพาะชวงนี้เชนกัน (จะไมอนุญาตใหดื่มน้ําในชวงระหวางแขงขัน) แตถาขอไป
เช็ดมือจะพิจารณาอนุญาตแตก็ตองปฏิบัติอยางรวดเร็วเม่ือจบเกมแตละเกมจะอนุญาตใหพัก 
2 นาที แมวาจะเสมอกันคนละเกมก็พักได 2 นาทีเทานั้น ในระหวางเกมที่ 2 และเกมท่ี 3 
กลาวคือ ยกเลิกการพัก 5 นาที แตเพิ่มการพัก 2 นาทีระหวางเกมทุกเกม โดยในระหวางการ
พักนี้ ผูฝกสอนก็จะเขามาสอนได แตหลังจากนักกีฬาเปล่ียนขางแลว  เม่ือกรรมการผูตัดสิน
ประกาศ  “สนาม...20 วินาที” ผูฝกสอนจะตองเดินกลับไปน่ังดานหลังสนามท่ีเปล่ียนขาง
เชนเดียวกับนักกีฬา และใหใชหลักนี้ปฏิบัติเชนเดียวกันในการเลนเกมท่ี 3 (ถามี) เม่ือผูเลน
ฝายหนึ่งฝายใดทําคะแนนไดถึง 11 คะแนน แตถาผูเลนลืมเปล่ียนขางเม่ือพบความผิดให
เปล่ียนขางทันทีเม่ือลูกไมอยูในการเลน และนับคะแนนตอจากคะแนนท่ีไดในขณะน้ัน 

 
การแสดงอารมณในสนามของผูเลน 
 กรรมการเทคนิค โดยเฉพาะกรรมการผูตัดสินตองระลึกเสมอวา ผูเลนมีสิทธ์ิท่ีจะ
แสดงอารมณในสนามแขงขันได การอนุญาตใหผูเลนแสดงอารมณออกมาร เปนการดีท่ีจะ
ชวยดึงดูดความสนใจของผูชม อีกท้ังทําใหเกมการแขงขันต่ืนเตนเราใจมากข้ึน แตเปน
หนาท่ีของกรรมการผูตัดสินท่ีจะตองประเมินสถานการณและใชวิจารณญาณท่ีดีในบางคร้ัง
จําเปนตองพูดคุยกับผูเลนกอนเร่ิมการแขงขัน 
 
ตําแหนงการน่ังและการเขามาสอนของผูฝกสอน 
 ตําแหนงของเกาอ้ีของผูฝกสอนจะอยูดานหลังของสนามท้ังสองขาง ผูฝกสอนจะ
นั่งดานหลังของสนามในฝงของผูเลนของตน และจะตองยายตามผูเลนเม่ือจบเกมแตละเกม 
หรือเปล่ียนขางในเกมท่ี 3 สวนการสอนหากเปนระบบการนับคะแนนแบบ  Rally Point     
ผูฝกสอนจะสอนไดท่ีขางสนาม ขณะการพักระหวางเกมท่ีคะแนน 11 คะแนน   จะพักได  
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60 วินาที และเม่ือจบเกมแตละเกม จะพักได 2 นาที เม่ือกรรมการผูตัดสินขาน 20 วินาที 
จะตองบกลับไปนั่งท่ีเกาอ้ีท่ีจัดไวใหดานหลัง 
 
การขออนุญาตขณะแขงขัน 
 การขอเปล่ียนลูก จะตองขออนุญาตจากกรรมการผูตัดสิน ซ่ึงจะวินิจฉัยโดยดูสภาพ
ของลูกขนไก 
 การดื่มน้ํา จะอนุญาตขณะการพักเทานั้น สวนการขอเช็ดมือข้ึนอยูกับความจําเปน
และหากกรรมการอนุญาตจะตองออกมาเช็ดและกลับเขาสูสนามอยางรวดเร็ว การเช็ดพ้ืน
สนามจะมีการเช็ดพื้นทุกคร้ังท่ีมีการพัก 
 
2.5   ใบบันทึกคะแนนและการบันทึกคะแนน 
 การบันทึกของกรรมการผูตัดสินจะใชวิธีการในการลงคะแนนท่ีไมจํากัดดวย
ตัวเลขโดยจะบันทึกคะแนนหลังจากการตีโตแตละคร้ัง โดยใชชองบันทึกคะแนนเปนแบบ 
2 แถว ใน 1 ชอง สําหรับผูเลนในแตละฝาย โดยจะตองลงคะแนนเพียงชองในแนวตั้ง 
เพื่อใหงายตอการอาน และรูวาฝายใดชนะการตีโตและไดสิทธ์ิในการสง 
 การใชบันทึกแบบนี้ เปนเครื่องมือท่ีชวยใหกรรมการผูตัดสินไมตื่นตระหนกกับ
สถานการณที่ทําใหหลงลืม และยังชวยลดความผิดพลาด นอกจากนี้ยังชวยใหกรรมการผูช้ี
ขาดตัดสินใจในกรณีมีการประทวงอีกดวย 
 
คําแนะนําในการใชใบบันทึกคะแนน 
 กรรมการผูตัดสิน ตองลงรายละเอียดขอมูลการแขงขันใหครบถวนในใบบันทึก
คะแนน  (ในกรณีท่ีไมไดมีการใชคอมพิวเตอรใสขอมูล) 
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กอนเร่ิมการแขงขัน 
1.  S  R บันทึกผูสงและผูรับลูก ใบบันทึกคะแนนหลังจากเส่ียงสิทธ์ิท่ีผูเลนเลือก

เปนผูสงหรือผูรับ ประเภทเดี่ยวใหทําเคร่ืองหมายเฉพาะฝายสงเทานั้น 
2. L  R บันทึกการเร่ิมของผูเลน  (ดานซาย , ขวา) เม่ือมองลงไปจากเกาอ้ีนั่งของ

กรรมการผูตัดสิน ใหบันทึกหลังจากการเส่ียงสิทธ์ิท่ีผูเลนใชสิทธ์ิเลือกแดน 
3. O  บันทึกลงในชองของผูสงลูกและผูรับลูกคนแรก 
4. เวลาเร่ิมการแขงขัน เวลาท่ีเร่ิมเม่ือกรรมการผูตัดสินขานวา “สงได” 

ระหวางการเลน 
1. ใหเขียนคะแนนท่ีไดใหมในชองถัดไปในแถวของผูสงลูก 
2. ผูรับจะไมเปล่ียนสนาม จนกระท่ังชนะการตีโต เม่ือฝายตนเปนฝายสงลูก ฝาย

ท่ีเสียสิทธ์ิการสง โดยผูเลนท่ีไดสงกอนจะมีการเสียสิทธ์ิใหคงอยูในสนามสง
ลูกดานนั้น จนกระท่ังไมมีสิทธ์ิสงลูกใหมและชนะการตีโต 

ตัวอยาง    นายตังสงลูกจากสนามสงลูกดานขวา เม่ือเขามีคะแนน 4 – 0 
และ นายตังยังคงยืนอยูในสนามดานขวาจนกระทั่งฝายเขาไดสิทธ์ิในการสง เม่ือคะแนน
เปน      6 – 7  นายตังก็จะเปล่ียนไปสนามสงลูกดานซาย 

3. ถาฝายรับไดคะแนน ใหขาน “เปล่ียนสง” แลวใสคะแนนใหมท่ีไดลงในชอง
ถัดไป 

4. เม่ือไดคะแนน 20 เทา ใหขีดเสนทแยงมุมในชองถัดไป 
5. หากมีเหตุการณเหลานี้เกิดข้ึน ใหบันทึกตัวอักษรตามสถานการณท่ีเกิดข้ึนลง

ในชองถัดไปในแถวท่ีตรงกับช่ือของผูเลนท่ีไดกระทํานั้น 
 
 
 
 
 



 
 

56 คูมือการตัดสินกีฬาแบดมินตันคนพิการ

 

 

เหตุการณ บันทึก / ตวัอักษรท่ีใช 
เตือนท่ีกระทําผิด 
ตัดสิทธ์ิท่ีกระทําผิด 
เรียกกรรมการผูช้ีขาดเขามา 
พักการเลน 
ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
ถอนตัวจากการแขงขัน 
บาดเจ็บ 
พักการเลน 
แกไขเม่ือมีการทําผิดในสนามสงลูก 
เปล่ียนแปลงคําตัดสินของกรรมการกํากับเสน 

W 
F 
R 
S 

Disqualified 
Retired 

I 
S 
C 
O 

 
6. ใหเขียนรายละเอียดของเหตุการณท่ีเกิดขึ้นลงในใบบันทึกคะแนน ถาไมมีท่ีให

เขียนเพียงพอ ใหเขียนไวดานหลังใบบันทึกคะแนน ใหทําขอสังเกต โดย
บันทึกวา ขอสังเกต กรุณาดูบันทึกดานหลังใบบันทึกคะแนน 
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จบการแขงขัน 

1. เขียนวงกลมคะแนนท่ีจบการแขงขัน 
2. ลงเวลาท่ีจบการแขงขัน โดยยึดเวลาท่ีกรรมการผูตัดสินขานวา “เกม” ในการ

ส้ินสุดการแขงขัน 
3. ลงคะแนนท่ีจบเกมการแขงขันทุกเกมในชองบนสุดของใบบันทึกคะแนน 
4. วงกลมชื่อของผูเลนท่ีเปนฝายชนะท่ีบนสุดของใบบันทึกคะแนน 

 
ภายหลังการแขงขัน 

1. ระยะเวลาใหคํานวณเวลาท่ีใชในการแขงขัน ตั้งแตเร่ิมการแขงขันจนจบการ
แขงขัน 

2. ลงช่ือในใบบันทึกคะแนน 
3. นําใบบันทึกคะแนนไปใหกรรมการผูช้ีขาดลงชื่อ และสงใหฝายควบคุมการ

แขงขัน 
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การ
    1
     
สว
คว
     

     
     
     
     
อย
ขาง

 
 

เกณฑ
 

(ตามการจดั

รแบงระดับความ
1 . กลุมวีลแชรแ
        1.1    ความ
วนลางเปนอัมพา
ามสามารถปาน
       1.2      กระด

 ( โด
       1.3        สูญ
       1.4        มีขอ
       1.5        มีอา
       1.6       พบค
างในบริเวณราง
งในกรณีตอไปนี

1.6.1  ก
1.6.2  ก
1.6.3  ก
1.6.4  ก
1.6.5  ข
1.6.6   ข

ฑตางๆสําหรั

กฎเกณฑการพ
ดลักษณะความพิก

มพิการของวีลแช
แบดมินตันระดับ
มสมดุลของรางก
ตอยางเหน็ไดชัด
กลาง 
ดกูคดมากกวาหรื
ยการ x-ray ) 

ญเสียขาสวนเหนือ
อจํากัดในการคว
าการกลามเนื้อก
ความผิดปกติใน
กายสวนลางต้ังแ
นี ้
การยึดติดของกา
การยึดติดของกา
การยึดติดของกา
การยึดติดของกา
ขอเทาเคล่ือนไหว
ขอเทาเคล่ือนไห

 

รับนักกีฬา

พิจารณานักกีฬา
การของสหพันธแบ

 

ชรแบดมินตันมี 
บ WH1 มีลักษณะ
กายอยูในระดับป
ดเจนแตบริเวณร

รือเทากบั 60 อง

อเขาท้ังสองขาง 
วบคุมสวนปลาย
ระตุกท่ีขาข้ันรุน
การเคล่ือนไหวอ
แตสะโพกลงไป

ารพับสะโพกมา
ารเหยยีดสะโพก
ารงอเขามากกวา
ารเหยยีดเขากวา 
วดวยการกระดก
วดวยการกระดก

บทที ่3 

คูมือการตัดสินกีฬา

าแบดมินตัน

าคนพิการกลุมวีล
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ะสําคัญคือ  
ปานกลางถึงนอย
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ศา 
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นแรง 
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           1.7      พบการสูญเสียกําลังของกลามเนื้ออยางนอย 14 แหงท่ีสวนลางของรางกาย
ตั้งแตสะโพกลงมาไดแก 
                  1.7.1  สูญเสียกําลังของกลามเนือ้สวนท่ีเกีย่วกบัการพับสะโพกระดับ 3               

( ความแข็งแรงของกลามเนือ้ระดับ  2 ) 
1.7.2   สูญเสียกําลังของกลามเนื้อสวนท่ีเกีย่วกับการเหยยีดสะโพกระดับ 3          
( ความแข็งแรงของกลามเนือ้ระดับ  2 ) 
1.7.3   สูญเสียกําลังของกลามเนื้อสวนท่ีเกีย่วกับการพับสะโพกระดับ 3                  
( ความแข็งแรงของกลามเนือ้ระดับ  2 ) 
1.7.4    สูญเสียกําลังของกลามเนื้อสวนท่ีเกี่ยวกับการเหยียดสะโพกระดับ 3           
( ความแข็งแรงของกลามเนือ้ระดับ  2 ) 
1.7.5   สูญเสียกําลังของกลามเนื้อสวนท่ีเกีย่วกับการเหยยีดเขาระดับ 3                  
( ความแข็งแรงของกลามเนือ้ระดับ  2 ) 
1.7.6     สูญเสียกําลังของกลามเนื้อสวนท่ีเกี่ยวกับการงอเขาระดับ 3                        
( ความแข็งแรงของกลามเนือ้ระดับ  2 ) 
1.7.7    สูญเสียกําลังของกลามเนื้อสวนท่ีเกี่ยวกับการกระดกขอเทาออกระดับ 3     
( ความแข็งแรงของกลามเนือ้ระดับ  2 ) 
1.7.8    สูญเสียกําลังของกลามเนื้อสวนท่ีเกี่ยวกับการกระดกขอเทาเขาระดับ 3       
( ความแข็งแรงของกลามเนือ้ระดับ  2 ) 
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หนึ
 

   2. กลุมวีลแชร
    2.1   มีควา
    2.2   มีปญ
   2.3   มีอาก
  2.4   สูญเสี
างนอยหน่ึงขาง 
   2.5   พบค
งกายอยางนอย 5
กรณีตอไปนี้ 

   2
  2
  2
  2

 2
 2

2.6   พบก
นึ่งขางหรือ 4 แห

2
( ค
2
( ค
2.
( ค
 

แบดมินตันระดั
ามพกิารเล็กนอย
ญหาในการทรงตั
การกลามเนื้อกร
สียขาระดับเหนือ
 
วามผิดปกติในเรื

5 อยางบริเวณสว

.5.1  สะโพกพับ

.5.2  สะโพกเหยี

.5.3  เขาเหยยีดยึ

.5.4  เขางอยดึติด

.5.5  ขอเทากระ

.5.6  ขอเทากระ

ารสูญเสียกําลังข
หงท่ีขา 1 ขาง หรื

.6.1  สูญเสียกําลั
ความแข็งแรงขอ
.6.2  สูญเสียกําลั
ความแข็งแรงขอ
.6.3   สูญเสียกําล
ความแข็งแรงขอ

 

ับ  WH2 มีลักษณ
ย 
ัวบนรถเข็นเล็กน
ะตุกท่ีขาเล็กนอ
อเขาหรือเทากับเ

ร่ืองการเคล่ือนไ
วนสะโพกลงมาท

บยึดติดมากกวา  
ยยีดยดึติดมากกว
ยดึติดมากกวา 30
ดมากกวา 25 อง
ดกออกได 10 อ
ดกเขาได 10 องศ

ของกลามเนื้ออย
รือ 2 แหงในสวน

ลังของกลามเนื้อ
องกลามเนือ้ระดั
ลังของกลามเนื้อ
องกลามเนือ้ระดั
ลังของกลามเนือ้
องกลามเนือ้ระดั

คูมือการตัดสินกีฬา

ณะสําคัญคือ 

นอย 
ย 
เขา 

ไหวของ
ท่ีขาหนึ่งขาง  

45 องศา 
วา  25 องศา 
0 องศา 
ศา 
งศา 
ศา 

ยางนอย5 แหงท่ีบ
นอ่ืนๆ ไดแก 

สวนท่ีเกีย่วกับก
ับ  2 ) 
สวนท่ีเกีย่วกับก
ับ  2 ) 
อสวนท่ีเกีย่วกับก
ับ  2 ) 

าแบดมินตันคนพิการ

บริเวณสะโพกล

การพับสะโพกระ

การเหยยีดสะโพก

การงพับสะโพก
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กระดับ 3 
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คูมือการตั

2.6
( ค
2
( ค
2.
( ค
2.6

ระดับ 3 ( 

ตัดสินกีฬาแบดมินตัน

6.4    สูญเสียกําล
ความแข็งแรงขอ
.6.5   สูญเสียกําล
ความแข็งแรงขอ
.6.6    สูญเสียกาํ
ความแข็งแรงขอ
6.7    สูญเสียกําล
ความแข็งแรงขอ

 

นคนพิการ

ลังของกลามเนือ้
องกลามเนือ้ระดั
ลังของกลามเนือ้
องกลามเนือ้ระดั
าลังของกลามเนื้อ
องกลามเนือ้ระดั
ลังของกลามเนือ้
องกลามเนื้อระดั

อสวนท่ีเกี่ยวกับก
ับ  2 ) 
อสวนท่ีเกีย่วกับก
ับ  2 ) 
อสวนท่ีเกี่ยวกับ
ับ  2 ) 
อสวนท่ีเกี่ยวกับก
ดบั  2 ) 

การเหยียดสะโพ

การเหยยีดเขาระ

การงอเขาระดับ

การกระดกขอเท

พกระดับ 3    

ะดับ 3       

 3            

ทาออก



 

 

 

การ
1

สอ

 คว
1 ห

เกณฑกา

( ตามการจัด

รแบงระดับความ
1. กลุมยืนแขงข

รางกายคอน
หรือมีบางเล็
1.1   มีขาขาด
1.2   มีขาขาด
1.3    พบควา

องของสวนสะโพ
           1.3.1 
           1.3.2 
           1.3.3 
           1.3.4 
           1.3.5 

 1.4   มีความ
วามยาวของขาท้ั
หรือท้ัง 2 ของรา

1.4.1 
( ควา
1.4.2
( ควา
1.4.3 
( ควา

ารพิจารณานักกีฬ
( 

ดลักษณะความพิก

มพิการรางกายส
ขัน ระดับ SL3  (
ขางรุนแรงและเ
กนอย  ความพกิ
ดเหนือเขา 1 ขาง
ดใตเขา 2 ขาง 
ามผิดปกติอยางน
พกลงไปยังขาท้ัง
  พับสะโพกเขาม
   เหยยีดสะโพก
   งอเขาเขามาได
   เหยยีดเขาไดม
  กระดกขอเทาอ
เทากับ 10 องศ

มผิดปกติใน 3 ขอ
ั้งสองแตกตางกัน
งกายสวนลาง 
  การพับสะโพก
ามแข็งแรงของก
2  สูญเสียพลังกล
ามแข็งแรงของก
  สูญเสียพลังกล
ามแข็งแรงของก

 

ฬาประเภทยืนแข
 Standing Lower
การของสหพันธแบ

สวนลางมี  2  กลุ
(Standing Lowr
เห็นไดเดนชดั ใน
การสวนลางท่ีเห็
งหรือ 

นอย 4 อยางในห
งสอง ในกรณดีัง
มามากกวา 45 อ
ออกมากกวา 25
ดมากกวา 60 องศ
ากกวา 30 องศา
ออกไดนอยกวาห
ศา 
อและมีความสูญ
น 4 เซนติเมตรมี

กเขามาสูญเสียพล
กลามเนือ้ระดับ 2
ลามเนื้อสวนท่ีเกี่
กลามเนือ้ระดับ 2
ามเนื้อสวนท่ีเกีย่
กลามเนือ้ระดับ 2

คูมือการตัดสินกีฬา

ขงขันกลุมพิการร
r Limb ) 
บดมินตันโลก วันที

มคือ 
re 3) จะมีความพิ
นสวนบนของรา
นไดชัดคือ 

หนึ่งหรือ
งตอไปน้ี 
งศา 

5 องศา 
ศา 
 
หรือ 

ญเสียพลังของกล
มีการสูญเสียพลัง

ลังกลาเนื้อระดับ
2) 
กยีวกับการเหยยีด
2 ) 
ยวกับการเหยยีด
2 ) 

าแบดมินตันคนพิการ

รางกายสวนลาง

ที่ 1 มิถุนายน 2555 

พิการในสวนลาง
างกายไมมีความ

ลามเนื้อหนึ่งอยาง
งของกลามเนื้อ   

บ 3                     

ดสะโพกระดับ 3

สะโพกออกระดั
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พิการ

งหรือมี 
 4 ขอ ใน 
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( 
กั
ข
เท

2

คูมือการตั

1.4.4
( ควา
1.4.5
( ควา
1.4.6
( ควา
1.4.7

ระดับ 3 ( ควา
1.4.8

 ความแข็งแรงข
กับการสูญเสียพล
ของขาท้ังสองขา
ทากับขาขาดเหนื

 

2. กลุมยืนแขงข
    2.1      มีค
    2.2     สูญ
    2.3     ควา
สองอยางใน
( สวนสะโพ
             2.3.1

2.3.2

            2.3.3
            2.3.4
            2.3.5

ตัดสินกีฬาแบดมินตัน

4  สูญเสียพลังกล
ามแข็งแรงของก
5  สูญเสียพลังกล
ามแข็งแรงของก
6  สูญเสียพลังกล
ามแข็งแรงของก
7  สูญเสียพลังขอ
ามแข็งแรงของก
8  สูญเสียพลังขอ
องกลามเนือ้ระด
ลังของกลามเนือ้
าง 4 เซนติเมตรค
นอืเขาหนึ่งขาง 

ขันระดับ  SL4 (
ความพิการตั้งแต
ญเสียขาขางหนึ่งบ
ามผิดปกติทางกา
หนึ่งหรือสองขอ
กถึงขาท้ังสองข

1  สูญเสียการเคล่ื
2  สูญเสียการเคลื
มากกวา 25 อง

3  สูญเสียความเค
4  สูญเสียความเค
5  การกระดกขอ

 

นคนพิการ

ลามเนื้อในสวนที
กลามเนือ้ระดับ 2
ลามเนื้อในสวนที
กลามเนือ้ระดับ 2
ลามเนื้อในสวนที
กลามเนือ้ระดับ 2
องกลามเนื้อในส
ลามเนื้อระดับ 2
องกลามเนื้อในส
ดับ 2 ) หรือ ควา
อขอ 1.4 หนึ่งอยา
ความแตกตางขอ

 Standing Lowe
กําเนิด 
บริเวณใตเขาลงม
ารเคล่ือนไหว ต
องรางกายสวนล
าง ) ในกรณีดงัต
อนไหวสวนท่ีเกีย่
ล่ือนไหวเกี่ยวกับ
งศา 
คล่ือนไหวเกี่ยวกั
คล่ือนไหวเกี่ยวกั
เทาออกไดนอยก

ท่ีเกีย่วกับการพับ
2 ) 
ท่ีเกีย่วกับการกา
2 ) 
ท่ีเกีย่วกับการงอ
2 ) 
สวนท่ีเกี่ยวกับกา
2 ) 
สวนท่ีกระดกขอ
มผิดปกติของกล
างหรือ ความแต
งความยาวขาท้ัง

er 4)จะมีลักษณะ

มา 
รวจพบ 
ลาง 
ตอไปนี ้
ยวกับการพบัสะโ
บการเหยียดสะโ

กับการงอเขาไดม
กับการเหยยีดเขา
กวาหรือเทากับ 

บสะโพกเขามาร

รเหยียดเขาออก

เขาเขามาระดับ 

ารกระดกขอเทาอ

เทาเขามาระดับ 
ลามเนือ้ขอ 1.3 ส
กตางระหวางคว
งสองขางจะมีคุณ

ะความพกิารดังนี

โพกเขามากกวา 4
โพกออก           

มากกวา 60 องศ
าไดมากวา 30 อง
10 องศา 

ะดับ 3     

ระดับ 3   

 3             

ออก

 3             
สามอยาง
วามยาว
ณสมบัติ

นี ้

5 องศา 
    

า 
งศา 



 

 

 
 
 
 
 

2.3.6
2.4   การสู
สวนลาง (

2.4.1 
( ควา
2.4.2
( ควา
2.4.3
(ความ
2.4.4

( ควา
2.4.5

( ควา
2.4.

( ควา
2.4

( ควา
 2.5 ความ

 
         

       

6  การกระดกขอเ
สูญเสียพลังของก
( สวนสะโพกถึง
  สูญเสียพลังขอ
ามแข็งแรงของก
2 สูญเสียพลังขอ
ามแข็งแรงของก
3  สูญเสียพลังขอ
มแข็งแรงของกล
4  สูญเสียพลังขอ
ามแข็งแรงของก
5  สูญเสียพลังขอ
ามแข็งแรงของก
.6  สูญเสียพลังข
ามแข็งแรงของก
4.7  สูญเสียพลังข
ามแข็งแรงของก
แตกตางความยา

 

เทาเขาไดนอยกว
กลามเนื้อพบสอ
ขาท้ังสองขาง ) 
งกลามเนื้อสวน

กลามเนือ้ระดับ 2
งกลามเนื้อสวน
กลามเนือ้ระดับ 2
องกลามเนื้อท่ีเกีย่
ลามเนื้อระดับ 2 
องกลามเนื้อท่ีเกี่
กลามเนือ้ระดับ 2
องกลามเนื้อท่ีเกี่
กลามเนือ้ระดับ 2
ของกลามเนื้อท่ีเกี
กลามเนือ้ระดับ 2
ของกลามเนื้อท่ีเ
กลามเนือ้ระดับ 2
าวของขาซายแล

คูมือการตัดสินกีฬา

วาหรือเทากับ 20
งอยางในหนึง่ห
 ในกรณีดังตอไป
ท่ีเกี่ยวกับการพบั

2 ) 
ท่ีเกี่ยวของกับกา

2 ) 
ยวกับการเหยยีด
 ) 
กยวกับการเหยยีด
2 ) 
กยวกับการงอเขา
2 ) 
กีย่วกับการกระด
2 ) 
กีย่วกับการกระด

2 ) 
ะขาขวาอยางนอ

าแบดมินตันคนพิการ

0 องศา 
รือสองของรางก
ปนี ้
บสะโพกระดับ 

ารเหยียดสะโพก

ดสะโพกระดับ 3

ดเขาระดับ 3      

าระดบั 3             

ดกขอเทาออกไป

ดกขอเทาเขามาร

อย 7 เซนติเมตร 
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กาย

3              

กระดับ 3  

      

               

               

ประดับ 3  

ระดบั 3   
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การ
     
ไม
     
 
 
     
ไป
     
3 อ
     
     
     
     
     
     
3 อ
     
     
     
     
 
 

คูมือการตั

เกณฑ
( ตามกา

รแบงระดับความ
  1.กลุมควา
แบดมินตันสําห
      1.1   แขนขา

      1.2  ในกรณี
ยังนิว้ท่ียาวท่ีสุด
      1.3  ในกรณี
อยาง ในกรณีดังต
           1
           1
            1
             1
            1
         1.4  เกี่ยวกั
อยาง  ในกรณีดงั
           1
           1
           1
           1

  ร

ตัดสินกีฬาแบดมินตัน

ฑการพิจารณานั
ารจัดระดับความพิ

มพิการทางแขน
ามพกิารทางแขน
หรับแขงขัน   จะมี
ดขางเดยีวเหนอื

แขนขางท่ีขาดอ
ดผลลัพธจะตองเ
ท่ีแขนมีความผิด
ตอไปนี้  
.3.1  กางหัวไหล
.3.2  หอไหลเขา
.3.3  เหยยีดหัวไ
.3.4  หมุนขอศอ
.3.5  มีขอศอกติ
กับพลังของกลาม
งตอไปนี ้
.4.1  กางหัวไหล
.4.2  หอไหลเขา
.4.3  เหยยีดหัวไ
.4.4  สูญเสียพลัง
ระดับ 2 

 

นคนพิการ

นักกีฬากลุมพิการ
พิการของสหพันธแ

มี 2 กลุม คือ 
นท่ีไมไดใชแขน
มีลักษณะความพิ
อขอมือข้ึนไป 

ยูบริเวณขอมือพ
เทากับหรือส้ันก
ดปกติไมไดขาดจ

ลออกไดนอยกว
ามาไดนอยกวาห
ไหลไดนอยกวาห
อกออกจํานวนท่ีข
ดมากวา 80 องศ
มเนื้อจะมีความสู

ลออกระดับ 3 
าระดับ 3 
ไหลออกระดับ 3
งกลามเนื้อของข

รแขน ( Standin
แบดมินตันโลก 1 มิ

ขางท่ีพิการจับ
พิการดังนี ้

พอดีใหวัดจากบริ
วาบริเวณขอมือ
จะตองมีลักษณะ

าหรือเทากับ 60 
หรือเทากบั 60 อง
หรือเทากับ 20 อ
ขาดมากกวา 70 
ศา 
สูญเสียพลังของก

3 
ขอศอกในการงอ

ng upper 5 ) 
มถิุนายน 2555 ) 

ริเวณก่ึงกลางขอ
ของมืออีกขางห
ะท่ีพบไดอยางน

 องศา 
งศา 
งศา 
 องศา 

กลามเนื้อไมต่ําก

อเขาและเหยียดอ

องหัวไหล
หนึง่ 
อย          

กวา           

ออก 



 

 

แข

โด
     
แล
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

     
 

 
2.   กลุมค

งขันมีลักษณะค
2.1  มี

ยไมอนุญาตใหมี
                2.2  มี
ะอนุญาตใหมีกา
                 2.3  มี
                 2.4  ค
     2
     2
      2
      2
      2
      2
      2.5  พลั
            2
             2
              2
              2
             2

ระ
2
ระ

        

วามพิการทางแข
วามพิการ ดังนี ้
มีความสูญเสียอย
มีการพนัมือกับไ
มีความสูญเสียอย
ารพันมือติดกับแ
มีความสูญเสียนิ้ว
ความผิดปกติของ
.4.1  กางหัวไหล
.4.2  หอไหลเขา
.4.3  หมุนหวัไห
.4.4  หมุนหวัไห
.4.5  กางขอศอก
.4.6  ขอมือติดข
ลังของกลามเนือ้
.5.1  หัวไหลกาง
.5.2  หอไหลเขา
.5.3  หมุนหวัไห
.5.4  หมุนหวัไห
.5.5  ขอศอกติดจ
ะดับ 3 
.5.6 ขอศอกติ
ะดับ 3 

 

ขนในสวนท่ีใชแ

ยางสมบูรณของนิ
ไมแร็กเกตในการ
ยางสมบูรณของน
แร็กเกตเพ่ือการแ
วหัวแมมือท้ังหม
งแขนพบไดเพยี
ลออกไดนอยกว
าไดนอยกวา 90 อ
หลเขาไดนอยกว
หลออกไดนอยก
กออกไดมากกวา
ยับไดมากกวาห
อพบไดเพยีง 1 อย
งออกสูญเสียระด
าสูญเสียระดับ 3 
หลเขาสูญเสียระด
หลออกสูญเสียระ
จากการพับเขาสู

ตดิจากการเหยยีด

คูมือการตัดสินกีฬา

แขนดานท่ีพกิาร

นิ้วมืออยางนอย 
รแขงขัน 
นิ้วมืออยางนอย 
แขงขันได 
มดอยางเห็นเดน
ง 1 อยาง ในกรณ
า 90 องศา 
องศา 
า 40 องศา 
วา 60 องศา 
าหรือเทากบั 45 อ
รือเทากับ50 องศ
ยาง ในกรณดีงัต
ดับ 3 
 
ดับ 3  
ะดับ 3 
สูญเสีย 

ดออกสูญเสีย 

าแบดมินตันคนพิการ

จับไมแร็กเกตสํ

 3 นิ้วยกเวนนิว้ห

 4 นิ้วยกเวนนิว้ห

ชัด 
ณดีงัตอไปนี ้

องศา 
ศา 
ตอไปนี ้
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าหรับการ

หวัแมมือ

หวัแมมือ
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2

 
 
 
 
 
 

3

 
 
 
 
 

คูมือการตั

เก
( การแบง

การแบงระดับคว
1. อายุ 18 ปข้ึน
2. ชายมีความส

เทากับ  66  
ไมเกินหรือเ

3. หญิงมีความ
ยาวของแขน
ความแตกต
เกินหรือเทา
 
วิธีวัดสวนสู
วิธีวัดความ

ตัดสินกีฬาแบดมินตัน

กณฑการพิจารณ
งลักษณะความพิกา

วามพิการของกล
นไป 
สูงไมเกินหรือเท
 เซนติเมตร และ
เทากับ  200 เซน

มสูงไมเกินหรือเท
นไมเกิน หรือเท
างระหวางสวนส
ากบั  190  เซนติเ

สูง วัดโดยยืนเทา
ยาวของแขนใหว

 

นคนพิการ

ณานักกีฬาประเภท
ารของสหพันธแบด

ลุมคนแคระ 

ทากับ 145 เซนติเ
ความแตกตางระ
นติเมตร 

ทากับ 137 เซนติ
ากับ  63  เซนติเม
สูงกับความยาวข
เมตร 

าเปลาใหชดิตดิกั
วัดจากปลายสุดข

ทยืนแขงขันกลุม
ดมินตันโลก วันที่ 

เมตร มีความยาว
ะหวางสวนสูงกบั

ตเิมตร ความ
มตร     และ
ของแขนไม

ับผนงั 
ของนิ้วท่ียาวท่ีสุ

มคนแคระ 
 1 มิถุนายน 2555) 

วของแขนไมเกิน
บความยาวของแ

สุดของแขนขางที

 

นหรือ
แขน      

ทียาวท่ีสุด 
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คําศัพทกีฬาแบดมินตันคนพิการ 
 

Amputee      พิการแขนหรือขา 
Muscle tone    ความตึงตัวของกลามเนื้อ 
Muscle strength    ความแข็งแรงของกลามเนื้อ 
Coordination     การประสาน , ความเทากนั , การอยูในระดบัเดียวกัน 
Range of motion     ชวงของการเคล่ือนไหว 
Endurance        ความอดทน 
Sensation      ความรูสึก ประสาทสัมผัส 
Physical Assessment     การประเมินผลทางกายภาพ 
Eligibility to Compete    มีคุณสมบัติเหมาะสมท่ีจะทําการแขงขัน 
Criteria     เกณฑ, บรรทัดฐาน 
Impairment     การทําใหเลวลง การดอยคา 
Spinal  cord injury    การบาดเจ็บของเสนประสาทไขสันหลัง 
Intellectual disability    ความพิการทางปญญา 
Les autres      โรคท่ีเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว 
Limb deficiencies     ขาดแขนขา 
Congenital  disorders    ความผิดปกติแตกําเนิด 
Multiple sclerosis     เสนโลหิตตีบ 
Ankylosis or arthritis of major joints  โรคขออักเสบของขอตอท่ีสําคัญ 
Ineligibility     คุณสมบัติท่ีเหมาะสม 
Ataxia      สภาวะกลามเนื้อทํางานไมประสานกัน 
Athetosis  การเคล่ือนไหวผิดปกติของคอ หนา มือและเทาอยางชาๆ

ไมเปนจังหวะและแบบแผนแนนอน คลาย chorea แตชา
และนอยกวา 

Cerebral Palsy     พิการทางสมอง 
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