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การบริหารสถานศึกษาโดยใชนวัตกรรม 

ดร.นิรุตต  บุตรแสนลี 

 

1. ความนํา  

ทามกลางความเปล่ียนแปลงของโลกท่ีเกิดขึ้นอยางรวดเร็ว สังคมโลกในปจจุบัน ตองมีการปรับตัว เพื่อให

ทันกับเหตุการณในสังคม ซึ่งไดนําสูการแขงขันทางเศรษฐกิจ การคาและอุตสาหกรรมระหวางประเทศ และเปน

แรงผลักดันใหมีการปฏิรูปการศึกษา คุณภาพการศึกษาเปนตัวช้ีวัดประการหนึ่งสําหรับความพรอม ในการเขาสู

ศตวรรษท่ี 21 และศักยภาพในการแขงขันในเวทีโลก ดังนั้นแตละประเทศจึงตองมีการเตรียม คนรุนใหมท่ีมีทักษะ

การปรับตัวและดํารงชีวิตอยูในโลกยุคใหมอยางรูเทาทัน มีความสุข มีคุณภาพชีวิตท่ีดี เหมาะสม และเพียงพอ  

ผูนําควรคํานึงถึงนวัตกรรมใหมๆ มาปรับกลยุทธเพ่ือพัฒนาสถานศึกษาใหกาวลํ้าดานเทคโนโลยี และการ

จัดการเรียนการสอนของอาชีวศึกษา มีสอนอยูหลายหลักสูตร หลายระดับ ตลอดจนใหมีการสงเสริมการเรียน 

การสอน พัฒนานวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ  และทักษะช้ันสูง ในการปฏิบั ติการใดๆ ก็ตาม เมื่อยังมิ ไดมี 

การคนควา ทดลอง วิจัย ท่ีมีการกระทําซ้ําแลวซ้ําเลา จนเกิดความม่ันใจไดวา เมื่อกระทําอยางนี้ แลวจะบังเกิดผล 

เปนอยางนั้น ในเบ้ืองแรก มนุษยก็มักจะต้ังขอสันนิษฐาน (Assumption) เอาไวกอน แลวจึงไปหาขอสูจน (Proof)  

มายืนยันวา ส่ิงท่ีไดต้ังขอสันนิษฐานเอาไวนั้น ถูกตองหรือผิด หากถูกตอง และเมื่อมีการกระทําซ้ําๆ ในลักษณะ

เดียวกันนั้น ไมวาจะกี่ครั้งกี่หนก็ตาม ผลท่ีไดรับก็จะออกมาในรูปเดียวกันหมด เมื่อเปนเชนนี้ ผูท่ีทําการคนควา

ทดลองก็สามารถต้ังส่ิงท่ีตนศึกษาคนพบใหมนั้นขึ้นมาเปนทฤษฎี  (Theory) ใหมได สําหรับการบริหารจัดการ 

ดานนวัตกรรมใหม จึงไดออกแบบเพื่อพัฒนาใหเหมาะสมกับการจัดการยุคใหมภายใต UDVC TEAMWORK  

มุงสูมาตรฐานสากล 

2. นวัตกรรมทางการบริหาร 

2.1 เทคโนโลยีการศึกษาในฐานะองคความรู 

ในประเทศไทย เทคโนโลยีทางการศึกษาในฐานะท่ีเปนองคความรูพบไดจากการท่ีมหาวิทยาลัยตาง

เปดสอนวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา ท้ังในระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และปริญญาเอก โดยระดับปริญญาตรี

มุงเนนการผลิตบัณฑิตท่ีมีความรูดานเทคโนโลยีการศึกษา เพื่อไปปฏิบัติงานในลักษณะนักปฏิบั ติ ใน

สถาบันการศึกษาและองคกรท้ังภาครัฐและเอกชน สําหรับระดับปริญญาโทและปริญญาเอก มุงเนนผลิตบัณฑิต

ทางดานเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีเปนท้ังนักออกแบบ นักจัดการระบบ ผูควบคุมการผลิตและการใชส่ือตาง ๆ 

เนื้อหาท่ีสอนจะครอบคลุมถึงแนวคิดพื้นฐานทางดานเทคโนโลยีการศึกษา ส่ือทางการศึกษาท่ีจะครอบคลุมงาน
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ทางดานกราฟก เครื่องฉายตางๆ เครื่องเสียง ภาพยนตร วิทยุกระจายเสียง โทรทัศน การใชส่ือโทรคมนาคม 

เพื่อการศึกษา เชน การใชโทรศัพทเพื่อการศึกษา การใชวีดิโอเทกซ การใชดาวเทียม การใชอินเตอรเน็ต 

เพื่อการศึกษา การใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 

2.2 เทคโนโลยีการศึกษาเครื่องมือในการบริหาร 

ในฐานะเครื่องมือทางการบริหาร เทคโนโลยีมีบทบาทสําคัญซึ่งจําแนกได ดังนี้ 

1. เปนเครื่องมือในดานการบริหารองคกร เพื่อใหดําเนินงานตามวิธีระบบและบรรลุวัตถุประสงค  

ซึ่งโดยท่ัวไปแลวจะจัดการเก่ียวกับ  

    (1) การกําหนดจุดมุ งหมายและนโยบายเกี่ยวกับ บทบาท วัตถุประสงค  การเรียน 

การสอน ตัวผูเรียน และการจัดทรัพยากรการเรียน ใหมีความเหมาะสมและสอดคลองกัน 

    (2) การใหการสนับสนุน จะตองมีการวางแผนการจัดหาทรัพยากร ตลอดจนส่ิงอํานวยความ

สะดวก รวมท้ังการวางแผนปฏิบัติงานและการประเมินผลงาน 

    (3) การจัดบริการท่ีมีประสิทธิภาพ  

    (4) การสรางความประสานสัมพันธใหมีการรวมมือในการปฏิบัติงานของทุกหนวยงานยอยใน

องคกร ตลอดจนวิธีการเผยแพรขาวสารและการติดตอส่ือสาร เพื่อใหการปฏิบัติงานดําเนินไปดวยความเรียบรอย

และสําเร็จตามวัตถุประสงค 

2. การเปนเครื่องมือดานธุรการ ไดแก การผลิตเอกสาร การนัดหมาย การทํา ทะเบียนนักศึกษา 

ทะเบียนครุภัณฑ การทําบัญชีการเงิน และการควบคุมงบประมาณ 

3. ดานการบริหารงานบุคลากร เปนการนําเทคโนโลยีมาใชดานการบริหารงานบุคลากรเพ่ือการ

แตงต้ังบุคลากรเขารบัตําแหนงใหเหมาะสมกับหนาท่ี โดยสอดคลองกับความสามารถของแตละบุคคล ท้ังนี้เพ่ือให

การดําเนินงานขององคกรเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากการแตงต้ังแลว เทคโนโลยียังสามารถใชในการสรร

หา การคัดเลือกบุคลากร การพัฒนาบุคลากร การนิเทศงาน การบํารุงขวัญการทํางาน สวัสดิการ และการ

ประเมินผลการปฏิบัติงานของบุคลากร 

4. การบริหารวิชาการ จะใชเทคโนโลยีในการเก็บระเบียนผลการเรียน การวัดและการประเมินผล 

พรอมท้ังการรายงานผลการเรียน 
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3. ความหมายของนวัตกรรม 

หมายถึงความคิด การปฏิบัติ หรือส่ิงประดิษฐใหมๆ ท่ียังไมเคยมีใชมากอน หรือเปนการพัฒนาดัดแปลง

มาจากของเดิมท่ีมีอยูแลวใหทันสมัยและใชไดผลดียิ่งขึ้น เมื่อนํานวัตกรรมมาใชจะชวยใหการทํางานนั้นไดผลดีมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงกวาเดิม 

4. ลักษณะของนวัตกรรม 

4.1 นวัตกรรมใหมอยางส้ินเชิง (Radical Innovation) 

              หมายถึง ขบวนการเสนอส่ิงใหมท่ีใหมอยางแทจริง สูสังคม โดยการเปล่ียนแปลงคานิยม ( value), 

ความเช่ือ (belief ) เดิม ตลอดจนระบบคุณคา(value system)ของสังคม อยางส้ินเชิง ตัวอยางเชนอินเตอร-เน็ท 

(Internet) จัดวาเปนนวัตกรรมหนึ่งในยุคโลกขอมูลขาวสาร  การนําเสนอระบบอินเตอรเน็ท ทําใหคานิยมเดิมท่ี

เช่ือวา โลกขอมูลขาวสารจํากัดอยู ในวงเฉพาะท้ังในดานเวลา และ สถานท่ีนั้น เปล่ียนไป อินเตอรเน็ทเปดโอกาส 

ใหความสามารถในการเขาถึงขอมูลไรขีดจํากัด ท้ังในดานของเวลา และระยะทาง การเปล่ียนแปลงในครั้งนี้ ทําให

ระบบคุณคาของขอมูลขาวสาร เปล่ียนแปลงไป บางคนเช่ือวา อินเตอรเน็ทจะเขามาแทนท่ีระบบการสงขอมูล

ขาวสารในระบบเดิม อยางส้ินเชิงในไมชา อาทิเชน ระบบไปรษณีย 

4.2 นวัตกรรม ท่ีมีลักษณะคอยเปนคอยไป 

                เปนขบวนการการคนพบ (discover) หรือ คิดคนส่ิงใหม(invent)โดยการประยุกต ใชแนวคิดใหม 

(new idea) หรือ ความรูใหม (new knowledge) ที่มีลักษณะตอเนื่องไมส้ินสุด โดยการประยุกตใช แนวคิดใหม 

หรือความรูใหม ของมนุษย และการคนคน เทคนิค (technique) หรือ เทคโนโลยี (technology) ใหม นวัตกรรมท่ี

มีลักษณะคอยเปนคอยไป จึงมีลักษณะของการสะสมการเรียนรู (cumulative learning) อยูในบริบท ของสังคม

หนึ่ง ในปจจุบันสังคมไดเปล่ียนแปลงไปอยางมาก เพราะผลของขบวนการโลกาภิวัตน ทําใหสังคมมีลักษณะไร

ขอบเขต (borderless) เปนสังคมของชาวโลกท่ีมีความหลากหลายทางดานสังคมวัฒนธรรมและการเมือง สงผลให

นวัตกรรม มีแนวโนมท่ีจะเปน ขบวนการคนพบใหมอยางตอเนื่องในระดับนานาชาติ มากกวา ท่ีจะเปนนวัตกรรม

ใหมโดยส้ินเชิง สําหรับสังคมหนึ่ง ๆ      

 
5. ประเภทของนวัตกรรม 

5.1. นวัตกรรมผลิตภัณฑ (Product Innovation) 

      คือ การปรับปรุงผลิตภัณฑท่ีผลิตขึ้นในเชิงพาณิชยท่ีไดใหดีขึ้นหรือเปนส่ิง ใหมในตลาด นวัตกรรมนี้

อาจจะเปนของใหมตอโลก, ตอประเทศหรือแมแตตอองคกร นวัตกรรมผลิตภัณฑ นั้นยังสามารถถูกแบงออกเปน

ผลิตภัณฑท่ีจับตองได(tangible product) หรือสินคาท่ัวไปเชนรถยนตรุนใหม, ทีวีท่ีใชเทคโนโลยีสูงหรือ‘High 

Definition TV(HDTV)’,  ดีวี ดีหรือ ‘Digital Video Disc(DVD)’ และผลิตภัณฑ ท่ี จับตองไม ได  ( intangible 



4 วารสารวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธาน ี
Udonthani Vocational College Journal

product) อาทิ เชน การบริการ (services) เชน เพกเก็จทัวรอนุรักษธรรมชาติ, ธุรกรรมการเงิน-ธนาคารโดยผาน

ทางโทรศัพท (telephone finance banking) เปนตน 

5.2 นวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation) 

เปนการเปล่ียนแนวทาง หรือ วิธีการผลิตสินคา หรือบริการ ใหการใหบริการในรูปแบบท่ีแตกตาง

ออกไปจากเดิม เชน  การผลิตแบบทันเวลาพอดี หรือ‘Just In Time (JIT)’  , การบริหารงานคุณภาพองคกรรวม

หรือ‘Total Quality Management (TQM)’, และ การผลิตแบบกระทัดรัด หรือ ‘ Lean Production ’ เปนตน 

   6. ความหมายของนวัตกรรม UDVC 

   ประเด็นความสําเร็จภายใตการบริหารโดยใชนวัตกรรมการบริหาร UDVC TEAMWORK MODEL 

    U คือ UPGRADE TO BE THE BEST 

  U1 : ยกระดับภาพลักษณใหดีท่ีสุด 

  U2 : สงเสริมการประชาสัมพันธเชิงรุก 

  U3 : พัฒนาและจัดระเบียบการแตงกายใหสวยงามและสอดคลองกับวัฒนธรรม ประเพณี 

D คือ DEVELOP TO INTERNATIONAL STANDARDS 

 D1 : พัฒนาระบบคุณภาพการอาชีวศึกษาสูมาตรฐานสากล 

  D2 : พัฒนาอาคารสถานท่ี หองเรียนและแหลงเรียนรู ใหนาอยู นาเรียน 

  D3 : พัฒนาและปรับปรุงระบบ ICT ใหดีขึ้น  

  D4 : ยกระดับสถานศึกษาใหเปนสถานศึกษาคุณธรรม 

V คือ VOCATIONAL EDUCATION FOR CREATIVITY AND INNOVATION 

 V1 : สงเสริมการจัดการเรียนรูสูยุคอาชีวศึกษา 4.0 เนนการสรางผูประกอบการ การสรางผลงาน

สรางสรรค การสรางส่ิงประดิษฐและนวัตกรรม 

  V2 : สงเสริมการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีใหมีคุณภาพ 

  V3 : สงเสริมการสรางความรวมมือกับภาคีเครือขาย ท้ังภายในประเทศและตางประเทศ 

C คือ COMMUNICATE WELL 

 C1 : พัฒนาทักษะการติดตอส่ือสารดานสังคม (ภาษาไทย อังกฤษ และภาษาท่ี3) ใหดีเย่ียม 

 C2 : พัฒนาทักษะการติดตอส่ือสารดานวิชาชีพใหดีเย่ียม 

 C3 : พัฒนาทักษะการติดตอส่ือสารดานดิจิทัลใหดีเย่ียม 



5วารสารวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธาน ี
Udonthani Vocational College Journal

ขั้นตอนการบริหารโดยใชนวัตกรรมการบริหาร UDVC TEAMWORK MODEL 
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ภาพท่ี 1 ขั้นตอนการบริหารโดยใชนวัตกรรมการบริหาร UDVC TEAMWORK 
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สรุป 

ในฐานะเครื่องมือทางการบริหาร เทคโนโลยีมีบทบาทสําคัญซึ่งจําแนกได ดังนี้ 

1. เปนเครื่องมือในดานการบริหารองคกร เพื่อใหดําเนินงานตามวิธีระบบและบรรลุวัตถุประสงค  

ซึ่งโดยท่ัวไปแลวจะจัดการเก่ียวกับ  

2. การเปนเครื่องมือดานธุรการ ไดแก การผลิตเอกสาร การนัดหมาย การทํา ทะเบียนนักศึกษา 

ทะเบียนครุภัณฑ การทําบัญชีการเงิน และการควบคุมงบประมาณ 

3. ดานการบริหารงานบุคลากร เปนการนําเทคโนโลยีมาใชดานการบริหารงานบุคลากรเพ่ือการ

แตงต้ังบุคลากรเขารับตําแหนงใหเหมาะสมกับหนาท่ี โดยสอดคลองกับความสามารถของแตละบุคคล ท้ังนี้เพ่ือให

การดําเนินงานขององคกรเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากการแตงต้ังแลว เทคโนโลยียังสามารถใชในการสรร

หา การคัดเลือกบุคลากร การพัฒนาบุคลากร การนิเทศงาน การบํารุงขวัญการทํางาน สวัสดิการ และการ

ประเมินผลการปฏิบัติงานของบุคลากร 

4. การบริหารวิชาการ จะใชเทคโนโลยีในการเก็บระเบียนผลการเรียน การวัดและการประเมินผล 

พรอมท้ังการรายงานผลการเรียน 

 ผูนําควรคํานึงถึงนวัตกรรมใหมๆ มาปรับกุลยุทธเพ่ือพัฒนาสถานศึกษาใหกาวลํ้าดานเทคโนโลยี และการ

จัดการเรียนการสอนของอาชีวศึกษา มีสอนอยูหลายหลักสูตร หลายระดับ ตลอดจนใหมีการสงเสริมการเรียน  

การสอน พัฒนานวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ และทักษะช้ันสูง ในการปฏิบัติการใดๆ ก็ตาม เมื่อยังมิไดมีการคนควา 

ทดลอง วิจัย ท่ีมีการกระทําซ้ําแลวซ้ําเลา จนเกิดความม่ันใจไดวา เม่ือกระทําอยางนี้ แลวจะบังเกิดผลเปนอยางนั้น 

ในเบื้องแรก มนุษยก็มักจะต้ังขอสันนิษฐาน (Assumption) เอาไวกอน แลวจึงไปหาขอสูจน (Proof) มายืนยันวา 

ส่ิงท่ีไดต้ังขอสันนิษฐานเอาไวนั้น ถูกตองหรือผิด หากถูกตอง และเมื่อมีการกระทําซ้ําๆ ในลักษณะเดียวกันนั้น ไม

วาจะกี่ครั้งกี่หนก็ตาม ผลท่ีไดรับก็จะออกมาในรูปเดียวกันหมด เมื่อเปนเชนนี้ ผูท่ีทําการคนควาทดลองก็สามารถ

ต้ังส่ิงท่ีตนศึกษาคนพบใหมนั้นขึ้นมาเปนทฤษฎี (Theory) ใหมได สําหรับการบริหารจัดการดานนวัตกรรมใหม  

จึงไดออกแบบเพ่ือพัฒนาใหเหมาะสมกับการจัดการยุคใหมภายใต UDVC TEAMWORK มุงสูมาตรฐานสากล 

    ประเด็นความสําเร็จภายใตการบริหารโดยใชนวัตกรรมการบริหาร UDVC TEAMWORK MODEL 

U คือ UPGRADE TO BE THE BEST  

D คือ DEVELOP TO INTERNATIONAL STANDARDS  

     V คือ VOCATIONAL EDUCATION FOR CREATIVITY AND INNOVATION 

     C คือ COMMUNICATE WELL 
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาการ

พัฒนาผาทอพ้ืนเมืองที่ทอดวยวิธีทอผาแบบด้ังเดิมโดยใชกี่ 

และสีธรรมชาติที่ใชในการทอผาของกลุมทอผาจังหวัด

อุดรธานี 2) ศึกษาแนวทางในการใชสีธรรมชาติจาก         

บัวแดง และ 3) ศึกษาแนวทางในการใชเทคโนโลยีนาโน

กับผืนผาทอพ้ืนเมืองท่ียอมจากบัวแดง ประยุกตใชในการ

แปรรูปผลิตภัณฑและการคํานวณตนทุนผลิต โดยมี

กลุมเปาหมายคือกลุมวิสาหกิจชุมชนทอผาไหมขิดบาน  

อูบมุง ตําบลหนองวัวซอ จังหวัดอุดรธานี และกลุมทอผา

มัดหมี่ยอมครามสีธรรมชาติ อําเภอบานดุง  จังหวัด

อุดรธานี โดยการวิจัยแบงออกเปน 2 สวน คือ สวนที่ 1 

การทดลองทอและยอมผาพ้ืนเมืองดวยนาโนเทคโนโลยี 

และสีจากบัวแดง ซ่ึงใชรูปแบบการศึกษาการทอผา

พ้ืนเมืองแบบด้ังเดิม และการประยุกตใชเทคโนโลยีนาโน

ในการยกระดับมาตรฐานคุณภาพสิ่งทอพ้ืนเมือง และสวน

ที่ 2 การแปรรูปผลิตภัณฑและการคํานวณตนทุน มุงเนน

การออกแบบโดยลงพื้นที่สํารวจความคิดเห็นของชาวบาน 

และการคํานวณตนทุนโดยใชวัสดุคือสีจากธรรมชาติ 

 

ผลการวิจัย พบวา  

 การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอในปจจุบันนอกจาก

มุง เนนดานการตลาดและการผลิตใหตรงตามความ

ตองการของกลุมเปาหมายหรือลูกคาแลว ผูผลิตควร

สงเสริมและมีสวนรวมอนุรักษธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

โดยใหนํ้าหนักกับการตอยอดและพัฒนาอีกทั้งสงเสริมให

เกิดการอนุรักษวัฒนธรรม ประเพณี และสรางคานิยมดาน

การทองเที่ยวและประวัติศาสตรใหกับคนในทองถ่ิน ผาน

สื่อสิ่งทออันเปนผลผลิตจากประชาชนในทองถ่ิน ซึ่งจะ

เห็นไดว า  สีของบัวแดง น้ันไม ได เปนสีสดใสเหมือน

รูปลักษณ แตกลับเปนสีที่ใหความรูสึกขรึม น่ิง ธรรมชาติ 

ดังน้ัน ผลิตภัณฑที่ออกแบบควรเปนแบบที่ เรียบงาย    

ไมตองแสดงภาพลักษณที่ โฉบเ ฉ่ียวเทาใดนัก ผู ใช

ผลิตภัณฑเจาะกลุมผูมีรสนิยม แนวความคิดอนุรักษนิยม 

รักธรรมชาติ มีรสนิยมทางศิลปะ การยอมสีจากบัวแดง

สามารถยอมติดได ดีในผาเสนใยโปรตีน เชน ผาไหม    

ในสวนผาเสนใยเซลลูโลส เชน ผาฝาย ติดสีไดนอยกวาแต

สามารถใชสารชวยติด ดังน้ัน จึงสามารถสรุปผลการใช

วัสดุสิ่งทอมาใชในการออกแบบผลิตภัณฑคือใชผาไหม    

ผาฝาย และผาไหมขิด เน่ืองจากสามารถหาไดงายใน

ทองตลาด        

 

คําสําคัญ : บัวแดง, นาโนเทคโนโลยี, กระบวนการทอผา

พ้ืนเมือง  

 

Abstract 

This research aims to study the process 

of weaving. 1) The method of using traditional 

การพัฒนาผาทอพื้นเมืองดวยนาโนเทคโนโลยีและการยอมสีจากบัวแดง 

 

A Development of Cloth Weaving by Nanotechnology of Fabric dye for Red Lotus 
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weaving loom. And natural dyes used in the 

textile weaving province. 2) Guidelines on the use 

of natural colors from red lotus. And 3) study the 

use of nanotechnology with fabric woven from 

dyed red lotus. Applications in processing and 

cost of production. The target communities silk 

kit House Un’s thatched treatment. Wua So 

district. Thani and weaving Mudmee indigo 

Natural. Dung packages. Udon the research is 

divided into two parts : the first trial, weaving and 

dyeing cloth with nanotechnology. And the red 

color of the lotus this taked the form of 

traditional indigenous weaving. And the 

application of nanotechnology to enhance the 

quality of local textiles and the second processing 

and product costing. Focus area designed by a 

poll of residents. And the cost of the material is 

the color of nature. 

 

The results of the study were as follows:  

The research found that the design of 

textile products in addition to the current focus 

on marketing. And production to meet the needs 

of the target audience or customer. Manufactures 

should promote and contribute to conservation 

and the environment. By biasing the balance and 

development, and foster a conservation culture, 

traditions and values and history to travel with 

the locals. Through the production of textiles 

from local residents. It can be seen that the color 

of red lotus is not as bright as it looks. But is that 

still feels so natural, nononsense product design 

should be simple. Do not show much sportier 

appearance. Users targeted offers. The concept 

consevative nature with artistic taste. Dye lotus 

red dyes can be well on fabrics such as silk 

protein fibers in the cellulose fiber fabrics such as 

cotton, stain less, but can be used to mount. So 

it can be concluded using textile materials used 

in the product design is silk, cotton and silk kit can 

easily find in the market.   

 

Keywords : Red Lotus, Nanotechnology, Cloth 

Weaving 

     

1.   บทนํา 

นาโนเทคโนโลยีเปนเทคโนโลยีในการประกอบและ

ผลิตสิ่งตาง ๆ ข้ึนมาจากการจัดเรียงอะตอมหรือโมเลกุล

เขาดวยกัน ดวยความแมนยําและถูกตองในระดับนาโน

เมตร ความรูทางกลศาสตรควอนตัมมิไดปฏิเสธความ

เปนไปไดของเทคโนโลยีน้ี ทั้งยังกลับเปนประโยชนในการ

ชวยพัฒนาเทคโนโลยีน้ีใหเกิดข้ึนอีกดวย รูปแบบของนาโน

เทคโนโลยีที่จะเกิดข้ึนในอนาคตเปนสิ่งที่ยากจะทํานาย

เน่ืองจากความท่ีเทคโนโลยีมีลักษณะของการพัฒนาคลาย

พัฒนาการของสิ่งที่มีชีวิต คือ มีวัฒนาการ เราอาจจะยึด

แนวทางของนาโนเทคโนโลยีที่มีอยูแลวในธรรมชาติเปน

ตัวนําทางเพ่ือนําไปสูนาโนเทคโนโลยีฝมือมนุษยที่มี

ประสิทธิภาพเพ่ือสนองความตองการของเรา 

ประเทศไทยเปนประเทศท่ีข้ึนชื่อเรื่องเกษตรกรรม

และหัตถกรรม โดยเฉพาะอยางย่ิงงานหัตถกรรมผาทอ

ของไทย มีชื่อเสียงและเปนที่ยอมรับของนานาประเทศ 

แสดงออกถึงศิลปหัตถกรรมและภูมิปญญาทองถ่ิน ท่ีมี

คุณคาเปนเอกลักษณและถือเปนมรดกอันล้ําคาทาง

วัฒนธรรมของไทยผา ถือเปนปจจัยสําคัญในการดํารงชีวิต

ของมนุษยจึงควรมีการอนุรักษฟนฟูและมีการสงสเริมผา

ทอพ้ืนเมืองเพ่ือคงไวซึ่งเอกลักษณะเฉพาะในทองถ่ินน้ัน ๆ 

นอกจากน้ีการนําผาพ้ืนเมืองมาพัฒนาเปนผลิตภัณฑใน

แบบตาง ๆ นับวาเปนสิ่งสําคัญในการชวยสงเสริมผา

พ้ืนเมืองในอีกดานหน่ึงเพราะการพัฒนาแนวคิดในการ

ออกแบบผลิตภัณฑมีสวนทําใหผาพ้ืนเมืองไดรับความ

สนใจมากข้ึนไมใชเพ่ือการนุมหมเพียงอยางเดียว แตมี

ประโยชนในการใชสอยที่หลากหลายทําใหผลิตภัณฑมี

มูลคาเพ่ิมข้ึนและสรางรายไดใหกับผูทอผาทําใหผูทอผามี

กําลังใจในการพัฒนาฝมือในการทอผาและตระหนักถึง

คุณคาของผาพ้ืนเมืองมากข้ึน 
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ทั้งน้ีปจจุบันจังหวัดอุดรธานี มีกลุมหัตถกรรมผา

ทอพ้ืนเมืองอยูเปนจํานวนมาก และมีหลากหลายกลุม

ยังคงใชกรรมวีการผลิตแบบด้ังเดิม คือการยอมสีผาดวยสี

สกัดจากธรรมชาติ ซ่ึงมีใหเลือกมากมาย อาทิเชน คราม 

มะเกลือ แตจากการสํารวจพบวาผลิตภัณฑผาทอท่ี

จําหนายยังไมมีความโดดเดนและเอกลักษณเฉพาะถ่ิน

เทาท่ีควร เน่ืองจากมีสีสันและลวดลายังคงคลายคลึงกลับ

ทองถ่ินอื่น ๆ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ คณะผูวิจัยจึงได

เกิดแนวความคิดในการนําเอาสีสันที่สดใสของบัวแดงมา

ทําเปนสียอมผาที่จะใหสีสันที่แตกตางและคงซึ่งกรรมวิธี

ด้ังเดิม ผสานกับกรรมวิธีการทางวิทยาศาสตรที่ใหสีสันคง

สภาพและทนตอการซักลาง อีกทั้งสงเสริมการอนุรักษภูมิ

ปญญาทองถ่ินและสนับสนุนการพัฒนาตอยอดงานฝมือใน

ทองถ่ินสูการจําหนายในตลาดสากล 

 1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.1.1  ศ ึกษากระบวนการทอผาพืน้เมือง 

ดานวิธีการทอผาแบบดั้งเดิมโดยใชกี่และสีธรรมชาตทิีใ่ช

ในการทอผาของกลุมทอผาจังหวัดอุดรธานี 

  1.1.2  ศึกษาแนวทางในการยอมเสนใยเพ่ือ

นําไปทอผาแบบด้ังเดิม การสืบทอด และขอเสนอแนะการ

ประยุกตใชใหเหมาะกับชวยกาลเวลา 

  1.1.3  ศึกษาแนวทางในการใชเทคโนโลยีนา

โนกับผืนผาทอพ้ืนเมืองที่ยอมจากบัวแดงและคงความเปน

เอกลักษณของจังหวัดอุดรธานี รวมถึงสามารถประยุกตใช

ในการแปรรูปผลิตภัณฑและการคํานวณตนทุนผลิต 

 1.2  ขอบเขตของการวิจัย 

  1.2.1 ขอบเขตดานเน้ือหา ศึกษาวิธีการยอมสี

เสนใยดวยสีจากธรรมชาติ นําเสนใยผาที่ไดไปทอผาแบบ

ด้ังเดิม (ทอดวยกี่ ) และนําผาที่ ได จากการทอมาใช

เทคโนโลยีนาโน เ พ่ือให เสนใยผามีค วาม นุม โดย

ดําเนินการในกลุมทอผาจังหวัดอุดรธานี คือกลุมวิสาหกิจ

ชุมชนทอผาไหมบานอูบมุง ตําบลหนองบัวซอ จังหวัด

อุดรธานี และกลุมทอผามัดหมี่ยอมครามสีธรรมชาติ 

อําเภอบานดุง จังหวัดอุดรธานี เพ่ือประโยชนในการนําไป

แปรรูปผลิตภัณฑ การอนุรักษ และการนํามาใช ใน

ชีวิตประจําวัน 

 

  

2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

การพัฒนาผาทอพ้ืนเมืองดวยนาโนเทคโนโลยีและ

การยอมสีจากบัวแดง เปนวิจัยที่ผสมระหวางการวิจัยเชงิ

ทดลองและการวิจัยเชิงศึกษาและพัฒนา โดยการวิจัย

เรื ่องนี้แบงการดําเนินการวิจัยเปน 2 สวนดวยกัน คือ 

 สวนที่ 1 การทดลองทดและยอมผาพื้นเมือง

ดวยนาโนเทคโนโลยีและสีจากบัวแดง 

 สวนท่ี 2 การแปรรูปผลิตภัณฑและการคํานวณ

ตนทุน  

 

สวนที่ 1 การทดลองทดและยอมผาพื้นเมืองดวยนาโน

เทคโนโลยีและสีจากบัวแดง 

 กระบวนการการทดลองยอมสีผาพ้ืนเมืองดวยนา

โนเทคโนโลยีและสีธรรมชาติจากบัวแดงเปนการทดลอง

ยอมเชิงเสนใย มีกระบวนการในการออกแบบงานวิจัย

ตามลําดับ ดังน้ี 

  1. ศึกษาการทอผาพ้ืนเมือง โดยการเตรียมวัสดุ

อุปกรณและวิธีการทอผาเบื้องตน 

  2. ทดลองการยอมสีผาพ้ืนเมืองดวยสีจากบัว

แดง 

  3. การตกแตงคุณสมบัติผาพ้ืนเมืองดวยนาโน

เทคโนโลยีโดยการทดลอง  

 

สวนที่ 2 การแปรรูปผลิตภัณฑและการคํานวณตนทุน 

 การดําเนินงานวิจัยในสวนน้ีเปนการวิจัยเพ่ือ

พัฒนาผลิตภัณฑสิ่งทอ ที่ไดจากการทดลองยอมผาดวยบัว

แดงและตกแตงคุณสมบัติเ พ่ิมดวยนาโนเทคโนโล ยี 

กระบวนการวิจัยในสวนน้ีเปนการวิจัยแบบวิจัยและพัฒนา 

ผสมผสานกับวิธีวิจัยแบบ PAR ท้ังน้ีการผสมสนานกลวิธีน้ี

เ พ่ือหาคําตอบในสวนของการออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑสิ่งทอและการคํานวณตนทุน โดยการเก็บขอมูล

จากเอกสารงานวิจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของ รวมทั้งการเก็บ

ข อมู ลภาคสนาม เ พ่ือ นํามา วิ เคร าะห ข อมู ล ต าม

วัตถุประสงคของงานวิจัย โดยมีวิธีการดําเนินการดังน้ี 

1. กลุมประชากรในงานวิจัย ไดแก กลุมผูผลิต

ในพ้ืนที่อําเภอหนองวัวซอ และอําเภอบานดุง จังหวัด

อุดรธานี 
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2. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลงานวิจัย ไดแก การ

สํารวจขอมูลเบื้องตน การเก็บขอมูลสนาม  

2.1  สวนที่ 1 เปนการเก็บขอมูลในรูปแบบ

ของผลิตภัณฑผาสิ่งทอยอมสีธรรมชาติ จากแหลงขายที่

ตาง ๆ เพ่ือนํามาศึกษาเทียบเคียงสําหรับการพัฒนา

รูปแบบผลิตภัณฑสิ่งทอของกลุมยอมสีธรรมชาติ อําเภอ

หนองวัวซอ และอําเภอบานดุง จังหวัดอุดรธานี 

2.2  สวนที่ 2 เปนการเก็บขอมูลจากการ

สัมภาษณเชิงลึก จากกลุมคนผูผลิตผายอมสีธรรมชาติ 

ตําบลหนองออ อําเภอหนองวัวซอ จังหวัดอุดรธานี เพ่ือ

สรุปเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑสิ่ งทอจากผายอมสี

ธรรมชาติ การระดมความคิดเพ่ือสรุปประเด็นศักยภาพใน

การผลิตของกลุมที่สอดคลองกับขอมูลภาคสนามในสวนที่ 

1 เพ่ือสรางความแตกตางผลิตภัณฑในทองตลาดใหตรงกับ

ความตองการของผูบริโภค 

3. การวิเคราะหขอมูล วิเคราะหจากเอกสาร

และการสัมภาษณ แบบพรรณนาวิเคราะห โดยเชื่อมโยง

กับแนวคิดทฤษฎีที่ไดทําการศึกษา การศึกษารูปแบบ

ผลิตภัณฑผายอมสีธรรมชาติ และการวิเคราะหขอมูลการ

สัมภาษณจะมีการวิเคราะหระหวางการสัมภาษณและ

ภายหลั งการสัมภาษณ  เ พ่ือ ให ได ข อมู ลที่ มี ค วาม

หลากหลายและเพียงพอตอการวิเคราะหในแตละประเด็น

ของคําถามการวิจัย 

 

3.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 

3.1  แบบสัมภาษณ 

3.2  แบบบันทึกการทํางานวิจัยภาคสนาม 

3.3  เครื่องมือบันทึกขอมูลโสตทัศนวัสดุ 

 

4.  ผลการวิจัย 

 การพัฒนาผาทอพ้ืนเมืองดวยนาโนเทคโนโลยี

และการยอมสีจากบัวแดง ไดศึกษากระบวนการทอผา 

การยอมผาดวยนาโนเทคโนโลยี พรอมท้ังคํานวณตนทุน 

ดังน้ี  

 4.1  ผลการศึกษากระบวนการทอผาพ้ืนเมือง 

ดานวิธีการทอผาแบบด้ังเดิมโดยใชกี่และสีธรรมชาติที่ใช

ในการทอผาของกลุมผาจังหวัดอุดรธานี  

  4.1.1  ผลการศึกษากระบวนการทอผาพ้ืนเมือง

ดวยกรรมวิธีการทอแบบด้ังเดิม จากการศึกษาการทอผา

พ้ืนเมืองดานวิธีการทอผาแบบด้ังเดิมโดยใชกี่ พบวา สวน

ใหญชาวอุดรธานีนิยมทอผาพ้ืนเมือง 4 ลักษณะ ซึ่งเปนอัต

ลักษณเฉพาะถ่ิน โดยใชกระบวนการทอในรูปแบบตางกัน 

และมีการคิดคนลวดลวยตาง ๆ เพ่ือสรางอัตลักษณใหกับ

ทองถ่ินและชุมชน ไดแก การทอผาพ้ืน การขิด การทอ

มัดหมี่ และการมัดหมี่สลับขิด 

  4.1.2  ผลการศึกษาการยอมสีธรรมชาติของ

จังหวัดอุดรธานี จากการศึกษา พบวา สวนใหญมีการผลิต

ผาทอโดยใชสีธรรมชาติเปนหลัก เน่ืองจากมีราคาสูงกวา

ผาที่ยอมดวยสีเคมี และสามารถผลิตเพ่ือสงจําหนายใน

ประเทศไดงายกวาผาเคมี  

  4.1.2.1  สีธรรมชาติท่ีพบในจังหวัดอุดรธานี 

กลุมพ้ืนใหสีดํา ไดแก กระบก คนทา เปลือกเงาะโรงเรียน 

กลุมพ้ืนใหสีมวง ไดแก มะหาด หวา เปลือกมังคุด ผล

หมอนสุก กลุมพ้ืนใหสีแดงหรือแดงอมสม ไดแก รากยอ

บานและใบเทียนกิ่ง ครั่ง กลุมพ้ืนใหสีเหลือง ไดแก ดอก

ดาวเรือง ขม้ินเครือ ข้ีเหล็กบาน กลุมพืชใหสีเขียว ไดแก 

แกว 

  4.1.2.2  ปจจัยท่ีมีผลตอการยอมผา ไดแก 

ควรทําความสะอาดผากอนการยอมเพ่ือขจัดสิ่งสกปรก

ตาง ๆ รวมทั้งสารตกแตงบนผา ควรทําใหผาเปยกหมาด 

ๆ กอนการยอมเพ่ือใหสีซึมเขาผาไดอยางสม่ําเสมอไมเกิด

รอยดาง ควรใชสีใหเหมาะสมกับชนิดของผา การยอมไม

สามารถใชลบรอยดางได ควรปฏิบัติตามวิธีการใชเพ่ือให

ไดผ าสีสวยตามตองการ ถาสีที่ ไดออนเกิน ไปอาจ

เน่ืองมาจากใชเวลาในการยอมนอยเกินไป ใชสีนอยเกินไป 

ใชนํ้ามากเกินไป ไมไดใชเคมีชวยยอมหรือใชในปริมาณที่

นอยเกิดไป หรืออุณหภูมิของนํ้าที่ใชยอมไมเหมาะสม ถา

ผาดางอาจเน่ืองมาจากในข้ันตอนการละลายสีไมไดคนสี

จนละลายหมดไมไดใชเกลือ ปริมาณของนํ้าที่ใชยอมนอย

เกินไป คนหรือกลับผาไมทั่วถึง ไมไดนําผาที่จะยอมไปทํา

ใหเปยกกอนยอม 

 4.2  ผลการศึกษาแนวทางในการใชสีธรรมชาติ

จากบัวแดง ในการยอมเสนใยเพ่ือนําไปทอผาแบบด้ังเดิม 

และการสืบทอด และขอเสนอแนะ การประยุกตใชให

เหมาะกับชวงกาลเวลา 
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          การทดลองยอมสีผาพ้ืนเมืองโดยใชสีที่หมักจาก

บัวแดง ยอมผา 3 ชนิด คือ ผาไหม ผาฝาย และผาขิด 

พบวา สีที่ด้ันมีโทนสีเทาเปนหลัก จึงไดทําการผสมเฉดสี 

เ พ่ือให เกิดความสวยงามและสามารถประยุกตใชให

เหมาะสมกับชวงกาลเวลาได ดังน้ี 

 4.2.1  ผายอมสีบัวแดงลายยอดพราว เปนสีที่

เกิดจากบัวแดงท่ีไดหมักกอนนํามาผานกระบวนการยอม

รอน ดวยนํ้าเดือด 80 องศาเซลเซียส ซ่ึงไดสีที่เกิดคือสีเทา

ออน เมื่อสะทอนกับแสงจะสะทอนสีเงินอกมาทําใหเกิด

ความสวยงามแปลกตา โดยลวดลายที่ทอคือลายยอดพราว 

ใชเทคนิคการขิดผา 

 4.2.2  ผายอมสีบัวแดงลายดอกบัวแดง เปนการ

ทอดวยเทคนิคการขิดทั้งผืนโดยใชสีผสมระหวางบัวแดง

และคราม ทําใหสีผาออกโทนทึบตัดดวยเสนดายขิด          

สีเหลืองทอง 

 4.2.3  ผายอมสีบัวแดงลายหนองหานลม ใช

เทคนิคการทดมัดหมี่สลับขิด ซึ่งเปนเทคนิคการทอชั้นสูงที่

สืบทอดกันมาโดยเฉพาะ ใชคนทอถึง 2 คน 

 4.2.4  ผายอมสีบัวแดงสีพ้ืน มีการยอมสีผาไหม

และผาฝายดวยสีจากบัวแดง และสีจากพืชผสมอ่ืน ๆ เชน 

เข ฝาง และคราม เพ่ือใชตกแตงผลินภัณฑอีกดวย  

 4.3  ผลการศึกษาแนวทางในการใชเทคโนโลยีนา

โน กับผืนผาทอพ้ืนเมืองที่ยอมจากบัวแดง และคงความ

เปนเอกลักษณของจังหวัดอุดรธานี รวมถึงสามารถ

ประยุกตใชในการแปรรูปผลิตภัณฑและการคํานวณตนทุน

ผลิต  

  4.3.1  การตกแตงคุณสมบัติผาทอดวยนาโน

เทคโนโลยี  

   4.3.1.1  ผลการทดสอบกลิน่หอม  พบวา เมือ่

นําผาที่ทดสอบลงนํ้ายาตกแตงกลิ่นหอมไปซักลางดวย

นํ้าเปลาแลว ผาทุกชนิดมีกลิ่นหอมและพบวาเมื่อนําผามา

ซักดวยผงซักฟอก 3 ครั้ง ผาทุกชนิดยังคงกลิ่นหอม แสดง

วา นํ้ายาตกแตงกลิ่นหอมของผาไหม ผาฝาย และผาขิด 

สามารถทนตอการซักลอมไดมากกวา 3 ครั้ง 

   4.3.1.2  ผลการทดสอบปรับนุม  พบวา ผา

ไหมและผาขิด สามารถปรับเปลี่ยนคุณสมบัตินุมไดดีโดย

เปลี่ยนจากเน้ือผาแข็งกระดางเปนผาออนนุม สวนผาฝาย

น้ันมีความนุมอยูแลวแตเมื่อทําการปรับตกแตงนุมทําให

เน้ือผามีความนุมและลื่นมากข้ึน 

   4.3.1.3  ผลการทดสอบสะทอนนํ้า  พบวา ผา

ฝายและผาขิดสามารถทานนํ้าจากการซักลางไดมากกวา 3 

ครั้ง ซ่ึงทําใหนํ้าไมสามารถซึมผานสารสะทอนนํ้าหรือสาร

เทฟลอนที่เคลือบบนเน้ือผาได แสดงวา ผาฝายและผาขิด

ที่ยอมสารตกแตงสะทอนนํ้าสามารถทนตอการซักลางได

มากกวา 3 ครั้ง สวนผาไหม เมื่อซักครั้งที่ 1 และ 2 นํ้าไม

สามารถผานได สวนการซักครั้งที่ 3 พบวา มีนํ้าซึมลง

เน้ือผาเล็กนอย สรุปไดวาผาไหมท่ียอมสารตกแตงสะทอน

นํ้าสามารถทนตอการซักลางได 2-3 ครั้ง 

  4.3.2  การแปรรูปผลิตภัณฑจากผายอมสีบัว

แดงโดยคงความเปนอัตลักษณทองถ่ิน 

   4.3.2.1  ผายอมสจีากบัวแดง ไดสอีอกในโทน

ที่เปนสีแบบธรรมชาติ ในกลุมสีเหลือง นํ้าตาลเทา และดํา 

เปนสีสันที่ไมสดใส มีลักษณะสีที่ใหความรูสึกขรึม น่ิง 

ธรรมชาติ ดังน้ันผลิตภัณฑที่ออกแบบควรเปนแบบที่เรียบ

งาย ไดตองแสดงภาพลักษณที่โฉบเฉ่ียวเทาใดนัก ผูใช

ผลิตภัณฑเจาะกลุมผูมีรสนิยม แนวคิดอนุรักษนิยม รัก

ธรรมชาติ มีรสนิยมทางศิลปะ 

  4.3.2.2  ผลิตภัณฑสิ่งทอในระยะเริ่มแรกของ

กลุม ควรเปนผลิตภัณฑสิ่งทอที่ไมตองประกอบตัดเย็บ

เทาใดนัก เน่ืองจากศักยภาพการผลิตของกลุมยังไม

สามารถตัดเย็บหรือประกอบข้ึนรูปเปนผลิตภัณฑสิ่งทออื่น

ได นอกจากการตัดเย็บเสื้อผาซึ่งเปนผลิตภัณฑสิ่งทอท่ีเปน

กลุมมีความถนัด และสามารถสรางแบบตัดเองได ดังน้ัน

การระดมความคิดจึงสรุปวาควรจะออกแบบผลิตภัณฑสิ่ง

ทอและสรางตนแบบในสิ่งที่กลุมถนัดกอน 

  4.3.2.3  การออกแบบผลิตภัณฑสิ่ งทอใน

ระยะแรก เนนการออกแบบลวดลายผาใหมีลักษณะ

ลวดลายท่ีหลากหลาย สามารถยอมไดทั้งสีเดียวและหลาย

สี โดยออกแบบเปนผลิตภัณฑของที่ระลึก ซึ่งมีความ

ตองการของตลาดสูง และสามารถประดิษฐไดงาย ไมเนน

ฝมือหรือความประณีตมากนัก ซึ่งทําใหสมาชิกมีความ

สนใจ 

 4.3.3  การคํานวณตนทุนผลิต   

  4.3.3.1  ตนทุนการทอผาไหมขิด  ในการพัฒนา

กระบวนการทอผาดวยนาโนเทคโนโลยีจากบัวแดงมี
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รายไดจากการจําหนายผาไหมขิด ในราคาประมาณเมตร

ละ 1,500-2,000 บาท จากราคาตนทุนซึ่งรวมคาแรงงาน

เฉลี่ยเมตรละ 850 บาท กําไรเมตรละ 650 บาท 

  4.3.3.2  ตนทุนการทอผาฝาย  จะมีตนทุนตอ

หนวยตํ่ากวาการทอผาไหมเน่ืองจากราคาเสนใยไหมเปน

ราคาท่ีคอนขางสูงแลวแตชนิดและคุณภาพของเสนใย ผา

ฝายจะมีราคาเสนใยตํ่ากวาและสามารถทอเปนผืนผาได

มากกวาเสนไหม มีราคาขายเมตรละ 500 บาท และมี

ตนทุนการผลิตอยูที่เมตรละ 360 บาท กําไรเมตรละ 140 

บาท  

 

5.  สรุป และอภิปรายผล 

 5.1 สรุปผลการวิจัย มีดังน้ี 

 5.1.1  สรุปผลการศึกษากระบวนการทอผา

พื ้นเมือง ดานวิธีการทอผาแบบดั้งเดิมโดยใชกีแ่ละสี

ธรรมชาติที่ใชในการทอผาของกลุมทอผาจังหวัดอุดรธานี 

พบวา ส วนใหญชาวอ ุดรธานีน ิยมทอผ าพื ้นเม ือง 4 

ลักษณะ คือ 1) การทอผาพื้น เปนการใชหลักการทอผา

เบื ้องตนที ่นําเอาดายเสนยืนและดายเสนพุงมาขดักัน

เพ่ือใหเกิดเปนผืนผา โดยดายเสนพุงและเสนยืนอาจเปน

ดายสีเดียวกัน 2) การขิด เปนการเพิ่มเสนดายพุงพิเศษ

ในระหวางการทอ เพ่ือใหเกิดลวดลายที่โดดเดนกวาสีพ้ืน

โดยใชไมเข่ียหรือสะกิดเพ่ือทําใหเกิดลวดลายลงบนผืนผา 

3) การทอมัดหมี่ ใชเทคนิคการมัดและการยอมเริ่มจาก

นําเสนดายหรือไหมมายอมสีแลวมัดบริเวณท่ีตองการเก็บ

ไว  เมื ่อ นําไปยอมสีอื ่นจะได ไม ต ิดสี เพ ียงซ ึมเขามา

บางสวน และ 4) การมัดหมี่สลับขิด เปนการทอผาที่

ผสมผสานระหวางการจ ัดและการม ัดหมี ่ โดยสลับ

ลวดลาย 2 เทคนิคในผาผืนเดียวกันซึ่งเปนอัตลักษณทีมี่

ชื ่อเสียงของจังหวัดอุดรธานีโดยเฉพาะ และการยอมสี

สวนใหญนิยมยอมดวยสีธรรมชาติ เนื่องจากราคาดีกวา

ผาที่ยอมดวยสีเคมี สารที่นิยมนํามาทําตนสี ไดแก ครั่ง 

คราม เข ฝาง ประดู มะเกลือ โดยใชสารสม เกลือแกง 

จุนสี และสนิมเหล็กเปนสารติดสี หรือฟกสสี  

 5.1.2  สรุปผลการศึกษาแนวทางในการใชสี

ธรรมชาติจากบัวแดงในการยอมเสนใยเพื่อนําไปทอผา

แบบดั้งเดิม และการสืบทอด และขอเสนอแนะ การ

ประยุกตใชใหเหมาะกับชวงกาลเวลา พบวา 1) สีที่ไดน้ัน

มีโทนสีเทาเปนหลัก จึงไดทําการผสมเฉดสี เพื่อใหเกิด

ความสวยงามและ 2) สามารถประยุกตใชใหเหมาะสม

กับชวงกาลเวลาได ไดแก ผายอมสีบัวแดงลายยอดพราว 

ผายอมสีบัวแดงลายดอกบัวแดง ผายอมสีบัวแดงลาย

หนองหานลม และผาสีพ้ืน 

 5.1.3 สร ุปผลการศึกษาแนวทางในการใช

เทคโนโลยีนาโน กับผืนผาทอพื้นเมืองที่ยอมจากบัวแดง 

และคงความเปนเอกลักษณของจังหวัดอุดรธานี รวมถึง

สามารถประยุกตใช ในการแปรรูปผลิตภัณฑและการ

คํานวณตนทุน  พบวา 1) เม่ือนําผาที่ทดสอบลงนํ้ายก

ตกแตงกลิ่นหอมไปซักลางดวยนํ้าเปลาแลวผาทุกชนิดยังมี

กลิ่นหอมและเม่ือนําผามาซักดวยผงซักฟอก 3 ครั้ง ผาทุก

ชนิดยังคงมีกลิ่นหอม  2) การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอใน

ระยะแรกเนนการออกแบบลวดลายผาใหมีลักษณะ

ลวดลายที่หลากหลายสามารถยอมไดทั้งสีเดียวและหลาย

สี โดยออกแบบเปนผลิตภัณฑของที่ระลึกซึ่งมีความ

ตองการของตลาดสูง และสามารถประดิษฐไดงาย ไมเนน

ฝมือหรือความประณีตมากนัก ซึ่งทําใหสมาชิกมีความ

สนใจ 3) ตนทุนการทอผาไหมขิดในการพัฒนาผาทอ

พ้ืนเมืองดวยนาโนเทคโนโลยีและการยอมสีจากบัวแดงมี

รายไดจากการจําหนายสูงกวา ตนทุนการทอผาฝายซึ่งมี

ตนทุนตอหนวยตํ่ากวา   

 

 5.2  อภิปรายผล 

 การออกแบบผลิตภัณฑสิ่ งทอในป จจุบัน

นอกจากมุงเนนดานการตลาดและการผลิตใหตรงตาม

ความตองการของกลุมเปาหมายหรือลูกคา ผูผลิตควร

สงเสริมและมีสวนรวมอนุรักษธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

โดยใหนํ้าหนักกับการตอยอดและพัฒนา อีกท้ังสงเสริมให

เกิดการอนุรักษวัฒนธรรมประเพณี และสรางคานิยมดาน

การทองเที่ยวและประวัติศาสตรใหกับคนในทองถ่ินผาน

สื่อสิ่งทออันเปนผลผลิตจากประชาชนในทองถ่ิน  ดังน้ัน 

จึงสามารถสรุปผลการใชวัสดุสิ่งทอมาใชในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ คือ ใชผาไหม ผาฝายและผาไหมขิด เน่ืองจาก

สามารถหาไดงายในทองตลาด รูปแบบของผลิตภัณฑสิ่ง

ทอไดมาจากการระดมความคิดจากกลุมชาวบานและ

นักวิจัย สรุปไดคือ รูปแบบของผลิตภัณฑสิ่งทอในระยะ

แรกเริ่มคือกลุมทิชชูพรอมกลองบรรจุภัณฑ เน่ืองดวย
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ศักยภาพของกลุมยังไมสามารถเย็บผลิตภัณฑเสื้อผาไดดี

นัก ในกระบวนการออกแบบทั้งหมดมุงเนนในเรื่องของ

การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม

หรือที่เรียกวาการออกแบบนิเวศเศรษฐกิจ กลาวคือ เปน

การออกแบบโดยคํานึงถึงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมเปน

หลัก มุงลดการเกิดกากของเสีย ยืดระยะเวลาการใชงาน 

เพ่ิมสัดสวนการนํากลับมาใชใหม และหลีกเลี่ยงผลกระทบ

ตอสิ่งแวดลอมในระบบผลิตภัณฑ อันสงผลดีตอธุรกิจ 

ชุมชน และสิ่งแวดลอมและเปนแนวทางท่ีสอดคลองและ

นําไปสูการพัฒนาอยางย่ังยืน 
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาการ

ทํานํ้าพริกเลิศมัจฉาที่มีสวนผสมหลักของหัวปลานิล 2) 

ศึกษาความพึงพอใจในผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑนํ้าพริก

เลิศมัจฉา และ 3) พัฒนาผลิตภัณฑใหม ๆ ในทองตลาด 

โดยมีสมมติฐานการวิจัย คือ สวนของหัวปลานิลสามารถ

นํามาเปนสวนผสมในการทํานํ้าพริกเลิศมัจฉา และมี

รสชาติทําใหเกิดความพึงพอใจอยูในระดับดี กลุมตัวอยาง 

80 คน ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานอาหาร จํานวน 10 

คน และบุคคลทั่วไป จํานวน 70 คน เครื่องมือที่ใชในการ

วิจัย ไดแก แบบสอบถามการยอมรับของผูบริโภคที่มีตอ

ผลิตภัณฑ นํ้าพริกเลิศมัจฉา แบบ 5-Point Hedonic 

Scale โดยใชคําถาม 10 ขอ วิเคราะหขอมูลโดยใชคารอย

ละ คาเฉลี่ยเลขคณิต และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

ผลการวิจัย พบวา  

 นํ้าพริกเลิศมัจฉาไดรับการยอมรับคุณภาพของ

ผลิตภัณฑ โดยมีความพึงพอใจในดานลักษณะที่ปรากฏ สี 

และรสชาติของผลิตภัณฑ มีคาเฉลี่ย 4.69 ผลิตภัณฑไม

เปนอันตราย มีคาเฉลี่ย 4.66 กลิ่นโดยรวมของผลิตภัณฑ

มีคาเฉลี่ย 4.63 ความเหมาะสมบรรจุภัณฑ มีคาเฉลี่ย 

4.58 ผลิตภัณฑมีความเปนเอกลักษณแปลกใหมและ

รายละเอียดขอมูลบรรจุภัณฑ มีคาเฉลี่ย 4.49 ความชอบ

โดยรวม มีคาเฉลี่ย 4.46 และลักษณเน้ือสัมผัสของ

ผลิตภัณฑ มีคาเฉลี่ย 4.45 ผลการวิเคราะห พบวา 

ผูบริโภคมีความพึงพอใจนํ้าพริกเลิศมัจฉา โดยมีคาเฉลี่ย

โดยรวม 4.58 อยูในระดับดีมาก        

 

คําสําคัญ : นํ้าพริกเลิศมัจฉา  

 

Abstract 

The objectives of this study were to 1) 

Study cooking Lerdmajcha Chilli Paste with tilapia 

heads as the major ingredient, 2) Find the 

satisfaction of the consumers to the product and 

packaging of Lerdmajcha Chilli Paste, and 3) 

Develop the new product to market. The research 

hypotheses were the tilapia heads can be the  

ingredient to cook Lerdmajcha Chilli Pasted and 

the taste can be accepted at highly acceptable 

level. The eighty samples comprised of the food 

specialists and seventy general public. The 

research instrument was a 5-point hedonic scale 

with 10 items questionnaire divided in there 

น้ําพริกเลิศมัจฉา (ผลิตภัณฑน้ําพริกเผาหัวปลานิล) 

 

Lerdmajcha Chilli Paste (Tilapia Head Chilli Paste) 
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sections : 1) sample’s general information, 2) 

sample’s opinion about Lerdmajcha Chilli Paste, 

and  3) suggestion. The statistics employed were 

percentage, arithmetic mean and standard 

deviation. 

 

The results of the study were as follows:  

The findings of the study revealed that 

Leadmajcha Chilli Paste was accepted about the 

quality of the product and packaging. The 

satisfaction of appearance, color and taste of the 

product were at 4.69, harmless product as at 4.66, 

overall odor was at 4.63, appropriateness of 

packaging was at 4.58, uniqueness and packaging 

details were at 4.49, overall liking was at 4.46, and 

texture was at 4.45, respectively, analytical results 

were 4.58 as a whole at highly acceptable.   

 

Keywords : Lerdmajcha Chilli Paste     

 

1.   บทนํา 

ในปจจุบันประเทศไทยใหความสําคัญในเรื่องของ

การประกอบอาชีพและการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง ซ่ึงในการจัดทําแผนพัฒนาเศรษฐกิจ

และสังคมแหงชาติฉบับที่ 10 มุงเนนการประกอบอาชีพ

ตามความสําคัญกับเรื่องน้ีเปนอยางมาก จึงทําใหคนไทย

เกิดการต่ืนตัวสนใจและมุงเนนการประกอบอาชีพตาม

หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชดํารัสของ

พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชน จึงมี

หลายหนวยงามนอมนําพระราชดํารัสของพระองคทานมา

ปรับใชในองคกรทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และหนวยงานอื่น 

ๆ รวมทั้งการจัดโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

“สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” จึงไดนอมนําหลักปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียงเปนแนวทางในการศึกษานํ้าพริกเผาหัว

ปลานิล โดยนําผลผลิตของเกษตรกรจากการเหลือกิน

เหลือใชมาศึกษาวิจัยทําการแปรรูป เพ่ือเพ่ิมมูลคาผลผลิต

ทางการเกษตร สรางเปนอาชีพและท่ีสําคัญเพ่ือเพ่ิมอายุ

การเก็บรักษาของผลิตภัณฑที่ไดจากการแปรรูป 

นํ้าพริกถือเปนอาหารที่หลายประเทศยอมรับใน

รสชาติ มีความหลากหลายของ วัตถุดิบ ท่ีนํามาปรุง

แตกตางกันออกไป ซึ่งเปนผลมาจากวัฒนธรรมในแตละ

ภูมิภาคท่ีไดปรับเอาวัตถุดิบที่มีอยู ในแหลง น้ัน ๆ มา

ประกอบเปนนํ้าพริก โดยใชภูมิปญญาจากบรรพบุรุษที่

ถายทอดกันมาในดานของความอรอยและสวนผสม ใน

ปจจุบันประเทศไทยเปนหน่ึงในประเทศท่ีนิยมบริโภคปลา

นิล เพราะเปนปลาที่มี เ น้ือมากมีรสชาติที่อรอยและ

สามารถนําไปแปรรูปไดทุกโครงสรางและทุกสวนของปลา

นิล คนไทยจึงนิยมบริโภคปลานิลมากกวาปลายชนิดอ่ืนถึง

รอยละ 78 และการบริโภคปลานิลบางสวนจะพบมากใน

รานอาหารท่ีใชปลานิลในการประกอบอาหาร หรือแมคา

ในตลาดก็นิยมนําปลานิลมาแปรรูปทําเปนอาหารเพ่ือ

จําหนาย เชน หอหมกปลานิล ปลานิลแดดเดียว แตกลับ

พบวาทางรานอาหารหรือแมคาในตลาดไมนิยมนําหัวปลา

นิลมาประกอบอาหารหรือแปรรูป เพราะสวนของหัวปลา

นิลจะเปนสวนที่มีเน้ือนอยและมีกระดูกขนาดใหญเมื่อ

นํามาแปรรูปหรือจัดข้ึนโตะอาหารทําใหไมเกิดความคุมคา 

หัวปลาจึงถูกทิ้งและมีปริมาณมาก ท้ังที่สวนหัวของปลา

นิลมีคุณคาทางโภชนาการที่สูงและมีประโยชนมาก เชน 

แคลเซียม โปรตีน แรธาตุและสารอาหารอื่น ๆ ที่มนุษย

จําเปนตองไดรับ เพ่ือเสริมสรางสวนตาง ๆ ของรางกาย 

ดังน้ัน ผูศึกษาจึงมีแนวคิดที่จะนําหัวปลานิลที่ทาง

รานอาหารและแมคาในตลาดไมนิยมนํามาปรุงอาหารมา

พัฒนาเปนนํ้าพริกเผาจากหัวปลานิล เพ่ือที่จะเปนการเพ่ิม

มูลคาใหหัวปลานิลและสรางความแตกตางทางการตลาด 

เพราะหัวปลานิลหางายในพ้ืนที่และสวนหัวของปลานิลก็มี

ราคาถูกมีสถานที่รับซื้อที่เพียงพอตอการผลิต อีกทั้งเพ่ือ

เปนอีกทางเลือกใหมใหผูบริโภคในการบริโภคนํ้าพริกเผา

จากหัวปลานิลและใหไดรับประโยชนไดดวย ไดนํ้าพริกเผา

ที่มี รสชาติแปลกใหม  อรอยถูกปากคนไทย และได

สารอาหารแคลเซียมจากหัวปลานิลที่เปนประโยชนตอ

สุขภาพอีกดวย 

 1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.1.1  เพ่ือศึกษาการทํานํ้าพริกเลิศมัจฉาท่ีมี

สวนผสมหลักของหัวปลานิล 

  1.1.2  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจผลิตภัณฑ

และบรรจุภัณฑนํ้าพริกเลิศมัจฉา 
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  1 .1.3  เ พ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ ใหม  ๆ ใน

ทองตลาด 

 1.2  ขอบเขตของการวิจัย 

  1.2.1  ขอบเขตดานเน้ือหา การศึกษาครั้งน้ีผู

ศึกษาหาวิธีการพัฒนาหัวปลานิลที่เหมาะสม ศึกษา

ปริมาณหัวปลานิลที่ ใชในการผลิตนํ้าพริกเลิศมัจฉา 

(ผลิตภัณฑนํ้าพริกเผาหัวปลานิล) โดยทดสอบการยอมรับ

ของผลิตภัณฑโดยผูเชี่ยวชาญและบุคคลทั่วไป และพัฒนา

ตํารับอาหารผสมโดยใชหัวปลานิลเปนวัตถุดิบหลัก 

  1.2.2  สมมติฐานการ วิจัย  หัวปลานิล

สามารถนํามาเปนสวนผสมในการทํานํ้าพริกเลิศมัจฉา 

(ผลิตภัณฑนํ้าพริกเผาหัวปลานิล) และมีรสชาติที่ทําใหเกิด

ความพึงพอใจอยูในระดับ ดี 

  

2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่องนํ้าพริกเลิศมัจฉา เปนการวิจัยเชิง

ปริมาณ  โดยใชวิจัยเชิงสํารวจและวิธีการเก็บขอมูลดวย

แบบสอบถาม  ดังน้ี 

 2.1  กลุมประชากรในงานวิจัย ไดแก  

 กลุมที่ 1 คือ ผูเชี่ยวชาญดานอาหาร จํานวน 

10 คน 

 กลุมที่ 2 คือ บุคคลทั่วไป จํานวน 70 คน 

  2.2  เครื่องมือในการวิจัยและการตรวจสอบ

คุณภาพเครื่องมือ 

    2.2.1  เคร่ืองมือในการวิจัย  มีความเที่ยงตรง 

คือเปนเครื่องมือที่สามารถวัดในสิ่งที่ตองการจะวัดหรือ

สามารถวัดไดตรงตามจุดประสงคของการวัด โดยความ

เที่ยงตรงในการวัดแบงออกไดหลายอยาง ข้ึนอยูกับ

จุดประสงคของการวัด คือ ความเที่ยงตรงตามเน้ือหา 

ความเที่ยงตรงตามโครงสราง และความเที่ยงตรงเชิ ง

พยากรณ 

   2.2.2  การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ  การ

ตรวจสอบความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม ดําเนินการ

โดยผูเชี่ยวชาญและบุคคลทั่วไป การทดลองนําไปใชกับ

กลุมตัวอยางโดยใชแบบสอบถาม  

 2.3  การเก็บรวบรวมขอมูล  

  2.3.1  กําหนดขอมูลและตัวชี้วัด 

  2.3.2  แหลงขอมูลในการดําเนินการ เก็บ

รวบรวมขอมูล ผูเชี่ยวชาญและบุคคลทั่วไป นักเรียน 

นักศึกษา ภายในวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี 

  2.3.3  กําหนดประชากรกลุมตัวอยาง 2 กลุม 

 2.3.3.1  กลุมที่ 1 คือ ผูเชี่ยวชาญดานอาหาร 

จํานวน 10 คน 

 2.3.3.2  กลุมท่ี 2 คอื บุคคลท่ัวไป จํานวน 70 

คน 

 2.3.4  เลือกวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล  โดยใช

แบบสอบถามความพึงพอใจตอโครงการ โดยแบง

แบบสอบถามเปน 3 ตอน ดังน้ี 

  2.3.4.1  ตอนท่ี 1 สถานภาพทั่วไปของผูตอบ

แบบสอบถาม ประกอบดวย เพศ อายุ และระดับ

การศึกษา 

  2.3.4.2  ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ การ

นําไปใช ตอโครงการ ความรูความเขาใจ ประกอบดวย 10 

ขอ   

  2.3.4.3  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 

 

3.  ระยะเวลาและสถานที่ทําการทดลอง  

การทดสอบผูบริโภค เปนการทดสอบการยอมรับ

ของผูบริโภคเพ่ือนํามาใชประเมินผลตํารับนํ้าพริกเลิศ

มัจฉาท่ีพัฒนาข้ึนมา โดยใชบุคคลทั่วไป นักเรียน นักศึกษา 

วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี และผูเชี่ยวชาญดานอาหาร 

รวมจํานวน 80 คน ในการตอบแบบสอบถาม 

ระยะเวลาในการวิจัย มิถุนายน-ตุลาคม 2560 

 

4.  ผลการวิจัย 

 การวิจัยครั้งน้ีเปนการศึกษานํ้าพริกเลิศมัจฉา โดย

การนํามาพัฒนาใหเปนสูตรมาตรฐาน เพื่อเปนการศึกษา

การยอมรับของผูบริโภค โดยไดศึกษาทดลองและทําการ

แจกแบบสอบถามความพึงพอใจใหกับผูบริโภคและ

ผูเชี่ยวชาญ ผลการวิเคราะหมีดังน้ี  

 4 .1   ตอน ท่ี  1  สถานภาพทั่ ว ไปของผูตอบ

แบบสอบถาม ประกอบดวย เพศ อายุ และระดับ

การศึกษา 

  จ า ก วิ ธี ดํ า เ นิ น ก า ร ศึ ก ษ า  โ ด ย ก า ร ใ ช

แบบสอบถามการยอมรับ จํานวน 10 คน คือ ผูเชี่ยวชาญ
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ดานอาหารไทย แปรรูปอาหาร และถนอมอาหาร ไดตํารับ

มาตรฐานที่ ได ไปทดสอบกับบุคคลทั่ วไป นักเรียน 

นักศึกษา วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 70 คน ซ่ึง

ผูบริโภคเปาหมายแตละคนจะไดรับผลิตภัณฑตัวอยางให

ชิง 1 ชุด พรอมแบบสอบถามการยอมรับของผูบริโภค 

พบวา กลุมตัวอยางเปนเพศชาย รอยละ 68.75 เพศหญิง 

รอยละ 31.25 มีอายุระหวาง 15-20 ป รอยละ 62.50 

อายุระหวาง 20-25 ป รอยละ 12.50 และอายุระหวาง 

25-30 ป รอยละ 18.75 การศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ รอยละ 68.75 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสงู 

รอยละ 18.75 และสูงกวาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง รอยละ 12.50 

  4.2  ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ การนําไปใช 

ตอโครงการ ความรูความเขาใจ ประกอบดวย 10 ขอ 

          จากวิธีดําเนินการศึกษาความพึงพอใจตอ

โครงการ การนําไปใชตอโครงการ ความรูความเขาใจ 

พบวา นํ้าพริกเลิศมัจฉา ไดรับการยอมรับคุณภาพทาง

ประสาทสัมผัสปรากฏวา มีความพึงพอใจในเรื่องมี

ลักษณะปรากฏ สีของผลิตภัณฑ รสชาติของผลิตภัณฑ มี

คาเฉลี่ย 4.69 รองลงมา คือ บรรจุภัณฑไมเปนอันตราย มี

คาเฉลี่ย 4.66 และกลิ่นโดยรวม มีคาเฉลี่ย 4.63 ตามลําดับ 

  4.3  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 

  4.3.1  รสชาติเผ็ดเกินไป ควรมี 2 รส คือ 

เผ็ดมาก เผ็ดนอย 

  4.3.2  ควรลดความหวานลงเล็กนอย 

  4.3.3  ขอความบรรจุภัณฑไมชัดเจน 

 

5.  สรุป และอภิปรายผล 

 5.1 สรุปผลการวิจัย มีดังน้ี 

 ผลการศึกษานํ้าพริกเลิศมัจฉา และนําไปใช

ผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในการทดสอบคุณภาพ

ของผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ สามารถสรุปไดดังน้ี 

  กลุมตัวอยางเปนเพศชาย รอยละ 68.75 เพศ

หญิง รอยละ 31.25 มีอายุระหวาง 15-20 ป รอยละ 

62.50 อายุระหวาง 20-25 ป รอยละ 12.50 และอายุ

ระหวาง 25-30 ป รอยละ 18.75 การศึกษาระดับ

ประกาศ นียบั ต ร วิ ช าชี พ  ร อยละ  68 . 75  ร ะ ดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง รอยละ 18.75 และสูงกวา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง รอยละ 12.50 

ตามลําดับ 

 จากวิ ธี ดําเ นินการศึกษาความพึงพอใจตอ

โครงการ การนําไปใชตอโครงการ ความรูความเขาใจ 

พบวา นํ้าพริกเลิศมัจฉา ไดรับการยอมรับคุณภาพทาง

ประสาทสัมผัสปรากฏวา มีความพึงพอใจในเรื่องมี

ลักษณะปรากฏ สีของผลิตภัณฑ รสชาติของผลิตภัณฑ มี

คาเฉลี่ย 4.69 รองลงมา คือ บรรจุภัณฑไมเปนอันตราย มี

คาเฉลี่ย 4.66 และกลิ่นโดยรวม มีคาเฉลี่ย 4.63 ตามลําดับ 

 ขอเสนอแนะ 1) รสชาติเผ็ดเกินไป ควรมี 2 รส 

คือ เผ็ดมาก เผ็ดนอย 2) ควรลดความหวานลงเล็กนอย 

และ 3) ขอความบรรจุภัณฑไมชัดเจน 

 ผลการวิเคราะหระดับความพึงพอใจตอลักษณะ

คุณภาพของนํ้าพริกเลิศมัจฉา (ผลิตภัณฑนํ้าพริกเผาหัว

ปลานิล) พบวา ผูบริโภคพึงพอใจนํ้าพริกเลิศมัจฉา 

คาเฉลี่ยรวม 4.58 อยูในระดับ ดีมาก 

 5.2  อภิปรายผล 

 จากการศึกษาทดลองและพัฒนานํ้าพริกเลิศ

มัจฉา ผูวิจัยมีแนวคิดที่จะนําหัวปลานิลมาผสมเขากับ

สวนผสมของเครื่องนํ้าพริก เพ่ือใหเปนที่ยอมรับของ

ผูบริโภค จากการประเมินผูบริโภคสวนใหญใหการยอมรับ

การนําหัวปลานิล มาผสมเขากับสวนของเครื่องนํ้าพริก ซึ่ง

เปนการเพ่ิมทางเลือกใหมใหแกผูบริโภคและการดูแล

สุขภาพ 

 

กิตติกรรมประกาศ 

 ขอขอบพระคุณวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี และ
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บทคัดยอ    

 การศึกษาและพัฒนาเอกลักษณลวดลายบาน

เชียงเพ่ือประยุกตใชกับผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE 

by U-Shirt) การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือวิเคราะห

เอกลักษณลวดลายบานเชียง 2) เพ่ือออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑใหมีความสวยงาม เหมาะสมกับเอกลักษณ

ลวดลายบานเชียง 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจตอ

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) กลุม

ตัวอยาง ไดแก ประชาชนจังหวัดอุดรธานี 50 คน สอบถาม

ใหไดมาซึ่งเอกลักษณ ลวดลายบานเชียงที่เหมาะสมในการ

ประยุกต ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ผูเชี่ยวชาญ

ดานการออกแบบ จํานวน 5 ทาน  เพ่ือประเมินความ

เหมาะสมของรูปแบบในการประยุกตรวมกับผลิตภัณฑ 

จากน้ันสรางตนแบบแลวประเมินผลวัดผล ระดับความ

คิดเห็นของผูบริโภคตอผลิตภัณฑที่ไดจากการออกแบบ  

ผลการวิจัย พบวา 1) เอกลักษณลวดลายบาน

เชียงท่ีสามารถสื่อถึงเอกลักษณบานเชียงได คือลวดลาย

ขดกนหอยของบานเชียง จึงไดพัฒนาผลิตภัณฑ ยูได บาย 

ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ข้ึน 

2) ผลการวิเคราะหการออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ที่ออก 

แบบและพัฒนาน้ันมีความเหมาะสมกับประโยชนใชสอย  

มีความสวยงามและลวดลายที่เปนเอกลักษณ อยูในระดับ

มากท่ีสุด  

3) ผลการวิเคราะหระดับความพึงพอใจของ

ผูบริโภคตอผลิตภัณฑยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) 

มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

 

คําสําคัญ : บานเชียง,เอกลักษณ,ผลิตภัณฑ  

 

Abstract 

The study and Development of Ban 

Chiang Pattern Identity for U DYE by U-Shirt.  The 

purpose of this research were : 1) To analyze the 

identity of Ban Chiang pattern 2) To design and 

develop beautiful products Suitable to the 

unique pattern of Ban Chiang 3) To assess 

satisfaction with U DYE by U-Shirt products The 

sample consisted of 50 Udon Thani citizens asking 

to obtain the identity. Appropriate Ban Chiang 

pattern in the application of 5 U DYE by U-Shirt 

design experts. To assess the suitability of the 

model in application with the product After that, 

create a prototype and evaluate the results. The 

level of consumer opinions on the design product  

The result of the study were as follows:  
1) Identity of Ban Chiang pattern Which 

can communicate the Ban Chiang identity Is the 
spiral pattern of Ban Chiang Therefore  

การศึกษาและพัฒนาเอกลักษณลวดลายบานเชียงเพ่ือประยุกตใชกับผลิตภัณฑ  

เพื่อพฒันารูปแบบเปนผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) 

The study of the unique identity of Ban-Chiang pattern to apply  

In order to develop the model into a product U DYE by U-Shirt products 
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developed the U DYE by U-Shirt products 

2) The results of the analysis and design 

and development of the U DYE by U-Shirt, which 

is designed and developed, are suitable for use, 

suitable for use, with beautiful and unique 

patterns. Is at the highest level  

3) The result of the analysis of the 

consumer satisfaction level with the U DYE by U-

Shirt products is at the highest level. 

 

Keywords : Ban Chiang, unique, products 

 

1. บทนํา   

ภาชนะดินเผาบานเชียงที่บอกเรื่องราวตาง ๆ 

ในอดีตถึงวัฒนธรรม การดําเนินชีวิต ความเชื่อ พิธีกรรม 

โดยเฉพาะอยางย่ิงลวดลายท่ีปรากฏบนภาชนะดินเผาที่มี 

ความออนชอยสวยงามที่บรรพบุรุษไดสรางสรรคอยาง

ประณีตบรรจง คาที่มีความงดงามดวยลวดลาย สีแดงที่

เขียนลงไปในผิวภาชนะไมมีที่ใดเสมอเหมือนน้ัน สามารถ

สรางความสํานึกและความภาคภูมิใจ แกผูพบเห็น ซึ่ง

แสดงถึงอารยะธรรมความเจริญอันเกาแกมาชานานของ

แผนดินไทยโดยเฉพาะอยางย่ิงในที่ราบสูงอีสานและสิ่ง

เหลาน้ีสามารถจะแสดงออกมาในรูปรางรูปทรง ลวดลาย

อันสวยงามของภาชนะดินเผาซึ่งเปนสิ่งของเครื่องใชใน

ชีวิตประจําวันของคนในสมัยน้ันเปนอยางดี (พิพิธภัณฑ

สถานแหงชาติกรมศิลปากร. 2539: 35)  

ลวดลายเครื่องปนดินเผาบานเชียง ในปจจุบันมี

การนําออกมาเผยแพรในลักษณะของที่ระลึกหลากหลาย

รูปแบบ เพ่ือใหประชาชนและผูสนใจไดซื้อหาเปนเจาของ

โดยเฉพาะอยางย่ิงของที่ระลึกประเภทภาชนะที่เขียนสี

และลวดลายเลียนแบบบานเชียงน้ันไดรับความนิยมและ 

สามารถสรางอาชีพใหกับประชาชนทําใหชาวบานเชียง   

มีรายได ดังน้ันเมื่อเรากลาวถึงบานเชียงคนสวนมากจะนึก

ถึงเฉพาะหมอไหลายเขียนสีบานเชียงวามีความสวยงาม

และบงบอกถึงอารยะธรรมท่ีเจริญรุงเรืองแตครั้งในอดีต

เทาน้ัน โดยในปจจุบันจะสังเกตเห็นไดวามีการนําลวดลาย

บานเชียงไปประ ยุกต ใชประโยชน  หลายลักษณะ

โดยเฉพาะอยางย่ิงในดานของผลิตของท่ีระลึกเปนแนว

ทางการพัฒนาในแงของการตอยอดภูมิปญญาทองถ่ิน โดย

ผลิตภัณฑไมไดหมายถึงตัวสินคาเพียงอยางเดียว แตเปน

กระบวนการทางความคิดรวมถึงการสรางสรรคคิดคน การ

รักษาภูมิปญญา ประเพณี การตอยอดภูมิปญญา ทองถ่ิน

การแลกเปลี่ยนเรียนรูเพ่ือใหกลายเปนผลิตภัณฑ  ที่มี

คุณภาพ มีจุดเดน จุดขายท่ีรูจักกันอยางแพรหลายไปท่ัว

ประเทศและท่ัวโลก เพ่ือเปนการสืบทอดและรักษา

เอกลักษณของบานเชียง ใหชนรุนหลังไดรูจักในรูปแบบ

ของลวดลายเครื่องปนดินเผา จากบานเชียงเพ่ือเปนการ  

มิใหเอกลักษณของบานเชียงเลือนหายไป   

การศึกษาและพัฒนาเอกลักษณลวดลายบาน

เชียงและนํามาสูการพัฒนารูปแบบเปนผลิตภัณฑ ยูได 

บาย ยูเชิ้ต (U-Dye By U-Shirt) มีแนวความคิดมาจาก

การศึกษาศิลปะและการออกแบบลวดลายบานเชียงโดย

ไดมีการศึกษาและพัฒนาแนวความคิดมากจากเสื้อกัดสี ยู

เชิ้ต (U-Shirt) เปนเสื้อสกรีนลวดลายไหบานเชียงที่เปน

เอกลักษณของจังหวัดอุดรธานีจากปญหาการศึกษา

เกี่ ยวกับผู บริ โภคพบว าผู บริ โภค มีความคิด เห็นที่

หลากหลายเกี่ยวกับเสื้อกัดสี ทั้งจากลวดลาย ตําแหนง

ของการกัดสีที่ไมตรงตามความตองการของผูบริโภค จึง

เกิดการพัฒนาตอยอดเปนเสื้อ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE 

by U-Shirt) เปนผลิตภัณฑที่ตอบสนองตอความตองการ

ของผูบริโภค ท่ีสามารถสื่อถึงเอกลักษณบานเชียงได คือ

ลวดลายขดกนหอยของบานเชียง  ทําให เกิดความ

ภาคภูมิใจแกผูบริโภค และมีความสวยงามแปลกใหม เขา

กับยุคสมัยในปจจุบันไดอยางเหมาะสมและลงตัว   

 1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย  

 1.1.1  เพ่ือวิเคราะหเอกลักษณลวดลาย

บานเชียง   

 1.1.2   เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ

ใหมีความสวยงาม เหมาะสมกับเอกลักษณลวดลายบาน

เชียง   

 1.1.3 เ พ่ือประเมินความพึงพอใจตอ

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) 

 1.2  สมมุติฐานของการวิจัย 

 1.2.1  ไดผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U 

DYE by U-Shirt) ท่ี มี ค ว า ม สว ย ง า ม  เ ห ม า ะ ส ม กับ
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เอกลักษณลวดลายบานเชียง ทําใหดึงดูดความสนใจของ

นักทองเท่ียวและบุคคลทั่วไป    

  1.2.2 ชวยสรางมูลคาสินคาเพ่ิมสําหรับ  

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ที่มคีวาม

สวยงาม เหมาะสมกับเอกลักษณลวดลายบานเชียง 

 1.3  ขอบเขตของการวิจัย 

  ในการศึกษาและพัฒนาเอกลักษณลวดลาย

บานเชียงเพ่ือประยุกตใชกับผลิตภัณฑ เพ่ือพัฒนารูปแบบ

เปนผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ผูวิจัย

ไดกําหนดขอบเขตของการวิจัยโดยดําเนิน การเปนดังน้ี  

1.3.1. เพ่ือวิเคราะหเอกลักษณลวดลาย

บานเชียงในการนํามาประยุกตลวดลายได  

1.3.2. เพ่ือออกแบบการศึกษาและพัฒนา

เอกลักษณลวดลายบานเชียงเพ่ือประยุกตใชกับผลิตภัณฑ  

เพ่ือพัฒนารูปแบบเปนผลิตภัณฑ ยูได บาย 

ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ใหมีความสวยงามเหมาะสม

กับเอกลักษณลวดลายบานเชียง            

1.3.3.  ความพึงพอใจ ที่มีตอผลิตภัณฑ ยู

ได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) อยูในเกณฑดี 

1.3.4  ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

1)  ตัวแปรตน ไดแก ผลิตภัณฑ ยูได 

บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ท่ีมีเอกลักษณลวดลาย

บานเชียง   

2)  ตัวแปรตาม ไดแก ระดับความพึง

พอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต 

(U DYE by U-Shirt) 

1.4  นิยามศัพทที่ใชในการวิจัย 

1.4.1 U-Shirt  เสื้อยืด คือ เสื้อที่สวนใหญ

จะไมมีกระดุม ปกเส้ือ และกระเปา โดยมีลักษณะคอกลม

และแขนสั้น ซึ่งแขนของเสื้อสวนใหญจะไมเลยขอศอก ถา

เกินกวาน้ันจะเรียกเสื้อทีเชิรตแขนยาว เสื้อยืดโดยทั่วไป

จะทําจากผาฝายหรือผาใยเคราะห โดยมากแลวจะมีการ

ออกแบบลายดวยตัวหนังสือหรือรูปภาพ และนิยมใสกัน

ทั้งผูชายและผูหญิง ทุกกลุมอายุ รวมทั้งทารก วัยรุน และ

ผูใหญ  

1.4.2 U-DYE หมายถึง การท่ีทําสิ่งตาง ๆ 

ดวยตัวของคุณเอง จนสําเร็จ 

2. วิธีดําเนินการวิจัย 

การศึกษาและพัฒนาเอกลักษณลวดลายบาน

เชียงเพ่ือประยุกตใชกับผลิตภัณฑ เพ่ือพัฒนารูปแบบเปน

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) มีข้ันตอน

ในการดําเนินงานวิจัยดังน้ี 

 
 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.1  ข้ันตอนและวิธีดําเนินการวิจัยมีดังน้ี 

2.1.1  ทําการศึกษาขอมูลเบื้องตนในการ

ทํางานวิจัย เพ่ือทําความเขาใจเกี่ยวกับงานวิจัย สอบถาม

ประชาชนจังหวัดอุดรธานีเพ่ือใหไดขอมูลเอกลักษณ

ลวดลายบานเชียง  

2.1.2.  ทําการศึกษาขอมูลเบื้องตน และ

ทําการเขาพบกลุมผูผลิตผลิตภัณฑชุมชนทําความรูจัก

คุนเคยกับชุมชน สัมภาษณกลุมและรายบุคคลเพ่ือเก็บ

ขอมูล  

ผาน 

ประเมินการอกแบบ 

โดยผูเช่ียวชาญ 

 ทําการออกแบบ 

จัดทําตนแบบผลิตภัณฑ 

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเช้ิต 

ไมผาน 

ไมผาน 

ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล   ประชากร 50 คน 

ไมผาน 

สรางเคร่ืองมือที่ใชในงานวิจัย(แบบสอบถาม) 

ตรวจสอบเครื่องมือ

  ปรับปรุง

ศึกษาขอมูลเบ้ืองตน 

สอบถามความ 

พึงพอใจ 

ปรับปรุง 

  ปรับปรุง 

ผาน 

ผาน 

รูปที่ 1 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต 

22 
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2.1.3. ประมวลสภาพปญหาและความ

ตองการการพัฒนาผลิตภัณฑเอกลักษณ ลวดลายบาน

เชียง   

2.1.4. ออกแบบผลิตภัณฑยูได บาย ยูเชิ้ต 

(U DYE by U-Shirt)  และทําการประเมินผล 

2.1.7  จัดทําตนแบบผลิตภัณฑยูได บาย ยู

เชิ้ต (U DYE by U-Shirt) 

2.1.8  ศึกษาความพึงพอใจที่มีตอผลิตภัณฑ 

ยูได บาย ยูเช้ิต (U DYE by U-Shirt) 

2.1.9  ไดผลิตภัณฑยูได บาย ยูเชิ้ต (U 

DYE by U-Shirt) ท่ีมีลวดลายเอกลักษณบานเชียงตรง

ตามความตองการ 

2.1.10  สรุปผลการดําเนินงานและรายงาน 

ผลการดําเนินงาน  

 

3. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี  

แบงตามวัตถุประสงคของงานวิจัยไดดังน้ี  

3.1 ประชาชนจังหวัดอุดรธานี 50 คน สอบถาม

ใหไดมาซึ่งเอกลักษณลวดลายบานเชียงเพ่ือใหไดขอมูล

เอกลักษณลวดลายบานเชียงที่ เหมาะสมในการสราง

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) 

3.2  ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบ ซึ่งเปน

ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูทางดานการออกแบบผลิตภัณฑ 

โดยมีหัวขอการประเมินเปนดังน้ี จํานวน 5 ทาน 

3.3 เครื่องมือที่ใชใชในการวิจัย 

3.3.1.  ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE 

by U-Shirt) ที่มลีวดลายเอกลักษณบานเชียง 

3.3.2  แบบสอบถามและแบบประเมิน

ความพึงพอใจที่มีตอผลิตภัณฑ ยู ได บาย ยูเชิ้ต (U DYE 

by U-Shirt) 

3.4  การเก็บรวบรวมขอมูล  

  ทําการเก็บขอมูลในการสัง เกตการณ  

สอบถาม การถายภาพ ชวยในการบันทึกขอมูลเพ่ือนํามา 

สรุปและจัดหมวดหมูตามลําดับดังน้ี  

 3.3.1  ใชแบบสอบถามประชาชนปลายปด

เพ่ือใหไดมาซ่ึงขอมูลความคิดเห็นทางดาน เอกลักษณ

ลวดลายบานเชียง ทั้งยังไดขอมูลความตองการผลิตภัณฑ 

ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) แปรรูปเพ่ือนํามาใช

ในการออกแบบ และแบบสอบถามปลายเปด เพ่ือใหไดมา

ซึ่งขอเสนอแนะของขอมูลเพ่ือนํามาศึกษาและพัฒนา

ประยุกตรวมกับการสรางผลิตภัณฑ     

3.3.2  เม่ือไดขอมูลเอกลักษณลวดลาย

บานเชียงนํามาประยุกตรวมกับผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต  

(U DYE by U-Shirt) เพ่ือใหไดชิ้นงานที่เหมาะสม สวยงาม

ผู วิจัยใชแบบประเมิน กับผู เชี่ ยวชาญทางดานการ 

ออกแบบ จํานวน 5 ทาน  

3.3.3  หลังจากจัดทําตนแบบผลิตภัณฑ 

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) จัดทํา

แบบประเมินวัดระดับความพึงพอใจตอผลิตภัณฑ ยูได บาย 

ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) จากน้ันทําการสรุปขอมูลและ

เขียนรายงานผล 

 

4.  ผลการวิจัย  

 ผลการวิจัยการการศึกษาและพัฒนาเอกลักษณ

ลวดลายบานเชียงเพ่ือประยุกตใชกับผลิตภัณฑ เพ่ือพัฒนา

รูปแบบเปนผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-

Shirt) ดังน้ี 

 

4.1  ผลการวิเคราะหขอมูลขอมูลจากแบบสอบถาม ของ

ผูตอบแบบสอบถาม จํานวน 50 คน 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม ของ

ผูตอบแบบสอบถาม จํานวน 50 คน 

 

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม ของ

ผูตอบแบบสอบถาม จํานวน 50 คน ในภาพรวม 

ขอมูลผูตอบแบบสอบถาม 
เพศ 

ชาย หญิง  

จํานวน 15 30  

คิดเปนรอยละ 35 70  

  

  จากตารางท่ี 1 พบวา  ผูตอบแบบสอบถามเปน

เพศชาย 15 คน คิดเปนรอยละ 30 และเปนเพศหญิง 35 

คน คิดเปนรอยละ 70    
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4.2  ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นทางดานความรู

เกี่ยวกับเอกลักษณและลวดลายบานเชียง เพ่ือนํามาใชใน

สรางผลิตภัณฑยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) 

 

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นทางดาน

ความรูเก่ียวกับเอกลักษณและลวดลายบานเชียง  ใน

ภาพรวม 

รายการ  จํานวน รอยละ

1.  ทานมีความรูเรื่องเครื่องปนดินเผาบานเชียงหรือไม 

1.1 รู  45 90 

   1.2 ไมรู  5 10 

2. ทานเคยเห็นผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผาบานเชียง

หรือไม 

  2.1 เคย  43 86 

  2.2 ไมเคย  7 14 

3.  ลวดลายบานเชียงลายใดที่สื่อถึงเอกลักษณของบาน

เชียงไดชัดเจนที่สุด 

  3.1 ลายขดหอย  25 50 

  3.2 ลายขอเก่ียว และลายทาบเชือก  5 10 

  3.3 ลายโคงแบบลูกคลื่น  2 4 

  3.4 ลายรูปไขทับกันเปนลูกโซ  2 4 

  3.5 ลายเขียนสีเรขาคณิต  2 4 

  3.6 ลายเขียนสีรูปง ู  5 10 

  3.7 ลายคลายดวงตา  9 18 

3. หากทําลายบานเชียงมาประยุกตใชกับผลิตภัณฑทาน

คิดวาเหมาะสมหรือไม 

3.1  เหมาะสม  48 96 

3.2  ไมเหมาะสม  2 4 

  

 จากตารางท่ี 2 พบวา ผลการวิเคราะหขอมูล

ความคิดเห็นทางดานความรู เกี่ยวกับ เอกลักษณและ

ลวดลายบานเชียง เพ่ือนํามาใชในสรางผลิตภัณฑ ยูได 

บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ผูตอบแบบสอบถามมี

ความรูเรื่องเครื่องปนดินเผาบานเชียง คิดเปนรอยละ 90 

ผูตอบแบบสอบถามเคยเห็นผลิตภัณฑเครื่องปนดินเผา

บานเชียง คิดเปนรอยละ 86 ลวดลายบานเชียงลายที่สื่อ

ถึงเอกลักษณของบานเชียงคือลายขดหอย รอยละ 50 

หากนําลวดลายบานเชียงมาประยุกตใชกับผลิตภัณฑมี

ความเหมาะสม รอยละ 96 

 

4.3  ผลการวิเคราะหการออกแบบความสวยงามและ

ลวดลายเอกลักษณบานเชียงเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ ยูได 

บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt)  

 

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะหการออกแบบความสวยงาม

และลวดลายเอกลักษณบานเชียงเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ ยู

ได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) โดยผูเชี่ยวชาญ 5 

ทาน ในภาพรวม 

รายการ X  S.D. 

ระดับ

ความ 

คิดเห็น 

1. การจัดตําแหนงมีความเหมาะสม 

    ในการนําลวดลายมาใช 4.58 0.50 

มากท่ีสุด 

2. ผลิตภัณฑมีความเหมาะในการ 

    ใชงาน 4.78 0.46 

มากท่ีสุด 

3. ลวดลายมีความสวยงาม 

    เหมาะสมกับผลิตภัณฑ  4.66 0.59 

มากท่ีสุด 

4. การจัดวางลวดลายมีความ 

    เหมาะสมสวยงาม 4.60 0.57 

มากท่ีสุด 

5.  ลวดลายมีการประยุกต มี 

    ความชัดเจนและเปนสากล 4.70 0.46 

มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.66 0.52 มากท่ีสุด 

  

 จากตารางท่ี 3 พบวา ผลการวิเคราะหการออก

ความสวยงามและลวดลายเอกลักษณบานเชียงเพ่ือพัฒนา

ผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ผลิตภัณฑ

มีความเหมาะในการใชงาน ( X =4.78) ลวดลายมีการ

ประยุกต มีความชัดเจนและเปนสากล ( X =4.70) ลวดลาย

มีความสวยงามเหมาะสมกับผลิตภัณฑ ( X =4.66)  การจัด

วางลวดลายมีความเหมาะสมสวยงาม ( X =4.60) การจัด

ตําแหนงมีความเหมาะสมในการนําลวดลายมาใช            (

X =4.58) คาเฉลี่ย 4.66 อยูในระดับมากที่สุด  
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ตารางท่ี 4.4  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจที่มีตอ

ผลิตภัณฑยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt)  

 

ตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะหศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอ

ผลิตภัณฑยูได บาย ยูเช้ิต (U DYE by U-Shirt) จากผูตอบ

แบบสอบถาม จํานวน 50 คน ในภาพรวม 

รายการ X  SD 

ระดับ

ความ 

พึงพอใจ 

1. มีความนาสนใจ 4.64 0.48 มากท่ีสุด 

2. มีประโยชน 4.66 0.48 มากท่ีสุด 

3. สามารถใชงานไดจริง 4.72 0.45 มากท่ีสุด 

4.  การออกแบบที่เปนเอกลักษณ 

    เฉพาะผลิตภัณฑ  4.70 0.46 

 

มากท่ีสุด 

5. ความเหมาะสมกับการใชงาน 4.74 0.44 มากท่ีสุด 

6. ความสวยงาม 4.65 0.48 มากท่ีสุด 

7. ความมีคุณคาของผลิตภัณฑ 4.82 0.39 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.70 0.46 มากท่ีสุด 

  

  จากตารางที่ 4 พบวา ผลการวิเคราะหความพึงพอใจ

ที่มีตอผลิตภัณฑยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) ความ  

มีคุณคาของผลิตภัณฑ ( X =4.82) ความเหมาะสมกับการใช

งาน  ( X =4.74) สามารถใชงานไดจริง ( X =4.72) การออกแบบ

ที่เปนเอกลักษณเฉพาะผลิตภัณฑ  ( X =4.70) มีประโยชน          

( X =4.66 ) ค วามสวยง าม  ( X =4.65 ) มี ค วามน าสนใจ                

( X =4.64)  คาเฉลี่ย 4.70 อยูในระดับมากท่ีสุด     

 

4. สรุปผล และอภิปรายผล 

4.1  สรุปผลการวิจัย มีดังน้ี 

4.1.1 เอกลักษณลวดลายบานเชียง ท่ี

สามารถสื่อถึงเอกลักษณบานเชียงได คือลวดลายขดกน

หอยของบานเชียง จึงไดพัฒนาผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต 

(U DYE by U-Shirt) ข้ึน 

4.1.2  ผลการวิเคราะหการออกแบบและ

พัฒนาผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเช้ิต (U DYE by U-Shirt) ที่

ออก แบบและพัฒนาน้ันมีความเหมาะสมกับประโยชนใช

สอย เหมาะสม มีความสวยงามและลวดลายท่ีเปน

เอกลักษณ อยูในระดับมากที่สุด  

4.1.3  ผลการวิเคราะหระดับความพึงพอใจของ

ผูบริโภคตอผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-

Shirt) มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

  

 4.2  อภิปรายผล   

  จากการศึกษาและพัฒนาเอกลักษณลวดลายบาน

เชียงเพ่ือประยุกตใชกับผลิตภัณฑ ยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by 

U-Shirt) อภิปรายผลไดดังน้ี  ประชากรผูตอบแบบ สอบถาม 

จํานวน 50 คน ผลการวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นทางดาน

ความรูเกี่ยวกับเอกลักษณและลวดลายบานเชียง ปรากฏวา 

ผูตอบแบบสอบถามมีความรูเรื่องเครื่องปนดินเผาบานเชียง คิด

เปนรอยละ 90 ผูตอบแบบสอบถามเคยเห็นผลิตภัณฑ

เครื่องปนดินเผาบานเชียง คิดเปนรอยละ 86 ลวดลายบาน

เชียงลายที่สื่อถึงเอกลักษณของบานเชียงคือลายขดหอย รอย

ละ 50 หากนําลวดลายบานเชียงมาประยุกตใชกับผลิตภัณฑมี

ความเหมาะสม รอยละ 96 การออกแบบลวดลายเอกลักษณ

บานเชียงเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-

Shirt) ผลิตภัณฑมีความเหมาะในการใชงาน ( X =4.78) 

ลวดลายมีการประยุกต  มีความชัดเจนและเปนส ากล     

( X =4.70) ลวดลายมีความสวยงามเหมาะสมกับผลิตภัณฑ      

( X =4.66)  การจัดวางลวดลายมีความเหมาะสมสวยงาม     

( X =4.60) การจัดตําแหนงมีความเหมาะสมในการนําลวดลาย

มาใช ( X =4.58) คาเฉลี่ย 4.66 อยูในระดับมากท่ีสุด ความพึง

พอใจท่ีมีตอผลิตภัณฑยูได บาย ยูเชิ้ต (U DYE by U-Shirt) 

ความ  มีคุณคาของผลิตภัณฑ ( X =4.82) ความเหมาะสมกับ

การใชงาน  ( X =4.74) สามารถใชงานไดจริง ( X =4.72) การ

ออกแบบท่ีเปนเอกลักษณ เฉพาะผลิตภัณฑ  ( X =4.70 )     

มีประโยชน ( X =4.66) ความสวยงาม ( X =4.65) มีความ

นาสนใจ ( X =4.64)  คาเฉลี่ย 4.70 อยูในระดับมากท่ีสุด     
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาและ

พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑจักสานไมไผจากงานหัตถศิลปพ้ืน

ถ่ินอีสาน 2) หาประสิทธิภาพของผลิตภัณฑจักสานไมไผ

อีสานจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ และ 3) ศึกษา

ความพึงพอใจของลูกคาที่มีตอผลิตภัณฑจักสานงานศิลป 

โดยมีกลุมตัวอยาง 40 คน โดยวิธีการสุมตัวอยางแบบงาย

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก ผลิตภัณฑหัตถกรรมจัก

สานแบบ ด้ัง เ ดิม  จั กสานงานศิลป  แบบประ เมิ น

ประสิทธิภาพผลิตภัณฑโดยผูเชี่ยวชาญ แบบสอบถาม

ความพึงพอใจตอผลิตภัณฑ จักสานงานศิลป  วิเคราะห

ขอมูลโดยใชคารอยละ คาเฉลี่ยเลขคณิต และคาสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

ผลการวิจัย พบวา  

 ผลิตภัณฑหัตถกรรมจักสานแบบด้ังเดิม จักสาน

งานศิลป ที่สรางข้ึนโดยสอบถามจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 

คน มีความสอดคลองระดับ 1.0 พบวา ดานประสิทธิภาพ

และประโยชน และดานการออกแบบ มีความเหมาะสม

มากท่ีสุด ความพึงพอใจตอผลิตภัณฑ จักสานงานศิลป ที่

สรางข้ึน พบวา มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.81 อยูในชวง

ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด        

 

คําสําคัญ : งานจักสาน, หัตถกรรมด้ังเดิม, ผาฝายทอมือ, 

จักสานงานศิลป  

 

 

 

Abstract 

 The purpose of this research was to 1) 

Study and develop the pattern of E-san local Arts 

of Basketwork. 2) Find the effectiveness of 

northeastern bamboo woven products from 

expert opinions. And 3) Study customer 

satisfaction with art weaving products with a 

sample of 40 people. By simple sampling 

method. Tools used in the research were 

traditional wickerwork products E-san local Arts of 

Basketwork, product performance evaluation 

form by experts, product satisfaction 

questionnaire Basketry art. Data were analyzed by 

using percentage. Arithmetic mean and standard 

deviation. 

 

การพัฒนาผลิตภัณฑหัตถกรรมจักสานแบบด้ังเดิม จักสานงานศิลป 

 

Development of E-san Local Arts of Basketwork 
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The results of the study were as follows:  

Traditional wickerwork products of E-san 

local Arts of Basketwork Created by inquiring from 

5 experts, with level 1.0 compliance, found that 

efficiency and benefits and the design most 

suitable product satisfaction of E-san local Arts of 

Basketwork of the created artwork found that the 

average score was 4.81 which was in the highest 

satisfaction level.   

Keywords : Wickerwork, traditional handicrafts, 

hand-woven cotton, E-san Local Arts of 

Basketwork 

    

1.   บทนํา 

ง า น หั ต ถ ก ร ร ม จั ก ส า น พ้ื น บ า น เ ป น ง า น

ศิลปหัตถกรรมท่ีมีความประณีตงดงามในเชิงศิลปะ เปน

ภูมิปญญาทองถ่ินอีสานซ่ึงชุมชนมีการประกอบอาชีพ

หั ตถกร รมท อ ง ถ่ินมา เปน ร ะยะ เ วลานาน  และมี

ความสําคัญตอการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย 

โดยเฉพาะการพัฒนาท่ีมีรากฐานมากจากฐานทรัพยากร

ทองถ่ิน ฐานถูมิปญญาทองถ่ิน และฐานกลุมคนในทองถ่ิน 

ความรูดานหัตถกรรมเหลาน้ีนําไปสูการพัฒนาเศรษฐกิจ

ที่มาจากระบบเศรษฐกิจเชิงสรางสรรค มิใชเพียงการ

พัฒนาอาชีพใหกับกลุมคนที่เกี่ยวของในชุมชนทองถ่ิน

เทาน้ัน การใชฐานทรัพยากรทองถ่ินในพ้ืนที่เพ่ือนํามาใช

ในการผลิตผลิตภัณฑตาง ๆ ก็มีความสําคัญ เชน การนํา

ไมไผที่เปนวัสดุประเภทหน่ึงที่มีอยูในทองถ่ินของจังหวัด

อุดรธานี ซึ่งคนในชุมชนนํามาใชในการทําหัตถกรรมจัก

สานรูปแบบตาง ๆ มากมาย 

ไมไผเปนไมอเนกประสงคที่สามารถใชประโยชนได

ทุกสวน และเปนพืชที่เติบโตไดงายในทุกสภาพภูมิประเทศ 

ทั้งน้ีไผในประเทศไทยมีหลากหลายชนิดโดยเฉพาะอยาง

ย่ิงภาคตะวันออกเฉียงเหนือหรือภาคอีสาน มีการนําไมไผ

มาใชประโยชนในชีวิตประจําวันมากมาย เชน การนําไมไผ

มาสรางเปนบานเรือนที่อยูอาศัย ทําเปนเครื่องเรือน 

เครื่องจักสาน หรือการนํามาประกอบอาหาร เปนตน ซึ่ง

เปนภูมิปญญาที่ถายทอดจากบรรพบุรุษโดยจะเห็นไดวา

ความเจริญทางวัฒนธรรมและภูมิปญญาในดานการใช

ประโยชน จากไม ไผ น้ันหลากหลาย แตด วยความ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและสังคมในยุคปจจุบัน ทําให

หลากหลายศาสตรและองคความรูอันเปนภูมิปญญา

ด้ังเดิมสูญหายไป เชน งานจักสานพ้ืนเมืองจากไมไผอีสาน 

ซึ่งในอดีตทุกครัวเรือนจําเปนตองรูจักวิธีการจักสานและมี

การจักสานเพ่ือใชสอยในชีวิตประจําวัน เปนขาวของ

เครื่องใชหรือเปนอุปกรณในการทํามาหากิน แตดวยความ

เปนอารยะธรรมชั้นสูงทําใหเกิดการเรียนรูและพัฒนา

ลวดลายกรรมวิธีการจักสานใหเกิดความสวยงาม ประณีต 

ละเมียดละไม แสดงออกถึงความเจริญทางดานศิลปะ

วิทยาการ และความออนโยนในจิตใจของชาวอีสาน ผาน

ศิลปะการจักสานไมไผ ซ่ึงปจจุบันมีใหพบเห็นไดเพียงไมกี่

แหงและมีแนวโนมที่จะสูญหายในทุกขณะ 

ดังน้ัน ผูศึกษาจึงมีแนวคิดในการศึกษาและเรียนรู

กรรมวิธีการจักสานไมไผ โดยใชไมไผพ้ืนเมืองคือไผซาง

นวล นํามาจักสานข้ึนรูปกับเซรามิค หรือเครื่องปนดินเผา 

โดยคงลวดลายโบราณที่มีการสืบทอดกันมาอยางตอเน่ือง 

เพ่ือเปนการอนุรักษสืบทอดงานหัตถศิลปภูมิปญญาพ้ืนถ่ิน

อีสานใหคงอยูคูกับประเทศไทย และสนองพระราชดําริ

สมเด็จพระนางเจาสิริกิต์ิ พระบรมราชินีนาถ พระผูทรง

สรางรายไดและเปลี่ยนชีวิตพสกนิกรชาวไทย ดวยงาน

ศิลาปชีพสวนพระองค 

 1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1 .1 .1   เ พื ่อ ศ ึกษ าและพ ัฒนาร ูปแบบ

ผลิตภัณฑจักสานไมไผจากงานหัตถศิลปพ้ืนถ่ินอีสาน 

  1.1.2  เพ่ือหาประสิทธิภาพของผลิตภัณฑจัก

สานไมไผอีสานจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

  1.1.3  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของลูกคาท่ีมี

ตอผลิตภัณฑจักสานงานศิลป 

   

2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

การพัฒนาผล ิตภ ัณฑห ัตถกรรมจ ักสานแบบ

ด้ังเดิม จักสานงานศิลป มีข้ันตอนการในการวิจัย  ดังน้ี 

 2.1  กลุมประชากรในงานวิจัย ไดแก บุคลากร

ครูของวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 40 คน โดย

วิธีการสุมตัวอยางแบบงาย 
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2.2  เครื่องมือในการวิจัยและการตรวจสอบ

คุณภาพเครื่องมือ 

    2.2.1  เคร่ืองมือในการวิจัย  ไดแก ผลิตภัณฑ

จักสานงานศิลป แบบประเมินประสิทธิภาพผลิตภัณฑโดย

ผูเชี่ยวชาญ แบบสอบถามความพึงพอใจตอผลิตภัณฑจัก

สานงานศิลป 

   2.2.2  การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ   

   2 . 2 . 2 . 1  ผลิ ตภัณฑ จั ก ส านง านศิ ลป  

ตรวจสอบคุณภาพโดยการประเมินประสิทธิภาพจาก

ผูเชี่ยวชาญ ซึ่งเปนครูผูสนหรือมีสวนในงานหัตถศิลป 

จํานวน 5 คน โดยใชแบบประเมินประสิทธิภาพจาก

ผูเชี่ยวชาญตอผลิตภัณฑจักสานงานศิลป 

   2 . 2 . 2 . 2  แบบประ เมิ นประสิท ธิภาพ

ผลิตภัณฑโดยผูเชี่ยวชาญ ตรวจสอบคุณภาพโดยใชการหา

คาสัมประสิทธ์ิความสอดคลอง (IOC) จํานวน 2 ดาน คือ 

ดานประสิทธิภาพและประโยชนของผลิตภัณฑ และดาน

การออกแบบผลิตภัณฑ โดยใชผูเช่ียวชาญ จํานวน 5 คน  

   2.2.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจตอ

ผลิตภัณฑจักสานงานศิลป โดยสรางแบบประเมินความพึง

พอใจใหครอบคลุมกับจุดมุงหมาย นําแบบสอบถามเสนอ

ตออาจารยที่ปรึกษาโครงการ ปรับปรุงตามคําแนะนํา นํา

แบบสอบถามไปใชกับกลุมเปาหมาย ดําเนินการเก็บ

รวบรวมขอมูลและวิเคราะหผล 

 2.3  การเก็บรวบรวมขอมูล  

  2.3.1  กําหนดขอมูลและตัวชี้วัด 

  2.3.2  แหลงขอมูลในการดําเนินการ เก็บ

รวบรวมขอมูล ผู เชี่ยวชาญและบุคลากรครู  ภายใน

วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี 

  2.3.3  กําหนดประชากรกลุมตัวอยาง บุคลากร

ครูภายในวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 40 คน 

 2.3.4  เลือกวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล  โดยใช

แบบสอบถามความพึงพอใจ แบงแบบสอบถามเปน 3 

ตอน ดังน้ี 

  2.3.4.1  ตอนท่ี 1 สถานภาพทั่วไปของผูตอบ

แบบสอบถาม ประกอบดวย เพศ อายุ และระดับ

การศึกษา 

  2.3.4.2  ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ การ

นําไปใช ตอโครงการ ความรูความเขาใจ ประกอบดวย 10 

ขอ   

  2.3.4.3  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 

 

3.  ระยะเวลาและสถานที่ทําการทดลอง  

 แบบสอบถามความพึงพอใจเก็บรวบรวมขอมูล

จากผู เ ชี่ ยวชาญและบุคลากรครู  ภายใน วิทยาลัย

อาชีวศึกษาอุดรธานี รวมจํานวน 40 คน ในการตอบ

แบบสอบถาม 

ระยะเวลาในการวิจัย ตุลาคม-พฤศจิกายน 2561 

 

4.  ผลการวิจัย 

 การพัฒนาผลิตภัณฑหัตถกรรมจักสานแบบดังเดิม 

จักสานงานศิลป มีผลการวิเคราะหมีดังน้ี 

 4.1  ผลการพัฒนาผลิตภัณฑหัตถกรรมจักสาน

แบบด้ังเดิม จักสานงานศิลป 

  ผลการพัฒนาจักสานงานศิลป ไดออกแบบและ

พัฒนาเปนผลิตภัณฑหัตถกรรมจักสาน สําหรับตกแตง

อาคารบานเรือน เพ่ิมเพ่ิมจุดขายในเรื่องความรูสึก จาก

การศึกษาและเรียนรูจากครูภูมิปญญาศูนยศิลปาชีพบาน

กําแมด อําเภอบานดุง จังหวัดอุดรธานี พบวา ชาวอีสานมี

ลวดลายโบราณท่ีเปนอัตลักษณเฉพาะท่ีสืบทอดตอ

เน่ืองมาจากรุนสูรุน และเปนงานฝมือชั้นสูงที่กําลังสูญหาย

จากภาคอีสาน จํานวน 12 แบบ ไดแก ลายพัดยศ ลายใบ

ตําลึง ลายดอกจัน ลายดอกดาวกระจาย ลายดอกลายไทย 

ลายดอกลายขอยาว ลายดอกแกว ลายสอง ลายนํ้าไหล 

ลายดอกพิกุล ลายไทยนอย และลายไทยเจ็ด โดยมีเทคนิค

การจักสานท่ีแตกตางกันไป ข้ึนอยูกับความคิดสรางสรรค

ของชางฝมือในขณะน้ัน  โดยลายที่เปนที่นิยมและเปนลาย

พ้ืนฐานของภาคอีสาน คือ ลายดอกจัน ลายดอกแกว ลาย

พิกุล สวนลายประยุกตข้ึนใหมภายหลังแตมีความสวยงาม

และทันสมัยตรงกับความตองการของลูกคา เชน ลายขอ

ยาว ลายสอง ลายนํ้าไหล  

  4.2  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพผลิตภัณฑโดย

ผูเชี่ยวชาญ  

  จากการวิเคราะหการหาประสิทธิภาพจาก

ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน พบวา มีคาความสอดคลอง
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จําแนกเปนรายขอ ระดับ 1.0 ท้ังดานประสิทธิภาพและ

ประโยชนของผลิตภัณฑ และดานการออกแบบผลิตภัณฑ

ในทุกขอ 

 4.3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอผลิตภัณฑ 

จักสานงานศิลป 

  4.3.1  ตอนท่ี 1 สถานภาพทั่วไปของผูตอบ

แบบสอบถาม ประกอบดวย เพศ อายุ และระดับ

การศึกษา 

  จากวิธีดําเนินการศึกษา จากบุคลากรครูใน

วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 40 คน พบวา กลุม

ตัวอยางเปนเพศหญิง รอยละ 62.50 รองลงมา คือ เพศ

ชาย รอยละ 37.50 มีอายุระหวาง 41-50 ป รอยละ 

37.50 รองลงมา คือ อายุระหวาง 31-40 ป รอยละ 30.00 

และอายุ 50 ป ข้ึนไป รอยละ 25.00 การศึกษาระดับ

ปริญญาตรี รอยละ 42.50 รองลงมา คือ ระดับปริญญาโท 

รอยละ 32.50 และสูงกวาระดับปริญญาโท รอยละ 25.00

ตามลําดับ 

  4.2  ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ การนําไปใช 

ตอโครงการ ความรูความเขาใจ ประกอบดวย 10 ขอ 

          จากวิธีดําเนินการศึกษาความพึงพอใจตอ

รูปแบบการพัฒนาผลิตภัณฑผาปกซอยไทยแบบโบราณ 

จักสานงานศิลป พบวา ในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด มี

คาเฉลี่ย 4.81 เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดาน

ประสิทธิภาพและประโยชนของผลิตภัณฑจักสานงานศิลป 

อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ มีคาเฉลี่ย 4.69 และดานการ

ออกแบบของผลิตภัณฑ พบวา อยูในระดับมากที่สุดทุกขอ 

มีคาเฉลี่ย 4.57  

  

5.  สรุป และอภิปรายผล 

 5.1 สรุปผลการวิจัย มีดังน้ี 

 ผลการพัฒนาจักสานงานศิลป งานหัตถกรรมจัก

สานแบบด้ังเดิม ซึ่งมีความละเอียด งานจักสานไมไผแบบ

ประณีตศิลป ศิลปะการประดิษฐขาวของเครื่องใชของ

ผูคนในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ซึ่งมีความประณีต 

ละเอียดออน มีความบางของเน้ือเย่ือแผนไมไผเพียงไมถึง 

1 มิลลิเมตร หรือบางใกลเคียงกับแผนกระดาษ เมื่อนํามา

ยอมสีและข้ึนลวดลายจักสานเรียงรอยถักทอเสนใยแตละ

เสนอยางประณีตบรรจงตามแบบฉบับโบราณท่ีสืบทอดกัน

ในตระกูลชางจักสานชาวอีสาน อาทิ ลายพิกุลทอง ลาย

จําปา ลายขัด ลายสี่ กอใหเกิดอรรถรสแหงความงามของ

งานหัตถศิลปชั้นสูง คูควรแกการอนุรักษสืบทอดใหเปน

มรดกของลูกหลายไทยสืบไป 
 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของภัณฑ พบวา จาก

การวิเคราะหหาประสิทธิภาพจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 

คน มีคาความสอดคลองจําแนกเปนรายขอ ระดับ 1.0 ท้ัง

ดานประสิทธิภาและประโยชนของผลิตภัณฑ และดานการ

ออกแบบผลิตภัณฑในทุกขอ 

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอผลิตภัณฑ จัก

สานงานศิลป จากวิธีดําเนินการศึกษาบุคลากรครูใน

วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 40 คน พบวา กลุม

ตัวอยางเปนเพศหญิง รอยละ 62.50 รองลงมา คือ เพศ

ชาย รอยละ 37.50 มีอายุระหวาง 41-50 ป รอยละ 

37.50 รองลงมา คือ อายุระหวาง 31-40 ป รอยละ 30.00 

และอายุ 50 ปข้ึนไป รอยละ 25.00 การศึกษาระดับ

ปริญญาตรี รอยละ 42.50 รองลงมา คือ ระดับปริญญาโท 

รอยละ 32.50 และสูงกวาระดับปริญญาโท รอยละ 25.00

ในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ย 4.81 เม่ือ

พิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานประสิทธิภาพและ

ประโยชนของผลิตภัณฑจักสานงานศิลป อยูในระดับมาก

ที่สุดทุกขอ มีคาเฉลี่ย 4.69 และดานการออกแบบของ

ผลิตภัณฑ พบวา อยูในระดับมากที่สุดทุกขอ มีคาเฉลี่ย 

4.57 ตามลําดับ 

 5.2  อภิปรายผล 

 จากการสรุปผลการวิจัย พบวา ผูเชี่ยวชาญท่ี

เปนผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ

ดานหัตถศิลป มีความคิดเห็นเกี่ยวกับงานผลิตภัณฑ จัก

สานงานศิลป ในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด เน่ืองจาก 

มีการเชื่อมโยงความสําคัญของผลิตภัณฑใหเกิดมูลคาเพ่ิม

ดวยการเพ่ิมมูลคาทางจิตใจ เพ่ือใหผลิตภัณฑมีคุณคาและ

จําหนายไดราคา สูกระบวนการยกระดับผลิตภัณฑทางภูมิ

ปญญา ท่ีบอกเลาเรื่องราวประวัติศาสตร ศิลปะ วัฒนธรรม 

ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม เพ่ือเปนสิคาผลิตและจําหนาย

เชิงพาณิชยจริง สอดคลองกับผลการวัยของสุพัฒน กาฬ

พันธ และคณะ (2558). ไดศึกษาเรื่องการถายทอดภูมิ

ปญญาทองถ่ินสาขาหัตถกรรมพ้ืนบาน และเพ่ือศึกษา

รูปแบบและพัฒนาการของหัตถกรรมพ้ืนบานเครื่องจัก
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สาน การวิจัยน้ีใชรูปแบบวิจัยเชิงคุณภาพดายการศึกษา

คันควาจากเอกสาร รวมท้ังการสัมภาษณและการสังเกต 

ประชากลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี จํานวน 3 กลุม 

ไดแก ผูทรงภูมิปญญา จํานวน 10 คน ผูรับการถายทอด 

จํานวน 7 คน และผูเกี่ยวของ จํานวน 6 คน วิธีการเก็บ

รวบรวมขอมูลประกอบดวย การศึกษาสํารวจ การ

สัมภาษณแบบเจาะลึก การสังเกต การสนทนากลุม และ

วิเคราะหขอมูล ดวยการวิเคราะหเน้ือหา ผลการวิจัย 

พบวา หัตถกรรมพ้ืนบานเครื่องจักสานไมไผ มูลเหตุการณ

เกิดหัตถกรรมพ้ืนบานเครื่องจักสานไมไผ มี 3 ประการ คือ 

ความจําเปนในการดํารงชีวิต ความจําเปนที่เกิดจาก

สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติตามสภาพภูมิศาสตร และความ

จํ า เปนการ ทํา เครื่ อ งจั กสานที่ เ กิ ดจ ากควา ม เชื่ อ

ขนบประเพณีและศาสนา องคประกอบในการถายทอดภูมิ

ปญญา ประกอบดวยแหลงความรู ในการถายทอด ผู

ถายทอด ผูรับการถายทอด และวิธีการถายทอดอีกมี 5 วิธี 

คือ  แบบมุขปาฐะ แบบสาธิต แบบสอนตัวตอตัว แบบการ

สังเกต และ แบบการฝกฝนดวยตนเอง 
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาชุด

ผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง  2) 

ศึกษาประสิทธิภาพของชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจาก

ขาวเหนียวผัวหลง และ 3) ศึกษาประสิทธิภาพและความ

พึงพอใจของผูบริโภคตอชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัด

จากขาวเหนียวผัวหลง โดยมีกลุมตัวอยาง 40 คน โดย

วิธีการสุมตัวอยางแบบงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 

ชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง แบบ

ประเมินประสิทธิภาพจากผูเชี่ยวชาญ และแบบสอบถาม

ความพึงพอใจตอชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาว

เหนียวผัวหลง วิเคราะหขอมูลโดยใชคาสัมประสิทธ์ิความ

สอดคลอง (IOC) คารอยละ คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

 

ผลการวิจัย พบวา  

 ชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัว

หลงโดยสอบถามจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน มีความ

สอดคลองระดับ 1.0 พบวา ดานประสิทธิภาพและดาน

การออกแบบ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด มีระดับความพึง

พอใจตอชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัว

หลงอยูในระดับมากที่สุด     

 

คําสําคัญ : ผลิตภัณฑบํารุงผิว, ขาวเหนียวผัวหลง 

 

Abstract 

 The objective of this research is to 1) 

develop of Pua-Long Sticky Rice Skincare Set  

, 2) study the effectiveness of Pua-Long Sticky 

Rice Skincare Set and 3) study the efficiency and 

satisfaction of consumers towards the product 

package. Nourishing skin extract from glutinous 

rice. The sample consisted of 40 people by 

simple sampling method. Tools used in the 

research were skincare product sets, extracts from 

sticky rice, oolong Expert evaluation form And the 

satisfaction questionnaire for Pua-Long Sticky Rice 

Skincare Set, extracted from sticky rice Data were 

analyzed by using coefficient of coefficient (IOC), 

percentage, mean and standard deviation. 

 

The results of the study were as follows:  

Pua-Long Sticky Rice Skincare Set from 

oleander, inquiring from 5 experts with the 1.0 

ชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง 

 

Pua-Long Sticky Rice Skincare Set 



33วารสารวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธาน ี
Udonthani Vocational College Journal

level consistency, found that the efficiency and 

design Most suitable The satisfaction levels of the 

skincare package, sticky rice extracts, were the 

highest level. 

 

Keywords : Skincare products, Pua-Long Sticky 

Rice 

    

1.   บทนํา 

จังหวัดหนองบัวลําภู เปนแหลงมรดกทางธรรมชาติ 

ที่มีความอุดมสมบูรณของทรัพยากรและแรธาตุในดิน โดย

ปจจุบันจะเห็นไดวาชาวจังหวัดหนองบัวลําภูยังนิยมปลูก

ขาวเหนียวกันมากวารอยละ 70 ของขาวที่ปลูกในจังหวัด 

ซึ่งเปนขาวที่ปลูกในที่ลุมมีภูเขาลอมรอบ มีแมนํ้าธรรมชาติ

ไหลผาน 11 ลุมนํ้า คือ ลุมนํ้าหองพะเนียง ลุมนํ้าพวย ลุม

นํ้าพอง ลุมนํ้ามอ ลุมนํ้าหวยโซม ลุมนํ้าหวยเด่ือ ลุมนํ้า

หวยโมง ลุมนํ้าหวยโคโล ลุมนํ้าหวยบน ลุมนํ้าหวยคะนาน 

และลุมนํ้าหวยหลวง ซึ่งเปนลํานํ้าที่หลอเลี้ยงชาวจังหวัด

หนองบัวลําภูมาหลายรุนตอหลายรุน จากความอุดม

สมบูรณดังกลาวกอใหเกิดสายพันธุชาวที่ไดรับการขนาน

นามวา “ราชินีแหงขาวเหนียว” คือขาวเหนียวพันธุผัวหลง

หนองบัวลําภู ซึ่งเปนการผสมระหวางพันธุขาวพ้ืนเมือง

และขาวพันธุ กข 6 ลักษณะเดน คือ เมื่อเก็บเกี่ยวและสี

เปนขาวสารแลวจะไดเมล็ดเต็ม เรียวเล็ก ออนนุม ไมติด

มือ ไมแหงหรือแข็งกระดางเกินไป ดังน้ัน เกษตรกรใน

พ้ืนที่จึงนิยมเพาะปลูกขาวพันธุผัวหลง โดยเนนวีการปลูก

แบบเกษตรอินทรียปลอดสารพิษและเกษตรปลอดภัย ทํา

ใหไดขาวเหนียวผัวหลงที่นํามาทําสบูมีประโยชนปราศจาก

สารเคมีเจือปน เมื่อกะเทาะเปลือกเมล็ดขาวที่ไดจะมีสี

เหลืองทอง มีสาร GABA พบมากที่สุดในขาวเหนียวผัวหลง 

มีโปรตีนที่ดีที่ชวยซอมแซมสวนลึกหรอของเน้ือเย่ือไดดี ไม

มีสารกลูเตนที่ทําใหเกิดอาการแพได มีไฟเบอรชั้นดีสูง ที่

ทดสอบแลววาสูงกวาขาวขาวทั่วไปถึง 15-20 เทา ชวยดูด

ซับไขมันและสารพิษออกจากรางกาย มีไขมันชนิดดีและ

สําคัญหลายชนิด เชน ออริซานอล โทโคฟรอล ไตรโคไตร

อีนอล Mufa ชวยลดไขมันในเลือกและหลอดเลือด ลด

ไขมันตัวรายและเพ่ิมไขมันตัวดี ปองกันโรคหัวใจ ยับย้ัง

เซลลเน้ืองอก ทําลายเซลลมะเร็งเตานม มีสารตานอนุมูล

อิสระ ปองกันมะเร็งไดดีกวาวิตามินอี ถึง 6 เทา สามารถ

ยับย้ังการเกิดฝา ชวยลดอาการรอนวูบวาบในสตรีวัยทอง 

มีสารตานอนุมูลอิสระที่มีประสิทธิภาพสูง ซึ่งชวยขจัด

อนุมูลอิสระที่เปนตนเหตุของโรคมะเร็งชนิดตาง ๆ ไดดี 

ชวยปองกันเชื้อไวรัสและแบคทีเรีย ปองกันโรคหัวใจ ไข

ขออักเสบ โรคเกาท โรคแกเร็ว มีวิตามินและแรธาตุที่

สําคัญครุกตัวชวยใหอวัยวะในรางกายทํางานไดดี 

จะเห็นไดวาขาวเหนียวผัวหลงหนองบัวลําภู  มี

ความสําคัญและความนาสนใจในทางเศรษฐศาสตร 

วิทยาศาสตร และสังคมศาสตรอยางย่ิง แตจากปญญาที่

ผานมา พบวา ขาวเหนียวผัวหลงเปนสินคาทางเกษตรท่ีมี

การเคลื่อนไหวของราคาตามฤดูกาล โดยมีลักษณะของ

การเคลื่อนไหวของราคาข้ึนและลงตามชวงเวลาในหน่ึงป

ผานแบบแผนการข้ึนลงที่คลายคลึงกันทุกป เน่ืองมาจาก

ปจจัยดานอุปทานของผลผลิตที่จะออกมาจากชวงฤดูกาล

ผลิตขาวที่ใชนํ้าฝนเปนหลักหรือชวงนาป ซึ่งผลผลิตจะ

ออกมาในชวงปลายป จะพบวาผลผลิตจํานวนมากออกมา

ในเดือนพฤศจิกายน สงผลใหกลไกตลาดหากมีอุปทาน

มากเกินไปยอมปฏิเสธไมไดที่ราคาขาวจะตกลงอยางมาก 

ทําใหเกษตรขาดรายไดเพราะขาวราคาตํ่า แตจําเปนตอง

ขายเพราะไมเพียงพอตอคาใชจาย สงลูกเรียนหนังสือ เปน

ปญหาที่เกิดข้ึนมานานหลายป ต้ังแตบรรพบุรุษจนถึง

ปจจุบัน  

ดังน้ัน จึงเกิดแนวคิดในการพัฒนาธุรกิจ คือ การ

ทําผลิตภัณฑบํารุงผิว โดยการนําขาวเหนียวผัวหลง

หนองบัวลําภู มาเปนวัตถุดิบหลักในการผลิตซึ่งในกระ

บวบการผลิตที่เนนสินคาที่เปนความตองการของตลาด 

และเปนที่นิยมของกลุมลูกคา ไดแก เซรั่ม ครีมมารกหนา 

สบูผิวกาย ครีมทาผิวหนา และครีมบํารุงผิว ทั้งน้ีนอกจาก

เปนการสงเสริมการเพ่ิมผลผลิต และมูลคาของวัตถุดิบใน

ทองถ่ินตลอดจนชวยอนุรักษพันธุขาวพ้ืนเมืองโบราณของ

จังหวัดหนองบัวลําภู ยังชวยสงเสริมใหเกษตรกรมีรายได 

โดยใชชาวบานในพ้ืนที่เปนฐานแรงงานในการผลิต เพ่ือให

ทันตอการสั่งซื้อและตลาดของผูบริโภคท่ีวางแผนการจํา

หนวยทั้งในและตางประเทศ 

 1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.1.1  เพื่อพัฒนาชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสาร

สกัดจากขาวเหนียวผัวหลง ประกอบดวย เซรั่มบํารุงผิว 



34 วารสารวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธาน ี
Udonthani Vocational College Journal

ครีมมารกหนา ครีมทาผิวกาย ครีมทาผิวหา สเปรยนํ้าแร

ธรรมชาติ และสบูกอน 

  1 .1 .2  เ พ่ือศึ กษาประสิทธิภาพของชุด

ผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง โดย

ผูเชี่ยวชาญ 

  1.1.3  เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพและความพึง

พอใจของผูบริโภคตอชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจาก

ขาวเหนียวผัวหลง 

   

2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

ชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัว

หลง มีข้ันตอนการในการวิจัย  ดังน้ี 

 2.1  กลุมประชากรในงานวิจัย ไดแก บุคลากร

ครูของวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 40 คน โดย

วิธีการสุมตัวอยางแบบงาย 

2.2  เครื่องมือในการวิจัยและการตรวจสอบ

คุณภาพเครื่องมือ 

    2.2.1  เค ร่ืองมื อ ในการ วิจั ย   ได แก  ชุ ด

ผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง แ บ บ

ประเมินประสิทธิภาพจากผูเชี่ยวชาญตอชุดผลิตภัณฑ

บํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง แ ล ะ

แบบสอบถามความพึงพอใจตอชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสาร

สกัดจากขาวเหนียวผัวหลง   

  2.2.2  การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ   

   2.2.2.1 ชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจาก

ขาวเหนียวผัวหลง ตรวจสอบคุณภาพโดยการประเมิน

ประสิทธิภาพจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน  

   2 . 2 . 2 . 2  แบบประ เ มินประสิ ท ธิ จ าก

ผูเชี่ยวชาญตอชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาว

เหนียวผัวหลง  ตรวจสอบคุณภาพโดยใชการหาคา

สัมประสิทธ์ิความสอดคลอง (IOC) จํานวน 2 ดาน คือ 

ดานประสิทธิภาพและประโยชนของชุดผลิตภัณฑบํารุงผิว

สารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง โดยใชผูเชี่ยวชาญ จํานวน 

5 คน  

   2.2.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจตอชุด

ผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง โดย

สรางแบบประเมินความพึงพอใจใหครอบคลุมกับ

จุดมุงหมาย นําแบบสอบถามเสนอตออาจารยที่ปรึกษา

โครงการ ปรับปรุงตามคําแนะนํา นําแบบสอบถามไปใช

กับกลุมเปาหมาย ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลและ

วิเคราะหผล 

 2.3  การเก็บรวบรวมขอมูล  

  2.3.1  กําหนดขอมูลและตัวชี้วัด 

  2.3.2  แหลงขอมูลในการดําเนินการ เก็บ

รวบรวมขอมูล ผู เชี่ยวชาญและบุคลากรครู  ภายใน

วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี 

  2.3.3  กําหนดประชากรกลุมตัวอยาง บุคลากร

ครูภายในวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 40 คน 

 2.3.4  เลือกวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล  โดยใช

แบบสอบถามความพึงพอใจ แบงแบบสอบถามเปน 3 

ตอน ดังน้ี 

  2.3.4.1  ตอนท่ี 1 สถานภาพทั่วไปของผูตอบ

แบบสอบถาม ประกอบดวย เพศ อายุ และระดับ

การศึกษา 

  2.3.4.2  ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ การ

นําไปใช ตอโครงการ ความรูความเขาใจ ประกอบดวย 10 

ขอ   

 

3.  ระยะเวลาและสถานที่ทําการทดลอง  

 แบบสอบถามความพึงพอใจเก็บรวบรวมขอมูล

จากผู เ ชี่ ยวชาญและบุคลากรครู  ภายใน วิทยาลัย

อาชีวศึกษาอุดรธานี รวมจํานวน 40 คน ในการตอบ

แบบสอบถาม 

ระยะเวลาในการวิจัย ตุลาคม-พฤศจิกายน 2560 

 

4.  ผลการวิจัย 

 ชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัว

หลง มีผลการวิเคราะหมีดังน้ี 

 4.1  ผลการพัฒนาชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัด

จากขาวเหนียวผัวหลง  

  ผลการพัฒนาชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจาก

ขาวเหนียวผัวหลง ไดออกแบบและจัดทําเปนผลิตภัณฑชุด

พรอมบรรจุภัณฑ โดยประกอบไปดวย 6 ผลิตภัณฑ คือ 

เซรั่มบํารุงผิว ครีมมารกหนา ครีมทาผิวกาย ครีมทา

ผิวหนา สเปรยนํ้าแรธรรมชาติ และสบูกอน นอกจากเปน

การสงเสริมการเพ่ิมผลผลิตและมูลคาของวัตถุดิบใน
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ทองถ่ิน ตลอดจนชวยอนุรักษพันธุขาวพ้ืนเมืองโบราณของ

จังหวัดหนองบัวลําภูแลว ยังชวยสงเสริมใหเกษตรกรมี

รายไดโดยใชชาวบานในพ้ืนที่เปนฐานแรงงานในการผลิต 

เพ่ือใหทันตอการสั่งซื้อและตลาดของผูบริโภค ท่ีวางแผน

การจําหนายท้ังในและตางประเทศ โดยมีราคาจําหนาย

รวมกลุมบรรจุภัณฑชุดละ 1,000 บาท  

  4.2  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพผลิตภัณฑชุด

ผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลงโดย

ผูเชี่ยวชาญ  

  จากการวิเคราะหการหาประสิทธิภาพจาก

ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน พบวา มีคาความสอดคลอง

จําแนกเปนรายขอ ระดับ 1.0 ท้ังดานประสิทธิภาพและ

ประโยชนของผลิตภัณฑชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจาก

ขาวเหนียวผัวหลง และดานการออกแบบผลิตภัณฑในทุก

ขอ 

 4.3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอผลิตภัณฑ 

ชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง 

  4.3.1  ตอนท่ี 1 สถานภาพทั่วไปของผูตอบ

แบบสอบถาม ประกอบดวย เพศ อายุ และระดับ

การศึกษา 

  จากวิธีดําเนินการศึกษา จากบุคลากรครูใน

วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 40 คน พบวา กลุม

ตัวอยางเปนเพศหญิง รอยละ 62.50 รองลงมา คือ เพศ

ชาย รอยละ 37.50 มีอายุระหวาง 41-50 ป รอยละ 

37.50 รองลงมา คือ อายุระหวาง 31-40 ป รอยละ 30.00 

และอายุ 50 ป ข้ึนไป รอยละ 25.00 การศึกษาระดับ

ปริญญาตรี รอยละ 42.50 รองลงมา คือ ระดับปริญญาโท 

รอยละ 32.50 และสูงกวาระดับปริญญาโท รอยละ 25.00

ตามลําดับ 

  4.2  ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ การนําไปใช 

ตอโครงการ ความรูความเขาใจ ประกอบดวย 10 ขอ 

          จากวิธีดําเนินการศึกษาความพึงพอใจตอ

รูปแบบการพัฒนาผลิตภัณฑชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสาร

สกัดจากขาวเหนียวผัวหลง พบวา ความพึงพอใจโดย

รวมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.66 เม่ือพิจารณา

เปนรายดาน พบวา ดานประสิทธิภาพและประโยชนของ

ผลิตภัณฑชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัว

หลง อยูในระดับมากที่สุดทุกขอ มีคาเฉลี่ย 4.69 และดาน

การออกแบบของผลิตภัณฑชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัด

จากขาวเหนียวผัวหลง พบวา อยูในระดับมากที่สุดทุกขอ 

มีคาเฉลี่ย 4.63  

  

5.  สรุป และอภิปรายผล 

 5.1 สรุปผลการวิจัย มีดังน้ี 

 ผลการพัฒนาชุดผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจาก

ขาวเหนียวผัวหลง 
 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ พบวา 

จากการวิเคราะหหาประสิทธิภาพจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 

5 คน มีคาความสอดคลองจําแนกเปนรายขอ ระดับ 1.0 

ทั้งดานประสิทธิภาและประโยชนของผลิตภัณฑ และดาน

การออกแบบผลิตภัณฑในทุกขอ 

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอผลิตภัณฑชุด

ผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง จาก

วิธีดําเนินการศึกษาบุคลากรครูในวิทยาลัยอาชีวศึกษา

อุดรธานี จํานวน 40 คน พบวา กลุมตัวอยางเปนเพศหญิง 

รอยละ 62.50 รองลงมา คือ เพศชาย รอยละ 37.50 มี

อายุระหวาง 41-50 ป รอยละ 37.50 รองลงมา คือ อายุ

ระหวาง 31-40 ป รอยละ 30.00 และอายุ 50 ปข้ึนไป 

รอยละ 25.00 การศึกษาระดับปริญญาตรี รอยละ 42.50 

รองลงมา คือ ระดับปริญญาโท รอยละ 32.50 และสูงกวา

ระดับปริญญาโท รอยละ 25.00 ในภาพรวมอยูในระดับ

มากท่ีสุด มีคาเฉลี่ย 4.66 เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา 

ดานประสิทธิภาพและประโยชนของผลิตภัณฑ ชุด

ผลิตภัณฑบํารุงผิวสารสกัดจากขาวเหนียวผัวหลง อยูใน

ระดับมากท่ีสุดทุกขอ มีคาเฉลี่ย 4.69 และดานการ

ออกแบบของผลิตภัณฑ พบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ 

มีคาเฉลี่ย 4.63 ตามลําดับ 

 5.2  อภิปรายผล 

 จากการสรุปผลการวิจัย พบวา ลูกคาสวนใหญมี

ความพึงพอใจผลิตภัณฑโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 

โดยเฉพาะความเหมาะสมของสวนประกอบผลิตภัณฑ 

เพราะเลือกใชสวนประสมหลัก คือ ขาวเหนียวผัวหลวง

หนองบัวลําภู ซึ่งเปนขาวท่ีไดชื่อวาเปนสุดยอดราชินีแหง

ขาวเหนียว โดยเปนสายพันธุขาวเหนียวโบราณของจังหวัด

หนองบัวลําภู ที่ผสมกับสายพันธุขาว กข 6 และดวยความ

อุดมสมบูรณของลุมนํ้าทั้ง 11 สายของทองถ่ินจังหวัด
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หนองบัวลําภู ทําใหมีความอุดมสมบูรณและมีแรธาตุในดิน

สูง สงผลใหเมล็ดขาวมีคุณภาพ มีสารที่ดีตอรางกาย จะ

เห็นไดวานอกจากจะรับประทานเอร็ดอรอยแลวยังมี

สรรพคุณทางดานการบํารุงผิวพรรณท่ีไมแพสมุนไพรชนิด

อื่น ๆ จึงไดนํามาทดลองจัดทําเปนผลิตภัณฑประเภท

เครื่องสําอางและเครื่องบํารุงผิว เพ่ือจําหนายใหกับกลุม

ลูกคาทั้งในและตางประเทศ ทําใหลูกคามีความพึงพอใจ

สูง นอกจากน้ียังสัมพันธกับการศึกษาพฤติกรรมของ

ผูบริโภคของนันทวัลย  มิตรประทาน. (2554) : ท่ีศึกษา

เรื่อง ปจจัยที่มีผลตอพฤติกรรมการซ้ือครีมบํารุงผิวกาย

เ พ่ื อ ป อ ง กั น แ ส ง แ ด ด ข อ ง ผู บ ริ โ ภ ค เ พ ศ ห ญิ ง ใ น

กรุงเทพมหานคร พบวา ดานเหตุผลที่ซื้อใชผลิตภัณฑโดย

สวนใหญเพ่ือปองกันผิวจากรังสี UV รองลงมาเปนเพ่ือ

ปองกันการเกิดริ้วรอยกอนวัย ดานโอกาสท่ีใชผลิตภัณฑ

จากการศึกษา พบวา โดยสวนใหญใชเฉพาะกอนออกจาก

บาน รองลงมาใชเฉพาะบางโอกาส เชน ไปเที่ยวทะเล 

หรือสถานท่ีที่มีแดดจัด ดานความถ่ีในการซื้อ จาก

การศึกษา พบวา ผูบริโภคสวนใหญมีความถ่ีในการซื้อ

ผลิตภัณฑครีมบํารุงผิวกาย 2-3 เดือนตอครั้ง รองลงมา

เปนเดือนละ 1 ครั้งหรือมากกวา เน้ือผลิตภัณฑที่ซื้อ จาก

ผลการศึกษา พบวา ผูบริโภคสวนใหญ นิยมเปนผลิตภัณฑ

ครีมบํารุงผิว เน้ือโลชั่น รองลงมาเปนเน้ือครีม และดาน

การรับขอมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ จากผลการศึกษา พบวา 

ผูบริโภคสวนใหญรับทราบขอมูลเกี่ยวกับผลิตภัณพครีม

บํารุงผิวผานสื่อ โทรทัศน รองลงมาเปนสื่อนิตยสาร และ

ยังสอดคลองกับผลการศึกษาของกิตติญา  แสนเจริญ. 

(2557) : ไดศึกษาเรื่องพฤติกรรมการตัดสินใจซื้อครีมบํารงุ

ผิวหนาของสตรีวัยสี่สิบปข้ึนไปในภาคตะวันออก พบวา 

แรงจูงใจในการซื้อครีมบํารุงผิดหนาในภาพรวมอยูใน

ระดับมาก แรงจูงใจดานเหตุผล พบวา กลุมตัวอยางให

ความสําคัญกับปญหาและความตองการแกปญหาในระดับ

มาก โดยปญหาที่ใหความสําคัญมากที่สุด คือ ผา กระ 

และจุดดางดํา แรงจูงใจดานอารมณ พบวา ดานตองการ

ใหตนเองดูดี กลุมตัวอยางใหความสําคัญในระดับมากที่สุด 

ความตองการความม่ันใจและการรักความสวยงามให

ความสําคัญในระดับมาก แรงจูงใจดานสิ่งกระตุนทางการ

ตลาด พบวา กลุมตัวอยางใหความสําคัญในระดับปาน

กลาง โดยกลุมตัวอยางเลือกผลิตภัณฑที่สามารถแกปญหา 

ปลอดภัย ราคาเหมาะสมกับคุณภาพ สงเสริมการตลาด

โดยการโฆษณาและหาซื้อสินคาไดงาย 
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือสรางบทเรียน

ออนไลนฝ กอาชีพระยะสั้น ในแบบสองภาษาของ

สถานศึกษาในสังกัดสํา นักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี โดยมีกลุมเปาหมายคือผูเรียน

ที่ลงทะเบียนบทเรียนวิชาชีพระยะสั้นจากสถานศึกษาใน

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัด

อุดรธานี โดยใชวิธีเลือกแบบเจาะจง จํานวน 50 คน 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนออนไลนฝกอาชีพ

ระยะสั้นแบบสองภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชี วศึ กษา  จั งห วัดอุดร ธา นี  

แบบทดสอบระหวางเรียน แบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

แบบสอบถามความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนฝกอาชีพ

ระยะสั้นในแบบสองภาษาของสถานศึกษาในสังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

วิเคราะหขอมูลทางสถิติดวยคาความถ่ี รอยละ สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน หาประสิทธิภาพของบทเรียน 

 

ผลการวิจัย พบวา  

 การประเมินประสิทธิภาพบทเรียนออนไลนฝก

อาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษาของสถานศึกษาในสังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน (E1) 

และแบบทดสอบหลังเรียน (E2) คามีเฉลี่ยเทากับ 88.66/ 

80.10 แสดงเห็นวา บทเรียนออนไลนระยะสั้นในแบบสอง

ภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑที่กําหนดไว การประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ี

มีตอบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษา

ของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี มีความพึงพอใจโดยรวมอยูใน

ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.60 มีความพึงพอใจดานเน้ือหา

มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน และเน้ือหามีความ

กะทัดรัด ชัดเจน เปนลําดับข้ัน งายตอการทําความเขาใจ

เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม อยูในระดับมากที่สุด 

คาเฉลี่ย 4.80 รองลงมาคือ การจัดองคประกอบทางศิลปะ

ในบทเรียนมีความเหมาะสม สะดุดตา นาสนใจ นาติดตาม 

อยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.76 ตามลําดับ        

 

คําสําคัญ : บทเรียนออนไลน, สองภาษา, วิชาชีพระยะสั้น 

 

Abstract 

The purpose of this research was to create 

online bilingual short vocational training lessons 

for schools under the Office of Vocational 

Education Commission. Udon Thani Province. The 

การพัฒนาบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะส้ันแบบสองภาษา 

รวมกับสถานศึกษาในสังกัดสาํนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

 

The development of online bilingual short-term vocational training 

In collaboration with schools affiliated with the Vocational Education Commission 



38 วารสารวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธาน ี
Udonthani Vocational College Journal

target group is students who register for short-

term vocational lessons from educational 

institutions under the Office of the Vocational 

Education Commission. Udon Thani Province By 

using the specific selection method of 50 people. 

The research instruments were the online 

bilingual short vocational training lessons for 

schools under the Office of Vocational Education 

Commission. Udon Thani Province Test during 

study Test before and after studying 

Questionnaire for satisfaction with bilingual short-

term vocational training online in schools under 

the Office of Vocational Education Udon Thani 

Province Statistical analysis was done using 

frequency, percentage, standard deviation. Find 

the effectiveness of the lesson. 

 

The results of the study were as follows:  

Evaluation of online bilingual vocational 

short vocational training practice of schools under 

the Office of Vocational Education Commission 

Udon Thani Province The scores obtained from 

the inter-school test (E1) and post-test (E2) were 

88.88 / 80.10. Showed that the short-term online 

bilingual lessons of the schools under the Office 

of Vocational Education Udon Thani Province 

Effective as specified criteria Assessing learners' 

satisfaction with online bilingual short-term 

vocational training in schools under the Office of 

Vocational Education Commission Udon Thani 

Province The overall satisfaction was at the 

highest level. The average of 4.60 was satisfied 

with the content and the difficulty was 

appropriate for the learners. And the content is 

compact, clear, and hierarchical Easy to 

understand, linking previous knowledge with new 

knowledge In the highest level, the average value 

was 4.80, followed by the art composition in the 

lessons were appropriate, eye-catching, 

interesting, and interesting to follow at the 

highest level, average of 4.76 respectively.   

 

Keywords : Online lessons, Bilingual, Short-term 

professions.     

1.   บทนํา 

สํ า นักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษามี

วิสัยทัศน คือ เปนผูนําในการจัดการศึกษาสายอาชีพเพ่ือ

เป นพลั ง ขับ เคลื่ อน เศรษฐกิ จและสั งคม  เ พ่ิ ม ขีด

ความสามารถในการแขงขันของประเทศและภูมิภาค และ

มีภารกิจในการจัดและสงเสริมการอาชีวศึกษาและการ

ฝกอบรมวิชาชีพโดยคํานึงถึงคุณภาพและความเปนเลศ

ทางวิชาชีพ ไดเปดหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นมุงเนนผลิตผูมี

สมรรถนะเฉพาะทางในการประกอบอาชีพ พัฒนาอาชีพ

เดิม อาชีพเสริมหรือเปลี่ยนอาชีพใหมในลักษณะของ

การศึกษาตลอดชีวิต โดยจัดการศึกษาและฝกอบรม

วิชาชีพโดยจัดแบบเดและยืดห ยุนเ พ่ือให ไดหน วย

สมรรถนะของอาชีพ อาชีวศึกษาจังหวัดอุดรธานี ประกอบ

ไปดวยสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา 9 แหง ไดแก วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี 

วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี วิทยาลัยการอาชีพหนองหาน 

วิทยาลัยการอาชีพกุมภวาป วิทยาลัยเทคนิคกาญจนา

ภิเษกอุดรธานี วิทยาลัยการอาชีพบานผือ วิทยาลัย

บริหารธุรกิจและการทองเที่ยวอุดรธานี วิทยาลัยสารพัด

ชางอุดรธานี และวิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีอุดรธานี 

ซึ่งแตละสถานศึกษาเปดสอนหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นใน

สาขาวิชาตาง ๆ เพ่ือนําความรูสูชุมชน โดยมีการเดสอน

ทั้งในและนอกสถานศึกษา ซึ่งความรูน้ันเปนประโยชน

อยางย่ิงผูเรียนสามารถนําไปประกอบอาชีพได แตยังมี

ขอจํากัด คือการเรียนการสอนทีเปดสอนมีกําหนด

ระยะเวลาในการดําเนินโครงการ ผูเรียนตองมาเรียนตาม

เวลาท่ีเปดสอนและถาอยูไกลจากสถานทีเรียนน้ันก็ไม

สามารถมาเรียนไดทําใหเสียอากาสในการศึกษาวิชาชีพที่

สนใจ 

ดวยเหตุผลดังกลาวทําใหผู วิจัยตองการพัฒนา

แนวทางในการสงเสริมการเรียนรู โดยนําความรู ใน

หลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นที่เปดสอนในสถานศึกษา สังกัด
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สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาในจังห วัด

อุดรธานี ทั้ง 9 แหง มาเผยแพรในลักษณะถายทอดผาน

ทางระบบเครือขาย เพ่ิมชองทางในการศึกษาหาความรูให

มีความหลากหลายมากข้ึน เชื่อมโยงสูสังคมการเรียนรูใน

ยุคปฏิรูปการศึกษา ใหนักเรียนนักศึกษาและประชาชน

ผูสนใจไดมีโอกาสศึกษาความรูไดในเวลาอันรวดเร็ว เสีย

คาใชจายนอย มีอิสระในการเรียนรู สามารถเรียนรูไดโดย

ไมจํากัดเวลาและสถานที่ พรอมทั้งเปนสื่อเสริมใหผูเรียนที่

ได เรียนในหลักสูตร วิชาชีพระยะสั้นแลวไดทบทวน

บทเรียนดวย และเพ่ือใหบริการการเรียนรูผ านสื่ อ

อิ เล็กทรอนิกสแกประชาชนทุกระดับทุกอาชีพ ผาน

เครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือสรางโอกาสใหแก

ประชาชนเขาถึงการเรียนรูเพ่ิมข้ึน และเพ่ือใหเกิดสังคม

แหงการเรียนรูมีการใชคุณสมบัติของไฮเปอรมีเดียในการ

เรียนการสอนผานเครือขาย รวมถึงการสนับสนุนศักยภาพ

การเรียนดวยตนเองตามลําพัง กลาวคือ ผูเรียนสามารถ

เลือกสรรเน้ือหาบรทเรียนที่นําเสนออยูในรูปไฮเปอรมีเดีย 

ซึ่งเปนเทคนิคการเชื่อมโยงขอความไปสูเน้ือหาที่มีความ

เกี่ยวของหรือสื่อสภาพและเสียง การเชื่อมโยงดังกลาวจึง

เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนดวย

ตนเอง โดยเลือกลําดับเน้ือหาบทเรียนตามความตองการ 

และเรียนตามกําหนดเวลาที่เหมาะสมและสะดวกของ

ตนเอง และเน่ืองจากการพัฒนาสื่อออนไลนน้ันสามารถ

เผยแพรไดทั่วโลก จึงแปลเปนภาษาอังกฤษเพ่ือใหผูที่

สนใจตางชาติตางภาษาสามารถเขามาเรียนรูได 

 1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

  เพ่ือสรางบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นใน

แบบสองภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํา นักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

 1.2  ขอบเขตของการวิจัย 

  1.2.1  ขอบเขตดานเน้ือหา วิชาชีพระยะสั้นที่

สอนในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี นําเสนอเน้ือหาในรูปแบบ

วีดีโอมัลติมีเดีย ถายทอดผานเครือขายอินเตอรเน็ต และ

บรรยายเปนภาษาอังกฤษ ประกอบดวยรายวิชา ดังน้ี  

วิชาการตัดเย็บชุดไทย วิชาการสกรีน วิชาการทํากิ๊บติดผม 

วิชาการทําเหรียญโปรยทาน วิชาการตัดผมชาย วิชาการ

ขับรถยนต วิชาการติดต้ังจานดาวเทียม และวิชาการผลิต

เห็ด 

  1.2.2  สมมติฐานการวิจัย  บทเรียนออนไลน

ฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษาของสถานศึกษาใน

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัด

อุดรธานี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/ 80 

  

2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

 การวิจัยเพ่ือสรางบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะ

สั้นในแบบสองภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี โดยมี

วิธีการดําเนินการดังน้ี 

1. กลุมประชากรในงานวิจัย ไดแก ผูเรียนที่

ลงทะเบียนบทเรียนวิชาชีพระยะสั้นจากสถานศึกษาใน

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัด

อุดรธานี โดยวิธีเลือกแบบเจาะจง จํานวน 50 คน 

2. ข้ันตอนการสรางเครื่องมือในการวิจัย  การ

สรางบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษา

ของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี มีข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน 

7 ข้ันตอน ไดแก การเตรียม การออกแบบบทเรียน การ

เขียนผังงาน การสรางสตอรี่บอรด การสรางเว็บไซต การ

สรางคูมือ และการประเมินผลและการแกไขบทเรียน 

3. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลงานวิจัย ไดแก ทํา

การลดลองกับกลุมตัวอยาง สมัครสมาชิก ทดสอบพ้ืน

ฐานความรู ใหผูทดลองเรียนดวยบทเรียนออนไลนวิชาชีพ

ระยะสั้นแบบสองภาษา ทดสอบหลังเรียน และเก็บ

รวบรวมขอมูลโดยการตรวจสอบผานทางอินเตอรเน็ต 

 

3.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 

3.1  บทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นแบบสอง

ภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

3.2  แบบทดสอบระหวางเรียน แบบทดสอบกอน

และหลังเรียน 

3.3  แบบสอบถามความพึงพอใจตอบทเรียน

ออนไลนฝ กอาชีพระยะสั้น ในแบบสองภาษาของ
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สถานศึกษาในสังกัดสํา นักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

 

4.  ผลการวิจัย 

การวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลนฝกอาชีพ

ระยะสั้นในแบบสองภาษาของสถานศึกษาในสังกั ด

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน ไดดังน้ี  

 4.1  ผลการประเมินดานคุณภาพของเน้ือหาและ

นําเสนอบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสอง

ภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี  

  4.1.1  จากการวิเคราะหและประเมินผลดาน

เน้ือหาของบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสอง

ภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี โดยผูเช่ียวชาญความเห็น

คิดเห็นโดยรวมอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.60 

  4.1.2  จากการวิเคราะหและประเมินดาน

เน้ือหาของบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสอง

ภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี โดยผูเชี่ยวชาญ พบวา 

ผลการประเมินดานเน้ือหามีคาเฉลี่ยในการสวนการจัด

เน้ือหาและการนําเสนอเน้ือหาในบทเรียน อยูในระดับ ดี

มาก คาเฉลี่ย 4.58 สวนของแบบทดสอบ อยูในระดับดี

มาก คาเฉลี่ย 4.50 สวนของระบบการจัดการเรียนรู อยูใน

ระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.75 สวนของภาพและมัลติมีเดีย

ประกอบบทเรียน อยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.55 

 4.2  ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียน

ออนไลนฝ กอาชีพระยะสั้น ในแบบสองภาษาของ

สถานศึกษาในสัง กัดสํา นักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี  

          ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนฝก

อาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษาของสถานศึกษาในสังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

จากกลุ ม ตัวอย า ง  พบว า  คะแนนท่ี ได จากการทํา

แบบทดสอบระหวางเรียน (E1) และแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) มีคาเฉลี่ยเทากับ 88.66/ 80.10 

 4.3  ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มี

ตอบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษา

ของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี 

  ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอ

บทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษาของ

สถานศึกษาในสังกัดสํา นักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี พบวา มีความพึงพอใจโดย

รวมอยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.60 เน้ือหามีความยาก

งายเหมาะสมกับผูเรียน อยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 

4.80 รองลงมาคือ การจัดองคประกอบทางศิลปะใน

บทเรียนมีความเหมาะสม สะดุดตา นาสนใจ นาติดตาม 

อยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.76 และความสะดวกใน

การใชสื่อออนไลน อยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.74  

  

5.  สรุป และอภิปรายผล 

 5.1 สรุปผลการวิจัย และอภิปรายผล มีดังน้ี 

 5.1.1  จากการวิเคราะหและประเมินผลดาน

เน้ือหาของบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสอง

ภาษาของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การอาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี โดยผู เชี ่ยวชาญความ

คิดเห็นโดยรวมอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.60 

 5.1.2  ผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียน

ออนไลนฝ กอาชีพระยะสั้น ในแบบสองภาษาของ

สถานศึกษาในสังกัดสํา นักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี ผลของการหาประสิทธภิาพ

ของบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษา

ของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี จากกลุ มตัวอยาง พบวา 

คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน (E1) 

และแบบทดสอบหลังเรียน (E2) มีคาเฉลี่ยเทากับ 88.66/ 

80.10 ซึ่งมีคามากกวาสมมติฐานที่ตั้งไว แสดงใหเห็นวา

บทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษาของ

สถานศึกษาในสังกัดสํา นักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี มีประสิทธิภาพ 

 5.1.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมี

ตอบทเรียนออนไลนฝกอาชีพระยะสั้นในแบบสองภาษา

ของสถานศึกษาในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ
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อาชีวศึกษา จังหวัดอุดรธานี มีความพึงพอใจโดยรวมอยูใน

ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.60 มีความพึงพอใจดานเน้ือหา

มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน อยูในระดับมากที่สุด 

รองลงมาคือ การจัดองคประกอบทางศิลปะในบทเรียนมี

ความเหมาะสม สะดุดตา นาสนใจ นาติดตาม อยูในระดับ

มากท่ีสุด และความสะดวกในการใชสื่อออนไลน อยูใน

ระดับมากที่สุด 

 5.2  ขอเสนอแนะ 

  ควรพัฒนาหลักสูตรใหมีความหลากหลาย

สาขาวิชาเพ่ิมมากข้ึน เพ่ือประโยชนกับผูเรียนที่สามารถ

เลือกเรียนไดตรงตามความตองการเพ่ิมมากข้ึน และควร

เพ่ิมการบรรยายภาษาอ่ืน ๆ โดยเฉพาะในอาเซียน เพ่ือ

ประโยชนหลากหลายกลุมผูเรียน 

 

กิตติกรรมประกาศ 

 ขอขอบพระคุณวิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี 

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา และสํานักงาน

คณะกรรมการวิจัยแหงชาติ (วช.) ที่ใหการสนับสนุนการ

ดําเนินการวิจัยในครั้งน้ี 
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค  1) เพ่ือพัฒนา    

ชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัติบูรณาการสื ่อดิจิทัลตาม

ทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการ

นําเสนอ (2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ที่กําหนด 80/80            

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดวย

การใชชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัติบูรณาการสื่อดิจทิัล

ตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือ

การนําเสนอ (2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

3) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุด

การสอนแบบลงมือปฏิบัติบูรณาการ สื่อดิจิทัลตามทฤษฎี

แนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ 

(2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ กลุมตัวอยางมีจํานวน 33 คน 

กลุมตัวอยางไดมาแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 1)  ชุดการสอน 2)  

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) แบบสอบถาม

ความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหไดแก รอยละ 

คาเฉลี่ย( X ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคาที (t-

test Dependent)   

 

 

 

 

ผลการวิจัย พบวา  

1) การพัฒนาชุดการสอนแบบลงมือปฏบิัติ

บูรณาการสื ่อดิจ ิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชา

โปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) โดยใช

วิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน ระดับประกาศนียบัตร

วิ ช าชี พ   มี ป ร ะสิ ท ธิภ าพ เท า กั บ  80 / 80  เท า กั บ 

88.14/88.59 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว  

2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลัง

เรียนโดยใชช ุดการสอนแบบลงมือปฏบิตัิบ ูรณาการ     

สื ่อดิจ ิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรม

มัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) โดยใชวิจัยเปน

ฐานสําหรับนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ .01 

3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยใชชุด

การสอนแบบลงมือปฏิบัติบูรณาการสื่อดิจิทลัตามทฤษฎี

แนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ 

(2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ระดับความพึงพอใจอยูในระดับ

คาเฉลี่ย 4.70 อยูในระดับมากท่ีสุด           

 

คําสําคัญ : ชุดการสอน, ดิจิทัล,มัลติมีเดีย,กาเย  

 

การพัฒนาชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัติบูรณาการส่ือดิจิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย  

วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อการนําเสนอ (2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐาน 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

The development of active learning management teaching package by integrating 

digital media according to the theories of Gagne concept Multimedia Program the 

Presentation (2204-2106) using Research Base Learning Diploma level 
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Abstract 

The purposes of this research were:         

1) To development of active learning   

management teaching package by integrating 

digital media according to the theories of Gagne 

concept Multimedia Program the Presentation 

(2204-2106) using Research Base Learning Diploma 

level which was affect 80/80 standard efficiency 

2)  Study the achievement of learning 

materials by Using development of active 

learning management teaching package by 

integrating digital media according to the theories 

of Gagne concept Multimedia Program the 

Presentation (2204-2106) using Research Base 

Learning Diploma level.  

3) To study the satisfaction of learners 

development of active learning management 

teaching package by integrating digital media 

according to the theories of Gagne concept 

Multimedia Program the Presentation (2204-2106) 

using Research Base Learning Diploma level. 

There were 33 purposive samples, The research 

tools include :  1) teaching package 2) learning 

achievement test 3)  study students’ satisfaction 

toward teaching package. The statistics analysis 

was percentage, mean, standard deviation and    

t-test  

 

The results of the study were as follows:  

1) The development of active learning 

management teaching package by integrating 

digital media according to the theories of Gagne 

concept Multimedia Program the Presentation 

(2204-2106)using Research Base Learning Diploma 

level was the efficiency criteria of 88.14 / 88.59 

effective as specified threshold 80/80.  

2) The learning achievement of the 

students by using the development of active 

learning management teaching package by 

integrating digital media according to the theories 

of Gagne concept Multimedia Program the 

Presentation (2204-2106) using Research Base 

Learning Diploma level. Higher than before studying 

at the statistical significance of .01   

3) The satisfaction of the students 

learning by the development of active learning 

management teaching package by integrating 

digital media according to the theories of Gagne 

concept Multimedia Program the Presentation 

(2204-2106) using Research Base Learning Diploma 

level, at the average level of 4.7 0, mean that      

most student were satisfied this course in highest 

level. 

 

Keywords: Teaching package,Digital,Multimedia, 

Gagne   

     

1.   บทนํา 

ปจจุบันเทคโนโลยีทางดานการศึกษาไดมีการ

พัฒนาไปอยางรวดเร็วในรูปแบบตาง ๆ ในยุคสังคมของ

การเรียนรู การศึกษาเปนเครื่องมือสําคัญที่จะสรางความรู

ใหแกผู เรียนเพ่ือปรับเปลี่ยนทัศนคติ สรางจิตสํานึก 

เพ่ิมพูนทักษะ พัฒนาความคิด สงเสริมใหมีความเจริญงอก

งามทางสติปญญา มีความรูความสามารถในการประกอบ

อาชีพมีคานิยมที่ดีอยูรวมกับคนอื่นอยางมีความสุข และ

นําไปสูการพัฒนาสังคมใหมีความเขมแข็ง ดังน้ัน การ

จัดการศึกษาจะตองสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาศักยภาพ

ของตนเองอยางเต็มความสามารถ การจัดกระบวนการ

เรียนรู  เนนผูเรียนเปนสําคัญ คํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบุคคล เนนกระบวนการฝกทักษะ กระบวนการคิด 

การจัดการ  

การสอนโดยการใชชุดการสอนบูรณาการสื่อดิจิทัล

เปนรูปแบบการสอน  ที่ มี ปฏิ สั ม พันธ  ( Interactive 

Instruction Model) รู ป แบ บ น้ี จั ด ใ ห ผู เ รี ย น ไ ด รั บ

ประสบการณการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกับเน้ือหาที่

ไดรับ โดยนําลักษณะของบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอน 
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(CAI) มาประยุกตใชเปนการสอนแบบออนไลนที่เนนการมี

ปฏิสัมพันธ มีการให คําแนะนํา การปฏิบัติ การใหผล

ยอนกลับ ดึงดูดความสนใจ บทเรียนสื่อมัลติมีเดียใน

ลั กษณะสื่ อหลายมิ ติ ที่ ป ระกอ บด วยภาพกราฟก

ภาพเคลื่อนไหวแบบวิดิทัศน และเสียง นอกเหนือไปจาก

เน้ือหาตัวอักษร จะดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปน

อยางดี และชวยในการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียน

ดวยการสืบคนเชื่อมโยงฉับไว ดวยสมรรถนะของการ

เชื่อมโยงหลายมิติทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูในสิ่งตาง ๆ 

ไดกวางขวางและหลากหลายไดอยางรวดเร็วโดยไมจําเปน 

ที่จะตองเรียนไปตามลําดับเน้ือหา การโตตอบระหวางสื่อ

และผูเรียน บทเรียนสื่อมัลติมีเดียจะมีจุดเชื่อมโยงหลาย

มิติเพ่ือใหผูเรียนและสื่อมีปฏิสัมพันธกันไดในลักษณะสื่อ

มัลติมีเดียเชิงโตตอบ ใหสารสนเทศ ขอมูลและสารสนเทศ

ในปริมาณท่ีมากมายและหลากหลายรูปแบบเกี่ยวกับ

เน้ือหาบทเรียนที่สอน  

การทดสอบความเขาใจ ผูเรียนบางคนอาจจะไม

กลาถามขอสงสัยหรือตอบคําถาม ในหองเรียน การใชสื่อ

ดิจิทัลจะชวยแกปญหาในสิ่งน้ีไดโดยการใชในลักษณะ 

การศึกษารายบุคคล สนับสนุนความคิดรวบยอด โดยการ

เสนอสิ่งที่ใหตรวจสอบยอนหลังและแกไขจุดออนในการ

เรียน วิชามัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) เปน

การเรียนท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับการสรางสื่อมัลติมีเดียซึ่ง

ลักษณะของโปรแกรมมีเมนูเปนภาษาอังกฤษและคอนขาง

ยาก ทําใหผูเรียนขาดความสนใจที่จะเรียน และไมสนใจท่ี

จะเขาไปศึกษาเพ่ิมเติม ผูเรียนเกิดความเบื่อหนายใน

เน้ือหาวิชา การนําสื่อดิจิทัลตามแนวคิดของกาเย วิชา

มัลติมี เดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) มาใชใน

การศึกษาจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการ

เรียนการสอนไดอยางมาก โดยใชในลักษณะของการสอน

ใชสื่อดิจิทัลที่หลากหลายโดยการศึกษาในหองเรียนและ

นอกหองเรียนเพ่ือเพ่ิมศักยภาพในการเรียน เชนการทํา

แบบทดสอบ การเรียนเน้ือหา การดูวีดีโอประกอบการ

เรียน  

จากความหมายในการทํางานของสื่อและแนวคิด

ของกาเย ผูวิจัยไดนําการพัฒนาสื่อดิจิทัลตามแนวคิดของ

กาเย โดยยึดหลักการนําเสนอเน้ือหาและจัดกิจกรรมการ

เรียนรูการมีปฏิสัมพันธ หลักการสอน 9 ประการ ไดแก  

1. เรงเราความสนใจ 2. บอกวัตถุประสงค 3. ทบทวน

ความรูเดิม  4. นําเสนอเน้ือหาใหม 5. ชี้แนะแนวทางการ

เรียนรู 6. กระตุนการตอบ สนอง 7. ใหขอมูลยอนกลับ   

8. ทดสอบความรูใหม 9. สรุป และนําไปใช ดังน้ันการ

ออกแบบสื่อดิจิทัล การเรียนที่ดี โดยยึดหลักการนําเสนอ

เน้ือหาและการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหมีการปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียนได  

จากสภาพปญหาในการจัดการเรียนการสอนที่

กลาวมาขางตน ผูวิจัยมีความสนใจท่ีจะนํากระบวนการ

แกปญหามาใชในการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ

เผชิญหนาในชั้นเรียนโดยใชสื่อดิจิทัล เพ่ือศึกษาความ 

สามารถในการเรียนรูและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผูเรียน สรางบรรยากาศในการเรียนรูของผูเรียนใหมีความ

กระตือรือรน มีการแลกเปลี่ยนประสบการณ  การ

แกปญหา รวมถึงการพัฒนาระบบการจัดการเรียนการ

สอนใหสอดคลองสมรรถนะ สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนา

ตนเองเต็มศักยภาพตามความแตกตางระหวางบุคคล  

สงผลใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียนและมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนที่สูงข้ึน 

 1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.1.1  เพ่ือการพัฒนาชุดการสอนแบบลงมือ

ปฏิบัติบูรณาการสื ่อดิจิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย 

วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) 

โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80 

  1.1.2  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน วิชาโปรแกรมมัลติมีเดีย

เพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ  

  1.1.3  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ี 

มีตอชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัติบูรณาการสื่อดิจิทัลตาม

ทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการ

นําเสนอ (2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 1.2  สมมติฐานของการวิจัย  

1. 2.1  ชุดการสอนแบบลงมือปฏิบตัิบูรณา

การสื่อดิจิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรม
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มัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) โดยใชวิจัยเปน

ฐานสําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีพัฒนา         

ข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80  

  1.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอน

เรียนและหลังเรียนดวยชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัติวิชา

โปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) มี

นัยสําคัญทางสถิติที่ .01  

1.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดย

ใชชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัติ วิชาโปรแกรมมัลติมีเดีย

เพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) เฉลี่ยอยูในระดับมาก 

 1.3  ขอบเขตของการวิจัย 

  1.3.1 ขอบเขตดานเน้ือหา ในการจัดการ

เรียนรูแบบใชการวิจัยเปนฐานผูวิจัยพัฒนากระบวนการ

เรียนรูในรายวิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ 

(2204-2106) ผูวิจัยไดนําการพัฒนาสื่อดิจิทัลตามแนวคิด

ของกาเย โดยยึดหลักการนําเสนอเน้ือหาและจัดกิจกรรม

การเรียนรูการมีปฏิสัมพันธ หลักการสอน 9 ประการ 

ไดแก 1. เรงเราความสนใจ 2. บอกวัตถุประสงค 3. 

ทบทวนความรูเดิม 4. นําเสนอเน้ือหาใหม 5. ชี้แนะ

แนวทางการเรียนรู 6. กระตุนการตอบ สนอง 7. ใหขอมูล

ยอนกลับ 8. ทดสอบความรูใหม 9. สรุป และนําไปใช 

1.3.2  ขอบเขตประชากร  

1)   ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี 

คือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาคอมพิวเตอร 

ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี  จํานวน 110 คน 
2)   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคือ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปที่ 3 กลุม 1 สาขา

คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 

33  คน  โ ดยการ เลื อกกลุ ม ตั วอย า งแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling)   
  1.3.3  ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย ไดแก 

  1)  ตัวแปรตน คือ ชุดการสอน สื่อ

ดิจิทัล แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบ

ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอช ุดการสอน     

ที ่เนนวิธีสอนแบบลงมือปฏิบัติวิชาโปรแกรมมัลติมีเดีย

เพ่ือการนําเสนอ (2204-2106)   

2)  ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยใช

ชุดการสอนวิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ 

(2204-2106)     

 

2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

พัฒนาชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัตบิรูณาการสื่อ

ดิจิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเยวิชาโปรแกรมมัลติมีเดีย

เพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) มีข้ันตอนในการดําเนิน 

งานวิจัยดังน้ี  

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาหลักแนวคิด ทฤษฎีจากเอกสารตํารา 

และงานวิจัยที่เก่ียวของ 

1. ศึกษาเอกสารและตํารา และทฤษฎีของกาเย

ที่เก่ียวของกับการจัดการเรียนรู   

2. ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวของกับสื่อ

การสอน  

ผ่าน 

รูปที่ 1 ข้ันตอนการพัฒนาชุดการสอนและสื่อดิจิทัล 

สรุปและอภิปรายผล 

ดําเนินการสอนโดยใชชุดการสอน 

เก็บรวบรวมขอมูล 

ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สรางชุดการสอน 
  ตรวจสอบความถูกตองของ        

ชุดการสอน 

ไมผาน 

พัฒนาชุดการสอน 
สรางสื่อดิจิทัล 

    

ผูเช่ียวชาญ 3 คน

  ปรับปรุงแกไข 

ศึกษาหลักสูตร วิเคราะหเน้ือหาตําราที่เก่ียวของ 
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ขั้นตอนที่ 2 พัฒนาชุดการสอนและสื่อดิจิทัลตามแนวคิด

ของกาเยดวยการสอน วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการ

นําเสนอ (2204-2106) 

ข้ันตอนน้ีมีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาชุดการสอน

และสื่อดิจิทัลตามแนวคิดของกาเย ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑมาตรฐาน 80/80 ศึกษาวิเคราะหเน้ือหาสาระและ

ผลการเรียนรูที่คาดหวังเพ่ือกําหนดเปนวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม มีข้ันตอนการดําเนินการดังน้ี 

1. ศึกษาวิเคราะหเน้ือหาสาระและผลการเรียน 

รูที่คาดหวังเพ่ือกําหนดเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใน

แตละหนวย 

2. การสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

3. สรางแบบทดสอบปฏิบั ติ ใหครอบคลุม

เน้ือหา  

4. หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยนําแบบ 

ทดสอบไปใหผู เชี่ยวชาญเพ่ือทําการประเมินความ

สอดคลองของจุดประสงคกับ เ น้ือหาสาระซึ่ ง เปน

ผูเชี่ยวชาญทางดานวัดผลและประเมินจํานวน 3 ทาน โดย

คัดเลือกแบบทดสอบที่มีคาความสอดคลองมากกวา 0.50 

ข้ึนไปมาใชเปนแบบทดสอบ 

5. สรางสื่อดิจิทัลตามแนวคิดของกาเย ดวยชุด

การสอนวิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-

2106) มีข้ันตอนการดําเนินการดังน้ี 

5.1  กําหนดวัตถุประสงคของการประเมิน

เพ่ือรวบรวมความคิดเห็น ความเหมาะสมดานเน้ือหา ดาน

เทคนิคและขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

5.2  กําหนดเกณฑการประเมิน ใชเกณฑการ

ประเมินแบบมาตราสวน 5 ระดับ แปลความหมายจาก

คาเฉลี่ย 

5.3  ประเมินสื่อดิจิทัลโดยผูเชี่ยวชาญ 3 คน  

5.4  เครื่องมือที่ใชในการประเมิน ไดแก แบบ

ประเมินคุณภาพชุดการสอน เน้ือหา และดานเทคนิค 

แบบประเมินคา 5 ระดับ โดยแบงเปน 3 ตอน ไดแก 

ตอนที่ 1 เปนขอมูลของผูเชี่ยวชาญ 

ตอนที่ 2 เปนแบบประเมินระดับความเหมาะสม

เน้ือหา และเทคนิคของบทเรียน 

ตอนที่ 3 เปนขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

6.  การวิเคราะหขอมูลนําขอมูลที่ไดจากการ

ประเมินมาวิเคราะหเน้ือหาคาเฉลี่ย และคาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน เพ่ือทําการสรุปผลการประเมินผล 

7. ดําเนินการทดลองหาประสิทธิภาพของชุด

การสอนมีข้ันตอนการดําเนินการดังน้ี 

การทดลองครั้งที่ 1 ดําเนินการทดลองกับผูเรียน 

จํานวน 3 คน ซ่ึงไมใชกลุมตัวอยางโดยสุมจากนักเรียนที่มี

ผลการเรียน เกง ปานกลาง ออน จากน้ันใหผูเรียนทดลอง

ใชชุดการสอนและสื่อ จากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 

เครื่อง การทดลองใชบทเรียนในครั้งที่  1 ผลที่ ไดคือ 

รูปแบบและสีสันและตัวอักษรไมนาสนใจ    

การทดลองครั้งที่ 2 นําชุดการสอนและสื่อที่ได

จากการปรับปรุงครั้งที่ 1 นําไปทดลองกับผูเรียนจํานวน 

10 คน ซ่ึงไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 10 คน ซ่ึงไมใชผูเรียน

ในกลุมที่ 1  โดยใหผูเรียนศึกษาชุดการสอนมีประสิทธิภาพ 

80/80 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว  

การทดลองครั้งที่ 3 เปนการทดลองกับกลุม

ตัวอยางจํานวน 33 คน โดยนําชุดการสอนและสื่อดิจิทัลที่

ไดจากการปรับปรุงครั้งที่ 2 ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 

จากเครื่องคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เครื่อง ผลที่ไดคือ ชุด

การสอนมีประสิทธิภาพ 88.14/88.59 ซึ่งเปนไปตาม

เกณฑที่กําหนดไว 80/80 

8.  ข้ันเตรียมการ 

8.1  ผูวิจัยแตงต้ังผูเช่ียวชาญ 

8.2  สรางชุดการสอนและสื่อดิจิทัล  

8.3  เตรียมสถานท่ีและอุปกรณในการ

ทดลองชุดการสอนและสื่อดิจิทัล 

9.  ข้ันตอนดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวม

ขอมูล 

9.1  ผูวิจัยชี้แจง วัตถุประสงค วิธีการใชชุด

การสอนและสื่อดิจิทัล  

9.2   ดําเนินการทดสอบกอนเรียน โดยใช

แบบทดสอบกอนเรียน 

9.3   ใหผูเรียนศึกษาโดยใชสื่อดิจิทัล ดวย

การสอนบนสื่อดิจิทัล     

9.4   ดําเนินการทดสอบหลังเรียน โดยใช

แบบทดสอบหลังเรียน 
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9.5   ผู วิจัยเก็บรวบรวมขอมูลทั้งหมดไป

วิเคราะหขอมูลทางสถิติและหาประสิทธิภาพของชุดการ

สอนและสื่อดิจิทัล       

 

กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยาง ไดแกนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ปการศึกษา 2562 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกจิ 

วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี จํานวน 33 คน 

 

3.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 

3.1  ชุดการสอนท่ีเนนวิธีสอนแบบใหฝกปฏิบั ติ

วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

จํานวน 10 แผนการเรียนรู 

3.2  สื่อการเรียนการสอนวิชาโปรแกรมมัลติมีเดีย

เพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) 

3.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอน

เรียนและหลังเรียน  

3.4  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน     

ที่เรียนโดยใชชุดการสอนที่เนนวิธีสอนแบบใหฝกปฏิบัติ

วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) 

สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแกสถิติรอยละ คาเฉลี่ย ( X ) สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบคาที (t-test 

Dependent)  

 

4.  ผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยการพัฒนาชุดการสอนแบบลงมือ

ปฏิบัติบูรณาการสื่อดิจิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของ  กาเย 

วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) 

โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ  ดังน้ี  

 

ตารางท่ี 1  ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  
ผลการทดสอบ 

ประสิทธิภาพ 

 จํานวน 

ผูเรียน 

คะแนน 

  เต็ม 

คะแนน

รวม 

คะแนน  

เฉล่ีย 

คะแนน

เฉลี่ย

กระบวนการ (E1)   33 100 2,671   8.34 88.14 

กระบวนการ (E2)   33 30 877 27.58 88.59 

 จากตารางท่ี 1 พบวา การพัฒนาชุดการสอน

แบบลงมือปฏิบัติบูรณาการสื่อดิจิทัลตามทฤษฎีแนวคดิ

ของกาเย  วิชาโปรแกรมมัลติมี เดียเพ่ือการนําเสนอ 

(2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน ระดับ

ประกาศ นียบัตร วิชาชีพ   มีประสิท ธิภาพเท ากับ 

88.14/88.59    

 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบ

กอนและหลังเรียนโดยใชชุดการสอนวิชาโปรแกรม

มัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) 
เครื่องมือที่ใชวัด จํานวน

ผูเรียน 

      

X  

      

S.D. 
     t-test 

แบบทดสอบกอน

เรียน 

33 8.27  1.98 

  

59.94** แบบทดสอบหลัง

เรียน 

33 27.58  0.82 

** นัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 จากตารางท่ี 2 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักเรียนหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .01 
 

ตารางท่ี 3  ผลจากการศึกษาความพึงพอใจการใชชุดการ

สอนและสื่อดิจิทัลวิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ 

(2204-2106) ในภาพรวม 

รายการ X  SD 

ระดบั

ความ 

พึงพอใจ 

1. เน้ือหาการนําเสนอ 4.75 0.52 มากที่สุด 

2. ภาพและภาษา 4.72 0.46 มากที่สุด 

3. เวลา 4.66 0.46 มากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 4.80 0.41 มากที่สุด 

5. แบบทดสอบกอนเรียนหลัง

เรียน 4.63 0.49 

มากที่สุด 

6.  ดานสื่อการเรียนการสอน 4.67 0.51 มากที่สุด 

7.  ประโยชนที่ไดรับ 4.70 0.51 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.70 0.48 มากที่สุด 

 จากตารางท่ี 3 พบวา ความพึงพอใจการใช     

ชุดการสอนและสื่อดิจิทัล วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการ

นําเสนอ (2204-2106) ระดับความพึงพอใจอยูในระดับ

คาเฉลี่ย 4.70 อยูในระดับมากท่ีสุด           
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5.  สรุป และอภิปรายผล 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการพัฒนาชุด

การสอนแบบลงมือปฏิบัติบูรณาการสื่อดิจิทลัตามทฤษฎี

แนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ 

(2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับ

ข้ันตอนของวัตถุประสงคการศึกษาและสรุปผล ดังน้ี 

 5.1 สรุปผลการวิจัย มีดังน้ี 

1)  การพัฒนาชุดการสอนแบบลงมือปฏบัิติ

บูรณาการสื ่อดิจ ิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชา

โปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) โดยใช

วิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน ระดับประกาศนียบัตร

วิ ช าชี พ   มี ป ร ะสิ ท ธิภ าพ เท า กั บ  80 / 80  เท า กั บ 

88.14/88.59 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว   

2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลัง

เรียนโดยใชช ุดการสอนแบบลงมือปฏบิตัิบ ูรณาการ     

สื ่อดิจ ิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรม

มัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) โดยใชวิจัยเปน

ฐานสําหรับนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ .01 

3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช

ชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัติบูรณาการสื ่อดิจิทัลตาม

ทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการ

นําเสนอ (2204-2106) โดยใชวิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ระดับความพึงพอใจอยูใน

ระดับคาเฉลี่ย 4.70 อยูในระดับมากท่ีสุด           

 5.2  อภิปรายผล 

 จากการพัฒนาชุดการสอนแบบลงมือปฏิบัติ

บูรณาการสื ่อดิจ ิทัลตามทฤษฎีแนวคิดของกาเย วิชา

โปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอ (2204-2106) โดยใช

วิจัยเปนฐานสําหรับนักเรียน ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ อภิปรายผลได ดังน้ี การพัฒนาชุดการสอนที่เนน

วิธีสอนแบบใหฝก ปฏิบัติวิชาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการ

นําเสนอ (2204-2106) สําหรับนักเรียนประกาศนียบัตร

วิชาชีพ สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ ปรากฏวาชุดการสอน    

มีประสิทธิ  ภาพ 88.14/88.59 ซ่ึง เปนไปตามเกณฑ

มาตรฐานที่ ต้ังไว  80/80  แสดงวาชุดการสอน วิชา

โปรแกรมมัลติมี เ ดียเ พ่ือการนําเสนอ ( 2204-2106) 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขา

คอมพิวเตอรธุรกิจ ที่ผู วิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพที่  

นาเชื่อถือ เพราะไดผานการประเมินประสิทธิภาพจาก

ผูเชี่ยวชาญ โดยมีคุณภาพอยูในระดับมาก ทั้งน้ีเน่ือง มา

จากมีการออกแบบการเรียนรูอยางเปนระบบ การออก 

แบบชุดการสอน ทําใหชุดการสอนมี ประสิทธิภาพ 

องคประกอบของชุดการสอน มีดังน้ี มีคําชี้แจงใหทราบ

รายละเอียดตาง ๆ มีคูมือการใชงาน เน้ือหาแบงออกเปน 

10 หนวยการเรียนในแตละหนวยแบงออกเปนหัวขอยอย 

ๆ ใหผูเรียนไดศึกษาเน้ือหาตามลําดับจากงายไปยาก และ

ผูเรียนยังสามารถที่จะเลือกเรียนรู หรือทบทวนหัวขอที่

ตองการไดทุกสถานที่และเวลา  
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยรายงานผล

การจัดกิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ 

ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based 

Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ ADDIE MODEL 

โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based Learning (RBL) 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 2) 

ศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิชา

โครงการ ดวยกระบวนการ ADDIE MODEL โดยใชวิจัย

เปนฐาน Research - based Learning (RBL) สําหรับ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  

กลุมตัวอยางที่ใชคือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช. วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี ภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2562 จํานวน นักเรียน 40 คน ไดมาโดยการ

สุมแบบแบงกลุม (Cluster Sampling) เน่ืองจากการจัด

ชั้นเรียนแตละกลุม นักเรียนมีความสามารถที่แตกตางกัน 

คือ มีทั้งเด็กเกง ปานกลาง และออนในหองเดียวกัน 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก แบบประเมินคุณภาพ

ผูเชี่ยวชาญ และแบบประเมินความพึงพอใจ วิเคราะห

ขอมูลโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยนมาตรฐาน    

ผลการวิจัย พบวา  

  1) ผลผลรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิจัย

เปนฐาน (RBL) ในรายวิชาโครงการ พบวา ผู เชี่ยวชาญ

ประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดกิจกรรมเรียนรูโดยใชวิจัย

เป นฐ าน  Research - based Learning แสดงค วา ม

คิดเห็นสอดคลองทั้ง 5 หัวขอ มีความสอดคลอง คาเทากับ 

1.00 ใชในการจัดกิจกรรมรูปแบบ วิธีดําเนินการวิจัย 

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐาน (RBL)  

2) ผลศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการจัด

กิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ ADDIE 

MODEL โ ด ย ใ ช วิ จั ย เ ป น ฐ า น  Research - based 

Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) พบวา ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มี

ตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐาน (RBL) 

โดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

  

คําสําคัญ :  การจัดกิจกรรมการเรียนรู  , วิจัยเปนฐาน 

Research - based Learning , การสรางเว็บไซต 

 

Abstract 

This research is a research report on the 

results of project learning activities using the 

ADDIE MODEL process, using research as a 

research-based learning (RBL) for vocational 

certificate students (vocational certificate) with 

the objective of 1) organizing Project learning 

activities with the ADDIE MODEL process, using 

research as a Research-based Learning (RBL)  

for vocational certificate students (vocational 

certificate) 2) studying satisfaction with These 

activities and learning projects with the ADDIE 

MODEL using research as a Research - based 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based Learning (RBL)               

ในการสอนรายวิชา การสรางเว็บไซต ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

The results of research-based learning activities based on Research-based Learning (RBL)  

in teaching courses Website creation Vocational certificate level (vocational certificate) 
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Learning (RBL) for students of vocational 

certificate (vocational certificate) sample is used. 

Diploma students (vocational certificate, Udon 

Thani Vocational College, 2nd semester, 

academic year 2019, 40 students, were 

randomly selected by clustering (Cluster 

Sampling) due to the arrangement of each 

group. Students have different abilities, which 

are both talented, medium and weak children in 

the same room. Tools used in the research were 

Expert quality assessment form And satisfaction 

assessment forms The data was analyzed by 

using the mean statistics and the standard 

deviation. 

The results of the research showed that 

1) The results of the research-based 

learning activity model (RBL) in the project 

course, found that the experts assess the quality 

of the learning-based learning activities by 

research-based learning, showing opinions 

consistent with all 5 topics. Consistency. The 

value is equal to 1.00. Used in format activities. 

Method of research Research-based learning 

activities (RBL) 

2) The results of satisfaction with the 

project learning activities with the ADDIE MODEL 

process using research as a Research-based 

Learning (RBL) for vocational certificate students 

(vocational certificate) found that the satisfaction 

level The students' satisfaction with the research 

- based learning activities (RBL) was at the 

highest satisfaction level. 

 

Keywords : Organizing learning activities, 

research as a Research-based Learning base, 

creating websites     

 

 

1.   บทนํา 

 แนวทางการพัฒนาประเทศท่ียังยืนนั้น 

การศึกษาถือเปนหัวใจหลักสําคัญซึ่งจะตองไดรับ 

การกําหนดใหเปนนโยบายหลักแหงชาติ ดังจะเห็น

ไดจากแนวทางการจัดการศึกษาตามมาตรา 22 

แหงพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พุทธศักราช 2542 กําหนดใหการจัดการศึกษาตอง

ยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ

พัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญ

ท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมให

ผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม

ศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2545 : 13)   

             สําหรับการจัดการเรียนการสอนโดยใช

กระบวนการวิจัย (Research – Based Learning : 

RBL)  เปนรูปแบบ หรือ วิธีการสอนหนึ่งในหลายๆ 

รูปแบบ ท่ีมีความเหมาะสมกับการจัดการเรียนการ

สอนในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากเปนกระบวนการ

แสวงหาความรู ความจริง ดวยตนเองของผูเรียน  

ซึ่งวิธีการดังกลาว สอดคลองกับพระราชบัญญัติ 

การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และแกไขเพิ่มเติม  

(ฉบับท่ี 2) พ.ศ.2545 ในหมวด 4 วาดวยแนวการ 

จัดการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ท่ีมุงพัฒนา

ศักยภาพของผูเรียนในทุก ๆ ดาน รวมท้ังมุงพัฒนา 

ผูเรียนใหเปนบุคคลแหงการเรียนรู และใฝรู สามารถ

สรางองคความรูดวยตนเอง คิดเปน ทําเปนแกปญหา

เปน และมุงเนนพัฒนาทักษะ กระบวนการทํางาน

อยางเปนระบบและการสราง สัมพันธกับผูอื่น  

จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูและบันทึกหลัง

การสอนรายวิชาโครงการท่ีผานมา พบวา นักศึกษา

สวนใหญขาดทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห   

การวางแผน ในการปฎิบัติงาน ในการทําวิชา

โครงการและผูวิจัยจึงเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใช 

การวิจัยเปนฐาน (Research-based Learning)  
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มาบูรณาการการมีสวนรวมจัดกระบวนการเรียนรู

แบบใหมท่ีใชการวิจัยเปนฐาน ซึ่งจะชวยใหผูเรียน

วางแผนการทํางาน มีการทํางานอยางมีลําดับ

ขั้นตอน และมีทักษะการคิดเชิงระบบ 

(Systemmatic thinking) มากข้ึน  

 ดังนั้นผูวิ จัยจึงนําหลักการวิ จัยเปนฐาน 

(Research-based Learning)  มาเปนแนวทางท่ี

นําไปสูการแกปญหาดังกลาว เพื่อนําไปสูการ

แสวงหาความรูใหมๆ และพัฒนาการเรียนการสอน

ในรายวิชาโครงการ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.) ใหมีคุณภาพดีขึ้น ดวยเหตุนี้ผูวิจัย การจัด

กิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ 

ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - 

based Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

 1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.1.1  เพื่อหาประสิทธิภาพของรูปแบบการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ 

ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based 

Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) 

  1.1.2  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจที่มตีอรูปแบบ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ 

ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based 

Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.)   

 1.2  สมมติฐานของการวิจัย  

       นักเรียนมีความพึงพอใจที่มตีอรูปแบบการจัด

กิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ 

ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based 

Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) อยูในระดับความพึงพอใจมาก 

 1.3  ขอบเขตของการวิจัย 

  1.3.1 ขอบเขตดานเน้ือหา  

    ในการจัดการเรียนรูการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู วิชาโครงการ  

ดวยกระบวนการ ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน 

Research - based Learning (RBL) สําหรับนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) โดยใชการวิจัยเปน

ฐาน ไดดําเนินการดวยกระบวนการ ADDIE MODEL 5 

ข้ันตอน ตามลําดับ ดังน้ี (Welty, G. 2007: 40-41) 

1. ข้ันการวิเคราะห (Analysis)  

2. ข้ันการออกแบบ (Design)  

3. ข้ันการสรางและพัฒนา (Development)  

4. ข้ันการนําไปทดลองใช (Implementation)  

5. ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

1.3.2  ขอบเขตประชากร  

1)   ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี 

คือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  

วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุดรธานี ภาคเรียนที่ 2/2562  

จํานวน  120  คน 
2)   กลุ ม ตัวอย า ง ท่ี ใช ในการ วิจัย 

คือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) วิทยาลัย

อาชีวศึกษาอุดรธานี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 

จํานวน นักเรียน 40 คน ไดมาโดยการสุมแบบแบงกลุม 

(Cluster Sampling) เน่ืองจากการจัดชั้นเรียนแตละกลุม 

นักเรียนมีความสามารถท่ีแตกตางกัน คือ มีทั้งเด็กเกง 

ปานกลาง และออนในหองเดียวกัน 

  1.3.3  ตัวแปรที่ใชในการวิจัย ไดแก 

  1)  ตัวแปรตน คือ การจัดกิจกรรม

การเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ ADDIE 

MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based 

Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) 

            2)  ตัวแปรตาม คือ ประสิทธิภาพของ

รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ ดวย

กระบวนการ ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน 

Research - based Learning (RBL) สําหรับนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) และความพึงพอใจ 

ที่มีตอรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการดวย

กระบวนการ ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน 

Research - based Learning (RBL) สําหรับนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
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2.  วิธีดําเนินการวิจัย 

 สรางรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิจัยเปน

ฐาน (RBL) ผูวิจัยไดดําเนินการดวยกระบวนการ ADDIE 

MODEL 5 ข้ันตอน ตามลําดับ ดังน้ี (Welty, G. 2007: 

40-41) 

    4.1.1 ข้ันการวิเคราะห (Analysis) 

   4.1.2 ข้ันการออกแบบ (Design)  

   4.1.3 ข้ันการสรางและพัฒนา 

(Development)  

   4.1.4 ข้ันการนําไปทดลองใช 

(Implementation)  

   4.1.5 ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

 

3.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวย 

3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ 

ดวยกระบวนการ ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน 

Research - based Learning (RBL) สําหรับนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

3.2  แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอการจัด

กิจกรรมการเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ 

ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based 

Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) 

 

4.  ผลการวิจัย 

 ตอนที่ 1 ประเมินประสิทธิภาพรูปแบบกิจกรรม

การเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐาน (RBL) โดยผูเช่ียวชาญ 

 ผลการวิจัย พบวา ผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทาน แสดง

ความคิดเห็นสอดคลองทั้ง 5 หัวขอ มีความสอดคลอง คา

เทากับ 1.00 ใชในการจัดกิจกรรมรูปแบบ วิธีดําเนินการ

วิจัย กิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐาน (RBL)  

         

 

 

 

ตอนที่ 2 ผลวิเคราะหความพึงพอใจที่มีตอการจัดกิจกรรม

การเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐาน (RBL) ในรายวิชาโครงการ 

ขอ

ที ่
รายการ �  S.D. 

ระดับ 

ความ

พึง

พอใจ 

1 
กิจกรรมการเรียนการสอนมีการออกแบบ

ดําเนินการวิจัยเหมาะสม 
5.00 0.00 

มาก

ที่สุด 

2 
กิจกรรมการเรียนการสอนครอบคลุมตาม

จุดประสงค 
5.00 0.00 

มาก

ที่สุด 

3 
นักเรียนสามารถดําเนินการวิจัยกับ

กระบวนการวิจัยไดดวยตนเอง 
4.50 0.67 

มาก

ที่สุด 

4 
รูปแบบกระบวนการวิจัยเขาใจและงายตอการ

ดําเนินการวิจัย 
5.00 0.00 

มาก

ที่สุด 

5 มีการจัดลําดับการนําเสนอเน้ือหาที่นาสนใจ 4.53 0.72 
มาก

ที่สุด 

6 
กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนมีความ

เหมาะสม 
5.00 0.00 

มาก

ที่สุด 

7 มีวิธีการนําเสนอเน้ือหาที่ชัดเจน 4.60 0.55 
มาก

ที่สุด 

8 เครื่องมือวิจัยมีความเหมาะสม 3.84 0.45 มาก 

9 
แบบทดสอบสามารถวัดความรูของนักเรียนได

ตรงตามผลการเรียนรู 
4.65 0.54 

มาก

ที่สุด 

10 

รูปแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐาน 

(RBL) 

ชวยแกปญหาการเรียนวิชาโครงการได 

4.59 0.71 
มาก

ที่สุด 

 โดยรวม 4.80 0.16 
มาก

ท่ีสุด 

 

5.  สรุป และอภิปรายผล 

 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู  วิชาโครงการ 

ดวยกระบวนการ ADDIE MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน 

Research - based Learning (RBL)  สํ าหรับ นัก เรี ยน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สามารถอภิปราย

ผลได ดังน้ี 

 1. ผลประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ ADDIE MODEL 

โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based Learning (RBL) 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  

เน่ืองจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐานที่

ผูวิจัยพัฒนาข้ึนน้ีไดผานข้ันตอนการสรางอยางมีระบบ 

และมีวิธีการที่เหมาะสม โดยศึกษาหลักการและทฤษฎี

การออกแบบ การนําเสนอข้ันดําเนินการวิจัย ดวย
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กระบวนการ ADDIE MODEL 5 ข้ันตอน (Welty, G. 

2007 : 40-41) ตามลําดับ ดังน้ี 1) ข้ันการวิเคราะห 

(Analysis) 2) ข้ันการออกแบบ (Design) 3) ข้ันการสราง

และพัฒนา (Development) 4) ข้ันการนําไปทดลองใช 

(Implementation) และ 5) ข้ันการประเมินผล 

(Evaluation) ในการออกแบบครั้งน้ี ผูวิจัยไดตรวจสอบ

ประเมินจากผูเชี่ยวชาญไดรูปแบบท่ีมีคุณภาพนํามา

ดําเนินการจัดการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ทั้งน้ีอาจเปนเพราะในการทดลองนําหลักการทฤษฎีมาใช

ในการจัดการเรียนการสอนทําใหนักเรียนมีการเชื่อมโยง

ถึงขอมูลที่หลากหลายและเปนข้ันตอนจึงทําใหนักเรียน

สามารถดําเนินงานวิจัยไดอยางเขาใจ สอดคลองกับ 

กาญจนา โพธิลักษณ (2554 : 27) กลาววา ทฤษฎกีาร

เรียนรูเปนกระบวนการท่ีมีความซับซอนและมีข้ันตอนที่

ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมดานความรู ทักษะ

และความรูสึกในลักษณะที่แตกตางกัน ทฤษฎีการเรียนรู 

มีหลายทฤษฎี ไดแก ทฤษฎีการเรียนรูแบบตอเน่ือง 

ทฤษฎีการเชื่อมโยง ทฤษฎีการเรียนรู ทฤษฎีการวาง

เงื่อนไขแบบคลาสสิค ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการ

กระทํา ทฤษฎีสนาม ดังน้ันในการวิเคราะหพฤติกรรมของ

ผูเรียนควรท่ีเขาใจทฤษฎีทางจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการเรียนรู

เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาและสามารถนําหลักการ

เรียนรูจากทฤษฎีตางๆ ไปใชใหเกิดประโยชน และ

สอดคลองกับแนวคิดของ Gersten et al. (1995) เสนอ

ความหมายท่ีเชื่อมโยงกับการวิจัยเปนการสอนโดยให

กิจกรรมการเรียนการสอนประกอบดวยการใหผูเรียนมี

บทบาทเปนผูมีสวนรวมในการวิจัยของอาจารย และได

ฝกหัดทําวิจัยมาถายทอดใหผูเรียนเกิดขอคนพบและสราง

ขอสรุปจนเปนองคความรูใหม 

 2. ผลศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการจัดกิจกรรม

การเรียนรู วิชาโครงการ ดวยกระบวนการ ADDIE 

MODEL โดยใชวิจัยเปนฐาน Research - based 

Learning (RBL) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.)  และเม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา 

ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรม

การเรียนรูโดยใชวิจัยเปนฐาน (RBL) โดยรวมอยูในระดับ

พึงพอใจมากท่ีสุด (� =4.80) เมื่อพิจารณารายดาน 

พบวา มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจมากท่ีสุด ยกเวน ขอ 8 

เครื่องมือวิจัยมีความเหมาะสม ระดับพึงพอใจมาก  

(� =3.84) สอดคลองกับมัณฑนา ศรีเทพ (2553 : 50)  

ใหความหมายของความพึงพอใจไววา ความพึงพอใจ 

หมายถึง ความรูสึกที่ดีตอการกระทําในกิจกรรมอยางใด

อยางหน่ึง จะมีผลใหเกิดความเต็มใจ และยินดี ในการ

กระทํา สงผลใหดําเนินกิจกรรมน้ันๆ จนบรรลุผลสําเร็จ 
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